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V(El/2\ EDITORIAL
TITELTHEMA

SUPERSTART!

Nun'ist es offiziell! Sie, liebe Leserinnen und Leser, haben die erste 53
"Videogames Aktuell” stolze 107.862-mal gekauft — Tendenz bei Q
der zweiten Ausgabe steigend! Damit katapultierten Sie "Video- =

games Aktuell” von Anfang an in die Riege der meistgekauften '
Videospielmagazine. ! 4

Fiir uns ist das die Bestatigung, dass unser Konzept aufgeht: Brandheile

News, interessante Specials, knallharte Tests und 100% Kaufberatung zum f ’*'
konkurrenzlos giinstigen Preis von nur 1 Euro — das bietet lhnen kein ¢ "

anderes Magazin.

Kein Grund zum Ausruhen! Bereits in dieser Ausgabe verandern wir auf T /c" \ /

vielfachen Leserwunsch etliche Rubriken. Mehr Specials, mehr Budget-
Tests, ein iiberarbeiteter News-Teil sowie der runderneuerte Wertungs-
kasten machen "Videogames Aktuell” noch interessanter, noch informati-

ver, noch spannender. Viel SpaR! T, ‘ 5 ,.u\luue

>> FuBball Total! "Club Football" erscheint in speziellen it
Vereinsversionen. Wovon Fans des FC Bayern, des BVB TOBIAS SCHWEIKL
und des HSV traumen... Ab Seite B! << Chefredakteur .

s gab’s bisher: Und das gibt’s jetzt: “E“!
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[E SPEZIAL | @ TEST

Gleich fiinf interessante Sonderberichte sind in 45 Testcenter
dieser Ausgabe. Da ist fiir jeden etwas dabei. So wertet die Videogames Aktuell
06 Club Football 60 Chaos Legion
Livebericht aus dem Club-Football-Stadion 50 Colin McRae Rally 4 e [2¢]
ae Eca"Sl:nf Pty 52 Fluch der Karibik B G
0~ ooter m el riegsthema c o
- : < ‘ 46 Freedom Fighters DEEE

22 Pokémon Rubin & Saphir

Test und Teil 1 des Pokédex 60 Hunter:

The Reckoning Wayward EJl

28 Xbox-Live —
30 EyeToy "Play”-Compilation Test 61 No Man s Land - =
Plus: EyeToy-Gewinnspiel mit coolen Preisen | 54 Soul Calibur 2 mEE
58 Star Wars: Knights
m N EWS of the Old Republic ><ec
48 World Racing BH E
Was tut sich in der Spielewelt? ‘ 56 Zone of the Enders:
News zu allen Systemen lesen Sie hier. The 2nd R v o
e 2nd Runner

20° GameCube-Ticker
21 GBA-Test
24 Handy-Ecke

26 Hardware: News & Referenzen
Neues Zubehér ausfiihrlich vorgestellt

16 PC-Ticker
14 PS2-Ticker
18 Xbox-Ticker

[ BUDGET-TEST

Noch mehr Spielehits fiir Sparfiichse.
62 Battlefield 1942:

Secret Weapons of WWII &=
64 Der Herr der Ringe:

Die zwei Tiirme mEE
66 FIFA Football 2003 NEEE
E SE RVICE 62 Ghost Recon:
Listen, Termine, Wertungen: Island Thunder > rC)

Alle Fakten auf einen Blick im Service-Teil. 66 James Bond 007:

32 Charts Nightfire DY@ Jee
Die Top-Ten, ermittelt von Media Control. 64 Medal of Honor:

36 Erscheinungstermine Feontline REE

44 Das VGA-Gewinnspiel 68 The Getaway n

34 Leser-Charts 68 AuRerdem getestet — die Kurztests

Auf welche Spiele warten die Leser?
32 Pressespiegel
70 Testiibersicht

TIPPS & TRICKS

70 T iel
Al 76 Inhalt
76 Aktuelle Cheats
m R U B R I KE N ‘ Die coolsten Tipps fiir aktuelle Spiele
03 Editorial 78 Tomb Raider:

The Angel of Darkness i

82 Im nichsten Heft
78 The Getaway .|

Hier erfahren Sie, welche Themen Sie in

der kommenden Ausgabe erwarten 79 Colin McRae Rally 4 e ¢}
82 Impressum 80 Freedom Fighters DREEEE
04 Inhalt 81 Soul Calibur 2 . D

SPEZIAL B
o | e ‘
i / /

CLUB FOOTBALL

A SEITE 06: Was geht ab auf dem
Konsolen-Rasen? Wir sagens lhnen.

NEWS EE

p -

KILLZONE

A SEITE 14: Erste Bilder von Sony's
potenziellem Halo-Killer.

MAX PAYNE 2

A SEITE 17: Jetzt gibt es neben der
Action auch eine packende Story.

PHANTOM

A SEITE 19: Die Firma Infinium Labs
stellt eine neue Online-Konsole vor.

B

|
=3

SHS. +

-

STAR WARS &&= e?r%‘.’.‘«‘é’”ﬂ

A SEITE 20: Der "Rogue Leader"-
Nachfolger wird noch vielseitiger.

VGA Oktober 2003



Zuerst verfahren, dann
ausgebremst und zum
Schluss links liegen
gelassen: Die Renn-
spiel-Gemeinde be-
strafte "Colin 3" fiir
seinen kruden Karriere-
Modus, die mageren
Spielmodi und das feh-
lende Reparatursystem
mit erstaunlich nied-
rigen Verkaufszahlen
...Weiter auf SEITE 50

| Mit der iiblichen Hau-

| gegnerischen Stellun-

drauf-Technik kommen
Sie bei "Freedom Figh-
ters" nicht weit. Gehen
Sie lieber iiberlegt vor
und liberstiirzen Sie
nichts. Die meisten

gen verfiigen namlich
iiber geféhrliche Ge-
schiitztiirme, die Sie
im Handumdrehen das
Leben kosten...

Weiter auf SEITE 80

AKTUELLE TERMINE

A SEITE 36: Die Neuerscheinungen der
nachsten Monate tbersichtlich sortiert.

FREEDOM FIGHTERS

R

BESTENLISTE

A SEITE 70: Hier finden Sie die besten
Spiele der letzten Monate.

Anno 1503
Anstoss 4 .
Aquanox 2 ..
Battlefield 1942: Secret Weapons of WWII . . .
Battlefield: Vietnam ...

Bridge it .
C&C Generile .
Chaos Legion ...
Club Football Borussia Dortmund
Club Football FC Bayern Miinchen
Club Football Hamburger SV .
Codename Panzers
Colin McRae Rally 4
Der Herr der Ringe: Die zwei Tirme ...
Deus Ex: Invisible War ..........
Deutschland sucht den Superstar .
Die Sims brechen aus .......
Donkey Konga
Doom 3
Elite Force 2 .
Enclave . .
FIFA Football 2003 .
FIFA Football 2004
Fluch der Karibik . ...
Freedom Fighters .. ..
Fuballmanager Pro
Ghost Recon: Island Thunder .
Grabbed by the Ghoulies ..
GTA Vice City (dt.)
Hunter: The Reckoning - Wayward
Iridion 2
James Bond 007: Nightfi
Jeanne d’Arc . ..
Kampfstern Galactica . .
Killzone
Live for Speed . .
Manhunt

re

Mario Party §
Max Payne 2 ...
Medal of Honor: Frontline
Midnight Club2 ..........
Need for Speed: Underground . .
No Man’s Land ...
PNLIO3 e
Painkiller . v
Pro Evolution Soccer 3 .
Rome: Total War
SOUNCANBURR -sucarraluti o ssaivimaial s s s
Star Wars: Knights of the Old Republic . . . .
Star Wars Rogue Squadron 3: Rebel Strike .

20
Sudeki <wayl9
The Getaway . . . .68,77,78
The Movies . . .. ois0:19;
TIF 2004 ... .10
Tomb Raider: The Angel of Darkness .78
Tony Hawk's Underground .. ... =
Ultima X: Odyssey 16
Warcraft 3: The Frozen Throne . . <77

World Racing
Zone of the Enders: The 2nd Runner ..
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A ECKBALL: Bei Standardsituationen

kommt ein recht einfaches, aber ausrei-

chend genaues System zum Einsatz.

A RUCKZIEHER: Solch spektakulére
Situationen kommen relativ selten vor
und bediirfen langer Ubung.

A TOLLER HECHT: Auf der Linie,
besonders bei Weitschiissen, haiten die
Torhiiter durch die Bank sehr gut.

A TOLLER KOLLER: Dortmunds
Stirmer sieht ungelenk aus, zeigt beim
Umgang mit dem Ball aber viel Gefiihl.

VGA Oktober 2003
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A DIREKTABNAHME: Nur selten lassen Sie die gegnerischen Verteidiger so relativ unge-
stort zum Schuss kommen. Im Hintergrund erkennen Sie die gut gelungene Stadion-
atmosphare, auch die Zuschauer sehen zumindest von weitem akzeptabel aus.

W as ware die Welt ohne Fanartikel! Sie
erlauben es dem modernen FufSball-An-
hinger, auf Schritt und Tritt, 24 Stunden am Tag,
Sommer wie Winter seinem Herzblut-Verein zu
huldigen. Die Club-Bettwasche lasst ihn besser
traumen, seine Beierchen blitzen erst mit einer
Vereinslogo-Zahnbiirste richtig und wenn der
Starstiirmer vom Eierbecher heruntergrinst,
schmeckt das Friihstiick gleich doppelt so gut.
Selbst der 6deste Biirojob geht schneller vorbei,
wenn die Wappen-Wanduhr vom nahenden
Feierabend kiindet. Der wird selbstverstandlich
mit Pilstulpe und Ascher genossen, auf denen die
gesamte Titelsammlung (inklusive Provinzhallen-
turnier) eingraviert ist.

Nur wenn den Fan nach mannschaftsspezifi-
scher, interaktiver FuRballunterhaltung diirstet,
guckt er in die dunkel bleibende Rohre. Zwar
haben aktuelle Titel wie die FIFA-Reihe oder So-
ny's TIF-Serie umfangreiche Lizenzen und Origi-
nalstadien auf der Habenseite, doch dummer
weise behandeln Sie jeden Verein (egal ob Lieb-
lingsclub oder Erzrivale) gleich.

In den freien Raum spurtet nun Codemasters
mit seinem "Club Football"-Konzept. Anstatt in
ein Universal-Fuballspiel moglichst viele Mann-
schaften zu pressen, legen die Engldnder fiir 17

europiische Spitzenvereine eine eigene Version
auf. Drei Teams vertreten die deutsche Bundes-
liga: Bayern Miinchen und Borussia Dortmund
waren eine logische Wahl, das Trio komplettiert
etwas iiberraschend der Hamburger SV. Wer eher
die Kickkiinste der auslandischen Ligen favori-
siert, soll die Spiele der Top-Clubs wie Real,
ManU oder Juve ebenfalls problemlos kaufen
konnen. Lediglich bei den "Exoten”, wie Aston
Villa, Celtic Glasgow oder Ajax Amsterdam, wird
er ein Weilchen suchen miissen, bis er sie ergat-
tern kann — Codemasters iiberlegt, bestimmten
Handlern das komplette Sortiment zu liefern.

JEDEM FAN DAS SEINE

Das konsequente Hintrimmen auf einen
bestimmten Verein &duRert sich in mehreren
Punkten. So kénnen Sie die Meisterschaft des
jeweiligen Landes nur mit zugehorigem Verein be-
streiten. Fans ist das egal, neutral eingestellten
Spielern mag das auf Dauer aber etwas 6de wer-
den. Schon ist hingegen das in den Vereinsfarben
gehaltene Meniisystem; bei Ladepausen erschei-
nen zudem clubspezifische Standbilder. Zu guter
Letzt bekommt jedes Team seinen ganz eigenen,
in einem speziellen Kasten genauer beschriebe-
nen Trophdenraum.



A HAU DRAUF: So nah kommen Sie der Action auf dem Rasen normalerweise nicht. Die
neuen Perspektiven bleiben alle recht weit weg vom Spielgeschehen, lediglich in der jederzeit
aufrufbaren Wiederholung lasst sich nach Belieben ans Geschehen ranzoomen.

Der zweite Hauptmodus ist die so genannte
“Superliga”. Hier treten insgesamt zwdlf "Club
Football”-Mannschaften in zwei Sechsergruppen
an, um in einem der Champions League dhnlichen
Prozedere den Besten der Besten zu ermitteln.
Wer beides nicht mag, darf sich seine ganz eige-
nen Turniere und Ligen zusammenbasteln.

FEHLPASS

Trotz der Fokussierung auf die "Club Foot-
ball"-Vereine soll das nicht heilen, dass bei der
Anzahl der Teams der Ceiz ausgebrochen ist.
Dank der FIFPro-Lizenz fanden weit iiber 200 aus
sieben europdischen Ligen Eingang ins Spiel,
meist inklusive der zweiten Division. Wer also
Lust auf den Klassiker Erzgebirge Aue gegen Jahn
Regensburg hat, wird hier auch fiindig.

Spielerisch richtet sich das Ganze an Ein-
steiger, Gelegenheitsspieler und Anhanger leicht
beherrschbarer Steuerungen. Es bedarf keines
stundenlangen Trainings, um wahrend einer Be-
gegnung Uberhaupt einmal aus dem eigenen
Sechzehner zu kommen. Bis weit hinter der Mit-
tellinie halt sich der Computergegner stark zu-
riick, zu umstdndlichem Mittelfeldgeplinkel
kommt es nur selten. Das groRere Hindernis ist
da schon das begrenzt intelligente Spielver-

standnis der Mitstreiter. Mangels einer wirklich
gut funktionierenden Umschaltung des aktiven
Akteurs lassen sie des Ofteren Bille einfach an
sich vorbeikullern. Verbesserungswiirdig er-
scheint uns auch der Torhiiter, der auf der Linie
stark hilt, bei Flanken aber Schwichen zeigt. Und
bei Eins-gegen-Eins-Situationen kénnte man ge-
nauso gut einen nassen Mehlsack in den Kasten
stellen, denn die enden fiir den Computergegner
nervend oft mit einem Tor.

Die Abwehr leidet ein wenig darunter, dass
der normale Zweikampf-Knopf einen Tick zu we-
nig bewirkt — bis Sie damit einem gegnerischen
Stiirmer regelmiRig das Leder abluchsen kénnen,
vergeht eine Menge Ubung. Wirksamer ist da die
traditionelle Blutgratsche, allerdings ziickt der
Schiri mit Vorliebe sofort die rote Karte.

FLIEGT WIE ‘NE EINS

Insgesamt wirkt das Geschehen wenig dyna-
misch. Und obwohl es deutlich in Richtung
Action-FufRball zielt, kommt es eher selten zu
spektakulidren Volleys, Flugkopfbillen und
Fallriickziehern. Die Ballphysik passt dagegen: Sie
erreicht nicht die Brillanz von "PES2", der Lauf
des Balles erinnert aber auch nicht wie bisweilen
in "FIFA" an eine windschiefe Betonkugel.

A JUBEL: Die Nahaufnahme beweist: Santa
Cruz sieht seinem realen Vorbild zwar sehr
ahnlich, perfekt gelungen ist er aber nicht.

DER EDITOR

Wer seinen Lieblingsverein vermisst oder
gar sich selbst ins Spiel bringen will, findet
leistungsstarke Editoren vor. Speziell das
Erstellen individueller Spieler macht viel
Spaf. Zwar ké Sie die vorhand
Akteure nicht dndern, doch die umfangr-
eichen Einstellméglichkeiten fiir Korper
und Kopf fiihren mit wenig Aufwand zu
sehr guten Ergebnissen.

Etwas spérlicher fallen die Optionen
fiir ein komplettes eigenes Team aus. Zwar
diirfen Sie wiederum jeden einzelnen
Spieler zurechtfeilen, doch bei der Mann-
schaft selbst lassen sich bis auf den Na-
men keinerlei Parameter dndern.

1| sessesevees. iz

A DO-IT-YOURSELF: Per Editor basteln
sie eigene Spieler und Teams.
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VEALETZUNG

A KAPUTT: Ein Mannschaftskamerad sorgt

sich um den verletzten Roy Keane, der aus-
gewechselt werden muss.

DER POKALRAUM

Unter diesem Punkt des Hauptmeniis
fasst Codemasters hauptsichlich die ver-
einsspezifischen Informationen sowie das
Bonusmaterial zusammen. Wahrend die
“Vereinsinformationen” noch sehr sparlich
sind und kaum mehr als das Griindungs-
jahr sowie die diversen Meisterschaften
und Titel preisgeben, bekommt man unter
"Spielerprofile” ausfiihrliche Informatio-
nen zu jedem einzelnen Profi. Gelegen-
heitsspieler finden Willy Sagnols bisheri-
gen Werdegang bestimmt interessant, fiir
den echten Fan steht jedoch nichts wirk-
lich Neues drin.

Der eigentliche Hohepunkt des Pokal-
raums ist aber ganz klar die "Andenken”-
Sammlung. Wihrend Fotos mit aktuellen
und historischen Szenen sofort verfiighar
sind, miissen Sie sich die Videos mit den
groRten Momenten des Vereins erst frei-
spielen. Und schlieflich finden Sie hier
auch noch lhre gewonnenen Pokale und
die von lhnen gespeicherten Wieder-
holungen. Alles in allem ein nett gemach-
tes, aber kaum iiberwiltigendes Sammel-
surium an Fan-Material.

A LIEBER SCHOLLI: Echten Fans diirf-
ten die Infos bereits bekannt sein.

VGA
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A FREISTOSSKUNSTLER: Dass David Beckham bereits im Trikot von Real Madrid steckt,
ist selbstverstandlich. Die Entwickler versprechen, bis zum Release am 10. Oktober auch
die letzten Wechsel zu beriicksichtigen — Elber wiirde dann nicht mehr bei Bayern spielen.

Positiv hervorzuheben ist die simple Steuerung.
Alle Aktionen werden mit denjenigen Knopfen
ausgeldst, bei denen man es am ehesten vermu-
tet. Wem die Belegung nicht passt, kann sie im
Optionsmenii fast beliebig umstellen.

Einen aufgerdumten Eindruck macht die
Taktiksektion. Bildschirm-Layout und Meniis
erinnern stark an die "PES"-Serie. Deren gewalti-
gen Tiefgang und iiberbordende Optionsfiille
bietet "Club Football” zwar nicht, doch kénnt ihr
euren Trainer-Ambitionen ausreichend freien Lauf
lassen. Eine Selbstverstindlichkeit ist die Wahl
von Formation (15 verschiedene) und Aufstellung.
Zwdlf Kriterien, vom bevorzugten Schussbein
iiber Grundlegendes wie Pass-Spiel und Lauftem-
po bis hin zur Ausdauer, kennzeichnen die FuR3-
baller-Qualitdten und helfen Ihnen bei der richti-
gen Wahl. Das Kénnen der meisten Konsolen-
Kicker stimmt in etwa mit der Realitit tiberein.

Dariiber hinaus diirfen Sie sich vier bestimm-
te Taktiken wie etwa "Konter” oder “Fliigel-Spiel”
aussuchen und sie spater wahrend einer Begeg-
nung jederzeit per Tastendruck aktivieren. Theo-
retisch zumindest, denn in unseren Testpartien
anderte sich dadurch nicht allzu viel. Uber den
Punkt "Spieleraufgaben”
Schiitzlingen bestimmte Jobs wie Freistofschiitze

weisen Sie ihren

oder Kapitdn zu, verdonnern sie zur Mann-
deckung oder geben ihnen eine bevorzugte Lauf-
richtung an. Ein virtueller Trainer Gibernimmt auf
Wunsch all diese Aufgaben, wenn Sie mit der
fuRballerischen Theorie wenig am Hut haben.

BEWEG’ DEINEN HINTERN, MANN!

Crafisch gibt sich speziell die Xbox-Version
sehr solide, die Animationen schwanken allge-
mein zwischen "maRig” und “wirklich gelungen”.
Durch stindige Nahaufnahmen der Spieler und
auch der Trainer wird versucht, Atmosphire auf-
zubauen. Das gelingt ganz ordentlich, zumal auch
die Stadien passabel nachgebildet sind. Bei den
neun Spielperspektiven steht die Ubersichtlich-
keit im Vordergrund — so richtig nah ans Ge-
schehen zoomt keine davon heran.

Weniger gut steht es um den Sound: Musik,
Soundeffekte und das Stadion-Publikum kommen
iiber puren Durchschnitt nicht hinaus. Am Repor-
ter-Mikro sitzt Marcel Reif. Von vielen zu den
besten FuRball-Kommentatoren gerechnet,
bringt er in "Club Football” auch nicht mehr als
die iiblichen Plattitiiden zusammen. Zudem leidet
sein Vortrag darunter, dass die Samples meist
sehr deutlich hérbar zusammengestiickelt sind.
Als obligatorischer Promi fungiert Paul Breitner,



GELBE KAAE

A GELBER KARTON: Die Schiedsrichter
geizen nicht mit Karten - ‘n der Vertei-
digung ist also Vorsicht angebracht.

MANCHESTER UNITED
A VERGEBLICHER EINSATZ: Barcelonas Keeper streckt sich zwar hervorragend animiert A MACH WAS: Die Moglichkeiten im
nach diesem Ball, kommt aber zu spat. Auch Salihamidzics strammer Volley-Knaller wurde (an PES erinnernden) Taktikschirm sind
von den Entwicklern schon dynamisch in Szene gesetzt. fir Action-FuBball véllig ausreichend.

der aber besser den Mantel des Schweigens iiber

sich selbst ausgebreitet hitte. VOLLTREFFER: COOLE "CLUB

Die von uns gespielte Vorabversion war laut
Codemasters zu 80 Prozent fertig gestellt. Hof- FOOTBALL"_pREISE zu GEWINNEN!
fen wir mal, dass sich bei den fehlenden 20 ¥
Prozent noch speziell um die Torhiiter-KI und die Zusammen mit Codemasters ver- Als fantastischer Hauptpreis winken
etwas laue Dynamik gekiimmert wird. Und wenn losen wir einzigartige Preise fiur dem gliicklichen Gewinner:
auch auf dem aktuellen Stand noch einiges im insgesamt rund 700 €! Eine Konsole (wahlweise Xbox oder PS2) plus
Argen liegt, so kénnte sich "Club Football” auf eines der drei deutschen ,Club Football“-
Dauer doch zu einem ernsthaften Anwarter auf Beantwortet uns folgende Frage: Spiele nach eigener Wahl. Und
die Tabellenspitze der Action-Fulball-Liga ent- Wie oft waren der FC Bayern Miinchen,  gamit nicht genug: Beides wird von
wickeln. Vielversprechende Ansitze sind jeden- Borussia Dortmund und der Hamburger ., personlichen Wunschspieler

falls vorhanden. . MG S fu;ar:m:nm:ﬂﬁ:te; IF c:(l’er 1963 Lus einem dieser drei Vereine sig-
B s niert! Der ideelle Wert dieser ganz

SPEZIAL A 11x B 16x C 20x D 23x  speziellen Konsole ist damit fiir
CLUB FOOTBALL 3 TR jeden Fuballfan unschitzbar!
System [EX Ps2 )4 Xbox| Schicken Sie die Antwort an:
CyPress GmbH

Max-Planck-Str. 13 - 97204 Hochberg

BATlIC Einsendeschluss ist Freitag, der 30. September 2003. Mitarbeiter von
|Codemasters ind Codemasters diirfen nicht teilnehmen. Der Rechtsweg ist
[frei ) geschlossen. Eingesendete Materialien kénnen leider nicht zuriick-
(5o geschickt werden. Die Gewinner werden schriftlich benachrichtigt.

Erscheint

i T Und das kénnen Sie gewinnen:
www.codemasters:da 10x Mini-FuRball, 5x "Club Football”-Schal |
leicht zuga Acti ” i g "
Fubball und interaktivem Fan-Artikel. Beide Aspskte ze- 5x "Club Football”-Trikot, 1x Replika-Tri-
gen zwar gute Ansatze, sind jedoch auf Dauer nicht kot von Giovane Elber, 1x Replika-Trikot

Komantix: geug sdsfebsut von Christoph Metzelder

Codemasters (e
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DIE KONKURRENZ

Neben "Club Football"
erscheinen bis Jahres-
ende noch eine Reihe
weiterer FuBball-Titel.

. — (. ')_\j
A FIFA FOOTBALL 2004: Wie gewohnt

legt EA viel Wert auf Atmosphare, Insze-
nierung und Detailtreue bei den Spielern.

undchst widmen wir uns dem Favoriten von
Electronic Arts: “FIFA 2004" - das fiir alle
Systeme erhiltlich sein wird — setzt auf Inno-
vation. Einen Online-Modus wird es zwar nur auf
PC und PlayStation2 geben, doch Xbox- und
Gamecube-Spieler werden sich sicherlich auch
mit den sonstigen Verbesserungen wie der iiber-
arbeiteten Steuerung und den neuen Karriere-
Modus zufrieden geben. Bei letzterem Feature
liegt es in lhrer Hand, wie Sie eine Mannschaft
durch geschickte Transfers aufbauen und dabei
die Finanzen nicht aus den Augen verlieren. Auf
dem Platz kénnen Sie nun auch schnelle taktische
Verinderungen  vornehmen, indem  Sie
Kurzkommandos auf das Steuerkreuz bzw. auf die
Tastatur legen.

Technisch war die "FIFA"-Serie schon immer
tiberlegen. Doch EA hat "FIFA 2004" noch weiter
verbessert: Uber 300 Original-Sprechgesinge
geben der Atmosphidre den letzen Schliff; die
Cesichter und Bewegungen der Star-Spieler sind
allesamt gut getroffen. Nur bei Oliver Kahn — der
gegen die Verwendung seines Konterfeis vor
Cericht zog — muss man ein wenig Phantasie
haben. Uberzeugend sind die Lizenz-Fakten:
10.000 Akteure spielen verteilt auf 350 Teams in
16 Ligen.

FUSSBALL IN REINKULTUR

Fiir die PlayStation2 und — wie seit kurzem
bekannt — auch fiir PC erscheint im November
"Pro Evolution Soccer 3”. Trotz spielerischer Ex-
traklasse konnte die Serie niemals ganz aus dem
Schatten von "FIFA" heraustreten. Der Grund:
"Pro Evolution Soccer” muss mit der mageren
"FIFPRO"-Lizenz auskommen, die nur die Spieler-
namen beinhaltet, aber keine Vereinsmann-
schaften, Stadien oder Ligen. Das schreckt viele
Fans ab. Dennoch ist "PES 3" ein sicherer Hit-
Kandidat, wie die gerade erschienene japanische
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A PRO EVOLUTION SOCCER 3: Technisch war die "Pro Evolution"-Reihe bisher immer
"nur" solide, doch dank neuer Animationen und schonerer Spielermodelle siehts nun deutlich
besser aus. Natiirlich wurden auch spielerisch viele Optimierungen vorgenommen.

Version erahnen ldsst. Noch nie wurde FuRball
dermaRen realistisch auf einer Konsole darge-
stellt. Abwechslungsreiche Animationen, perfekte
Ballphysik, dynamisches Zweikampfverhalten und
«eine intelligente taktische Ausrichtung der Teams
garantieren fiir riesigen SpaR. Oft liegt einem der
Kommentar auf der Zunge: "Das ist echter Fuf3-
ball!l” Besonders der Meister-Modus mit seinen
schweren Herausforderungen und ausgefuchsten
Computer-Gegnern sorgen fiir grenzenlose Moti-
vation. GCeriichten zufolge plant Konami auch
eine Xbox-Version seines Profi-Kickers.

Ein weiterer PS2-Fuball-Titel kommt von

SPEZIAL

FIFA FOOTBALL 2004
System [ Ps2]), < Xbox| &)

Sony: "TIF — This Is Football 2004". Das Ge-
schehen auf dem Platz stellt eine gelungene
Mischung der beiden zuvor genannten Spiele dar.
"TIF 2004" verbindet die Spielbarkeit eines "PES
3" mit der fernsehreifen "FIFA"-Prisentation
jedoch ohne die Qualitit der beiden Vorbilder zu
erreichen. Dafiir legt "TIF” beim Umfang nach.
18.000 Spieler bilden 900 Mannschaften (inklu-
sive 150 National- und 650 Club-Teams) aus 22
internationalen Ligen. Ein Mammutwerk, das in
dieser Sparte neue Mafistibe setzt. Wer sich bei
den neuen FuRball-Spielen durchsetzen wird, ver-
raten wir in der nichsten VGA. . SH

EZIA
PRO EVOLUTION SOCCER 3

System PS!

Erscheint 31.10. |31.10. |31.10. Erscheint Nov. 03

Preis 50 Euro |60 Euro |60 Euro [50 Euro Preis 60 Eura |

Genre |Fubball_ =n ] @ |Genre Fubball
Hersteller Electronic Arts 2 s - Konami
Entwickler Electronic Arts Konami
Usk frei frei

Fertig zu_
Einschatzung |
Onlinefahig

'— | www.electronicarts.com

Noch aufwéndigere Grafik und nach mehr Original-
Tonaufnahmen sorgen fiir eine unschlagbare Stadion-
Atmosphére. Der neue Meisterschafts-Modus mit.
Spielertransfer ist auch nicht zu verachten.

| Fertig zu 80%

Bk

www.konami-europe. de

Die meisterhafte Kicker-Simulation wurde rundum ver-
bessert und lasst grafisch und spielerisch keine

Winsche mehr offen. Brandaktuell: Sogar eine PC-
Version ist in Arbeit. Das ist echter FuBball.
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Drei Soldatg\r,r, drei
Handlungen und jede
Menge geradliniger
Action: Aufreibender
Mehrfronten-Kampf im
Zweiten Weltkrieg.

Das dréhnende Luftab-
wehrgeschuh erhellt die Umgebung.

. . In Frankreich miissen
Sie diese Geschutzstellung mit einer
Ladung Sprengstoff in die Luft jagen.

Zu Beginn der russischen Kampagne setzen Sie mit einem Schiff nach
Stahngrad iber. lhre Kameraden verlasst jedoch der Kampfeswille, als urplétzlich einige
Kampfflugzeuge angreifen und ein anderes Boot mit einer Bombe in die Luft sprengen.

W enn ein Soldat im Schiitzengraben liegt
und nur wenige Zentimeter neben sei-
nem Kopf die Kugeln einschlagen, dann gehen
ihm verschiedene Dinge durch den Kopf — zum
Beispiel wie er sein restliches Leben gestalten
wird, wenn er diesen schwierigen Einsatz iiber-
lebt, oder wie lange diese brutale Schlacht noch
andauern wird. Seltsamerweise iiberkam uns bei
der Prisentation des Zweiten-Weltkriegs-Shoo-
ters "Call of Duty” keiner dieser Gedanken. Ganz
im Gegenteil: Das Gezeigte erzeugte trotz der
einschiichternden Kriegsatmosphire spontan
Lust, aktiv ins Geschehen einzugreifen.

PROMINENTE KAMERADEN

Beim Anblick der brillanten Screenshots fiihlt
sich vielleicht so mancher an einen Ego-Shooter
aus dem Hause Electronic Arts erinnert — und es
gibt tatsdchlich einen Zusammenhang: Das
Programmierer-Team von Infinity Ward besteht
namlich groRtenteils aus ehemaligem Personal
von 2015, das auch an "Medal of Honor: Allied
Assault” mitgearbeitet hat. Als Technologiebasis
diente fiir “Call of Duty” die renommierte "Quake
3"-Engine. Allerdings optimierten die findigen
Programmierer fiir ihre gehobenen Anspriiche
den Quellcode um dreifig Prozent. Das Ergebnis

dieser genialen Modifikationen: eine weitliufige-
re Landschaftsdarstellung und realistischere Was-
sereffekte. Dicht bewaldete Tiler und grofe Ge-
biete zerstérter Gebdudekomplexe lassen sich
ebenso ohne Einschrinkung der Sichtweite dar-
stellen. Doch das ist bei weitem noch nicht der
Héhepunkt dieses Action-Titels. Im nervenaufrei-
benden Kampfgetiimmel durchqueren mehrere
Dutzend Soldaten das Kriegsgebiet — jeder ein-
zelne von ihnen mit seiner eigenen kiinstlichen
Intelligenz ausgestattet.

Eine detaillierte Kulisse und unzahlige
Kampfer allein machen aber noch lange kein
intensives Spielerlebnis aus. Sozusagen als
Sahnehdubchen haben die kreativen Képfe von
Infinity Ward eine Vielzahl vorherbestimmter
Erelgmsse ins Spiel elngebaut Erreichen Sie bei-
spielsweise eine gewdhlte Deckung, fahrt
urplétzlich ein riesiger Panzer hinter einer Mauer
hervor und erdffnet das Feuer — wir kénnen
schon jetzt ein einschneidendes Erlebnis garan-
tieren. Richten wir aber unser Augenmerk an die-
ser Stelle auf den eigentlichen Spielablauf. Auch
in diesem Punkt gibt es deutliche Unterschiede
zu herkdmmlichen Kriegs-Shootern. Speziell der
Vergleich mit "Medal of Honor: Allied Assault” ist
interessant. In EAs Vorzeige-Titel sind Sie als




Nicht gerade selten fiihrt Sie

lhr Auftrag durch detaillierte Gebaude.

A Huckep

SIS

i Von der Ladeflache eines fahrenden Militartransporters aus nehmen Sie die

A Neblig: In diesem verlassenen Stadtchen
haben sich feindliche Truppen verschanzt.

aufdringlichen Verfolger unter Beschuss. Hin und wieder reicht lhnen ihr Kamerad sogar
eine Panzerfaust, mit der sich die feindlichen Wagen besonders leicht verschrotten lassen.

amerikanischer Soldat nur in wenigen Missionen
mit einem richtigen Einsatzteam unterwegs. Ab
einem bestimmten Level mutiert der Spieler zu
einem gnadenlosen Einzelkimpfer. Anders bei
"Call of Duty” — hier treten Sie in vier Feldziigen
gegen den Feind an. Sie ziehen eine amerikani-
sche, eine russische oder eine britische Uniform
iiber. Ohne Ihre Kameraden kommen Sie in den
waghalsigen Einsdtzen nicht weit. Achten Sie zum
Beispiel nicht auf deutliche Anweisungen, laufen
Sie ganz schnell in den Kugelhagel einer feind-
lichen MG-Stellung. Ebenso miissen Sie auf lhr
Team achten. lhre Mitstreiter kénnen namlich
durchaus sterben und ohne hilfreiche Unter-
stiitzung wird jede Mission zum hoffnungslosen
Himmelfahrtskommando.

KNALLHARTES KRIEGSGESCHEHEN
Beim Missions-Design haben sich die Pro-
grammierer eindeutig von einigen prominenten
Kriegsverfilmungen inspirieren lassen. Beim An-
griff auf Stalingrad ist die Eroffnungsszene der
russischen Kampagne bis aufs kleinste Detail dem
Film "Duell: Enemy at the Gates” nachempfun-
den. Des Weiteren finden sich Anleihen aus
"Band of Brothers”. Genau wie in der HBO-Mini-
serie schalten Sie in der Normandie feindliche

Lol : Iad
Kanc ingen mit Spreng| g

Aber auch weniger bedeutende Ereignisse des
Zweiten Weltkriegs, wie zum Beispiel die Ein-
nahme der Pegasus-Briicke in Frankreich, stehen
auf dem Einsatzplan. Als besonderes Schmankerl
diirfen Sie in einer Mission sogar selbst einen
Panzer durch ein verschneites Level steuern.
Stellen Sie sich EAs "Medal of Honor: Allied
Assault” vor — nur mit mehr Action, intensiverer
Kriegsatmosphire, abwechslungsreicheren Kam-
pagnen und Fahrzeugen. Dann wissen Sie, was Sie
in “Call of Duty” erwartet. Dieser Action-Shooter
wird eine SpielspaR-Granate — garantiert! MH

1 aus.

SPEZIAL
CALL OF D:JTY

Erscheint n. bek. |n.bek. |
59 Euro |59 Eur

Einschatzung
Onlineféhig il
www.callofduty.com

Packender Ego-Shooter mit imposanter Kriegskulisse,

vier und agieren-

dem EinsatzTeam. Wer ,Medal 'of Honor: Alled

Assault” mochte, wird ,Call of Duty lieben!

Am Roten Platz in

Stalingrad stiirmen Sie mit lhren Soldaten
die Giberlegenen Stellungen der Gegner.

ZWEITER WELTKRIEG
MADE IN HOLLYWOOD

Fiir einige Levels in "Call of Duty” standen
offensichtlich groRe Hollywood-Produk-
tionen Pate — wir verraten lhnen welche.

BAND OF BROTHERS

Die Mini-Serie des US-Fernsehsenders
HBO erzihlt eindrucksvoll die Geschichte
der 101. Airborne-Division.

Dir Filim erz3hit die bE#EandE Ceschich:
te eines Sﬂidateh:m Stalingrad, de_[ zum.
Idol der sowjetischen Truppen wird.

1S Russtsche Soldaten
st:urmen durch eine zerbombte Stadt.
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VGA nEws

AKTUELLE SPIELE-NEWS

PS2-TICKER

AKTUELLE NEWS ZUM
PLAYSTATION PORTABLE
Laut Sony soll die portable Play-
Station (PSP) zehnmal so leis-
tungsfihig sein wie die PSone und
selbst an die Performance der
PlayStation2 heranreichen. Zu-
dem sollen alle Knopfe und Ana-
log-Sticks des PS2-Controllers
vorhanden sein. Design und Spie-
le werden auf der Tokyo Game
Show Mitte September enthiillt -
zu Bestaunen in der nichsten
VGA-Ausgabe. +++

4 ONLINE-GAMES VON EA
EA-Dementi: Es werden doch
nicht alle EA-Sports-Titel dieses
Jahres Online-Matches ermég-
lichen. Nur "FIFA Football 2004
und "SSX 3" sind auf PS2 online
spielbar; dazu kommen "Need for
Speed Underground” und "Medal
of Honor: Rising Sun” von EA
Games. Alle vier Online-Spiele
sind noch fiir Oktober/November
2003 angekiindigt. +++

A VERNETZT: "SSX 3" ist
eines von vier Online-Games.

PLAYSTATION2 SPIELT IN
DER 1. BUNDESLIGA

Sony sponsert alle Sendungen zur
FuRball-Bundesliga im Deutschen
Sportfernsehen (DSF). Im Rahmen
des Bundesliga-Gewinnspiels ver-
lost Sony jedes Wochenende PS2-
Konsolen und aktuelle Spiele. +++

TESTER GESUCHT

Der Entwickler Massive Develop-
ment sucht fiir September/Okto-
ber Tester fiir das PS2-Actionspiel
"Aquanox 2: Revelation”. Bewer-
ber sollten mindestens 18 Jahre alt
sein, aus dem Raum Mannheim
kommen und zwei Wochen lang je
20-40 Stunden Zeit haben. Aus-
sagekraftige Bewerbungen an:
tester@massive.de +++

A NASS-TEST: "Aquanox 2"
spielt unter Wasser.

A DEJA-VU: Die Raumjager
sehen so aus wie in der Serie.

KAMPFSTERN
GALACTICA

Kennen Sie noch "Kampfstern Ga-
lactica"? 40 Jahre vor den Ereignis-
sen der TV-Serie sind Sie der junge
Pilot William Adama. Das Spiel soll
aufgebaut sein wie die Serie, so
sehen es die Fans wohl gerne — viel
Story. viele Filmszenen und viel
heifle Weltraum-Action.

KAMPFSTERN GALACTICA

System P 1DC
Hersteller | Vivendi Universal
Erscheint | 12/03 | Fertig zu 70%
Einschatzung Preis: ca. 60 €

NEUE PS2
IN DEUTSCHLAND

Ab sofort liefert Sony in Deutsch-
land eine modifizierte PS2-Baureihe
aus. Der ilink-Anschluss entfillt
aus Kostengriinden, dafiir konnten
durch Verwendung neuer Bauteile
die Betriebsgerdusche horbar redu-
ziert werden. Zudem integriert So-
ny den Infrarot-Empfanger fiir die
DVD-Fernbedienung im Konsolen-
Cehduse und stattet die aktuelle
PS2 mit erweiterten DVD-Funktio-
nen aus. Uber eine neue DVD-Fern-
bedienung kénnen Sie lhre PS2 nun
von der Couch aus in den Standby-
Modus schalten bzw. wieder "auf-
wecken”. Auch das Offnen und
SchlieRen der DVD-Lade ist nun
iiber Fernbedienung moglich. Am
PS2-Preis von 199 Euro dndert sich
aber vorerst nichts.

KILL ZONE

Sony bldst zur "Halo"-Jagd: Das hollandische Guerilla-Games-Team aus
Amsterdam inszeniert in "Kill Zone” eine atemberaubende Kriegs-Kulis-
se der nahen Zukunft, in der Sie als Soldat die Erde verteidigen. Einge-
kesselt in feindlichem Gebiet (der so genannten Kill Zone), miissen Sie
und lhr Team sich gegen den
iibermichtig scheinenden Geg-
ner verteidigen. System

Hersteller

¥ PACKEND: "Kill Zone"
ist Adreanlin pur.

Erscheint

LARA CROFT
BEKOMMT PFLEGE-ELTERN

Eidos nimmt den bisherigen Entwicklern die “Tomb Raider"-Reihe weg.
Als Begriindung fiihrt Eidos die vielen Fehler in "The Angel of Darkness"
sowie die extrem lange Entwicklungszeit an. Laras neue
Eltern heifen Crystal Dynamics — das U.S.-Team ent-
wickelt gerade "Legacy of Kain: Defiance”. Das siebte

“Tomb Raider” erscheint friihestens Ende 2004. J

System

B L&
Crystal Dynamics
2004 Fertig zu 10%
a0 Preis: ca. 60 €

Erscheint

DEUTSCHLAND SUCHT
DEN SUPERSTAR

Neue Infos zum "DSDS”-Game. Neben dem Gesangswettbewerb per
rhythmischem Knépfedriicken kénnen Sie auf einer Tanzmatte auch Ihre
Beweglichkeit unter Beweis stellen. Der neu angekiindigte "Party-Wett-
bewerb” lockt zudem bis zu vier
Spieler vor den Bildschirm. Nach je-
der Performance werden Sie von
den anderen Mitspielern bewertet.

NEWS

DEUTSCHLAND SUCHT DEN Si

)~ System P
A TAKTVOLL: Treffen Sie :”‘:E!'i’ f;';vn T
ia richti & rscheint [ Fertig zu 70%
die richtigen Knopfe? - . 56 B e
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VGA
PLAYSTATIONZ2, PC, XBOX & GC

A KALTBLUTIG: Cash wird A GRAUSIG: Die "GTA"-Ent- A ZU FUSS: Wenn Sie keine

4 -TOY: Per Sony-Kamera
gejagt, doch der Morder dreht wickler leben in "Manhunt" | Lust auf Skaten haben, steigen bauen Sie Ihr Gesicht ins Spiel
den SpieB um. diistere Fantasien aus. Sie vom Brett und laufen. ein - und werden zum Helden.

MANHUNT "TONY HAWK'’S
Ein' neues "GTA" kommt in diesem Jahr nicht mehr, dafiir inszeniert UNDERGROUND" & EYETOY

Entwickler Rockstar North eine brutale Menschenhatz am Rande des

guten Geschmacks. Sie schliipfen in die Rolle des zum Tode verurteilten Nach vier dhnlich gestrickten Teilen krempelt Neversoft die "Tony"-Serie
Mérders James Earl Cash, der die Giftspritze iiberlebt und statt in der |  komplett um. In "Tony Hawk’s Underground” werden Sie selbst zum
Hélle in der Kleinstadt Carcer City landet. ‘ Skateboard-Helden! Im Karriere-Modus steigen Sie vom Straffen-Skater zum

Eine Stimme in seinem Kopf befiehlt Cash, bestimmte Personen zu Board-Profi auf. Neben dem bekannten Park-Editor gibts sogar einen Bau-
toten. Und sie sagt ihm auch, wie: Cash muss Leute mit Plastiktiiten er- kasten fiir eigene Tricks. Auferdem wird Teil fiinf von Activisions Trendsport-
sticken, mit Glasscherben aufschlitzen oder mit dem Baseballschliger... Reihe Sony's SpafR-Zubehor EyeToy unterstiitzen — mit der PS2-Kamera

kénnen Sie sich selbst fotografieren
und Ihr Gesicht ins Spiel einbauen

den Rest kdnnen Sie sich selbst
denken. “Manhunt’ ist ein Spiel

fiir Erwachsene”, so Produzent System ‘ lassen. Auch GroRe, Gewicht sowie

Donovan gegeniiber VGA. Aha, Henst Take @ die Linge lhrer Arme und Beine E N Actvision ~ -
; Erschi 11/03  |Fertig zu 80 | > Erscheint 12/03 |[Fertig zu 70

wer hitte es gedacht... S Dro! ca oK E ‘ kénnen tibertragen werden = Preis: ca. 60 €

==
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ANNO 1503 MULTIPLAYER
Ein Multiplayer-Patch zum Aufbau-Hit
“Anno 1503" ist so gut wie fertig und
soll im November erhiltlich sein —
ebenso das umfangreiche Add-on
"Schitze, Monster und Piraten”. +++

ANSTOSS-NACHSCHUB

Im Oktober erscheint die "Anstof® 4
Edition 03/04" mit neuen Funktio-
nen und blauen statt griinen Grafi-
ken. Im Gegensatz zu ihren Vor-
gangern soll sie fehlerfrei auf den
Markt kommen. Ein echtes "Anstof§
5" ist in der Planungsphase. +++

ULTIMA X: ODYSSEY

Kiirzlich bestatigte EA offiziell, dass
das Mega-Online-Rollenspiel “Ulti-
ma 10: Odyssey" tatsichlich in der
Entwicklung ist. Als Erscheinungs-
termin wird 2004 angepeilt. +++

»
A ZURUCK: "Ultima" geht
bald in die zehnte Runde.

HDR-ROLLENSPIEL?

Angeblich arbeiten die Entwickler
von Warthog an einem "Herr der
Ringe”-Rollenspiel, das von Vivendi
herausgebracht werden soll.  +++

HIT-AUSBLICK

Folgende potenzielle PC-Hits sind
derzeit entweder in der Konzeptpha-
se oder schon in der Entwicklung:
Diablo 3 (nur Geriicht), Mafia 2, Arx
Fatalis 2, Desperados 2, Colin McRae
Rallye 4 und World Racing 2. +++

C&C-GENERALE

Im September veroffentlicht EA eine
USK-16-Fassung von "C&C Gene-
rals”. Die urspriingliche Version war
kurz nach Erscheinen in einem Blitz-
verfahren von der BPjM indiziert wor-
den, wogegen EA eine (noch laufen-
de) Klage einreichte. EEE

JEANNE D’ARC

Ein Action-Rollenspiel-Strategie-Mix
mit spatmittelalterlichem Szenario
entsteht derzeit in Hong Kong bei
Enlight Software. 14

A MIXTUR: Mitte November
kommt der nette Genre-Mix.

A GEFAHR: Die Statik der Bri-
cke muss einen Zug aushalten.

BRIDGE IT

Vor knapp drei Jahren war ein klei-
nes Freeware-Programm sehr be-
liebt, bei dem man in einfachster
Vektorstrichgrafik mit méoglichst
wenigen Elementen Briicken bauen
musste. Inzwischen steht der vierte
Teil ins Haus und die Optik hat
einen dhnlich langen Weg hinter
sich wie der Orient-Express.

NEWS
BRIDGE IT
System
Hersteller
Erscheint

Chronic Logic
Winter 03] Fertig zu 70%
Preis: ca. 60 €

Einschétzung | ©©

kungen: Andere Spezialisten
mit neuen Tricks und Fallen so-
wie moderneres Kampfgerit.

¥ NEU: Auch moderne Ve-
hikel kommen zum Einsatz.

PRO EVOLUTION
SOCCER 3

A OLE: Endlich dirfen auch PC-
Zocker das "PES"-Leder treten.

Konami gab bei einer Pressekon-
ferenz auf der Leipziger Games
Convention bekannt, dass seine
FuRballsimulation "Pro Evolution
Soccer 3” auch fiir den PC erschei-
nen wird. So kommen endlich auch
Computerfreaks in den Genuss der
mit Abstand besten Fufball-Serie.
Hoffen wir nur, dass Konami diesmal
eine verniinftige Umsetzung hinbe-
kommt — die von MGS 2: Substance
ging daneben.

PRO EVOLUTION SOCCER 3
» -

System <

Hersteller Konami

Erscheint Ende 03 | Fertig zu 70%
Einschatzung | & & Preis: ca. 50 €

BATTLEFIELD VIETNAM

Nach dem umwerfenden Erfolg von ,Battlefield 1942 iiberrascht es
nicht, dass Digital lllusions an einem weiteren Titel der Serie arbeitet.
Das Spielprinzip bleibt gleich, das Szenario ist ein anderes. Dass der
Vietnam-Krieg hier 25 Jahre spiter stattfindet, hat mehrere Auswir-

NEWS
=] EFIELD VIETNAM

System

Hersteller | Electronic Arts

Erscheint Fertig zu 60%
S Preis: ca. 60 €

ROME: TOTAL WAR

Cewaltige Echtzeit-Scharmiitzel, eingebettet in strategische Entschei-
dungen, dargebracht in opulenter Optik. Mit dem Rezept landete

A KRIEG: Massenschlach-
ten zu Zeiten Casars.

Creative Assembly mit "Shogun”
und "Medieval” zwei Volltreffer. Nun
wird das Konzept auf die Spitze ge-
trieben. Die Schlachten noch epi-
scher, die Grafik noch toller und der
Strategieteil noch ausgefeilter.

Hersteller | Activision _
Erscheint | Herbst 04| Fertig zu 40%
Einschatzung | @@ @ _ Preis: ca. 60 €

N M

A RENNER: "LFS" bietet
sogar einen Online-Modus.

LIVE FOR SPEED

AusschlieRlich iiber das Internet ist die Renn-Simulation “Live for
Speed” zu beziehen. Die umfangreiche Demo kénnen Sie unter
http://Ifs.racesimcentral.com kostenlos herunterladen, fiir die volle

Funktionalitit sowie alle Strecken
und Fahrzeuge miissen Sie aber
knapp 20 Euro berappen. Wihrend
die Grafik "nur” annehmbar ist, ge-
hort die Fahrphysik zum Besten, was
das Genre zu bieten hat.

NEWS
LIVE FOR SPEED
System
Hersteller

Erscheint
Einschatzung

LFSTeam
erhaltlich | Fertig zu 100%
>  Preis: ca. 60 €
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A WOW: Grafisch Ubertrifft
der neue Max seinen Vorgan-
ger noch um einiges.

A FEUER FREL

Im Winter dir-

fen Sie endlich wieder mit Max
die Schurken aufmischen.

MAX PAYNE 2

Als “Film Noir-Liebesgeschichte” kiindigt Rockstar "Max Payne 2" an.
Aber keine Angst, Max verbringt seine Zeit in Zukunft weder mit
Bliimchenpfliicken noch mit nichtelangem Sternezahlen. Beziehungs-

kisten nehmen zwar einen gewissen Raum ein, ansonsten geht es in New
York wieder gewohnt knallhart zur Sache. Die an Wendungen reiche, auf-
wandig inszenierte Story verwandelt den Monitor in eine Kinoleinwand
und ldsst ganz nebenbei die Spielzeit gegeniiber dem Vorganger gehorig
anwachsen. Eine iiberarbeitete Bullet Time sowie die superrealistische

Crafik sind weitere Schwerpunk-
te des zweiten Teils. Erscheinen
soll der sehnlichst erwartete
Shooter von Remedy im Winter
diesen Jahres.

System
Hersteller

Erscheint__| Winter 03 Fertig zu 70%
Einschatzung | © © © Preis: ca. 60 €

e

CODENAME:

Eckdaten von "Codename: Panzers”.

A BOMBE: "Panzers" bietet
actionreiche Strategie.

PANZERS

Heikle Thematik, famose Crafik, eingéngiges Spielprinzip: Das sind die

Die Echtzeit-Strategie im WK2-

Szenario wurde vom ungarischen
Entwicklerteam Stormregion produ-
ziert, das bereits

bekannt wurde.

mit "SWINE"
Wihrend dort der

Humor eine tragende Rolle spielt,
gehts hier ernsthaft zur Sache.

NEWS

CODENAME: PAN

System

Hersteller
Erscheint

cov
2004

Fertig zu 60% |

Einschatzung | ©

<

Preis: ca. 60 €

FUSSBALLMANAGER PRO

Werner Krahe und Jens Onnen sind die deutschen Pioniere des FuR-
ballmanagers. Nach der altehrwiirdigen "éundesliga Manager”-Serie und
der "Kicker FuRballmanager”-Reihe lautet ihr neuestes Werk nun schlicht
"FuBballmanager Pro”. Die Qualit-
ten sollen die altbekannten sein: Viel
Tiefgang bei intuitiver Bedienung
und realistischen Echtzeit-Spiel-
szenen. Ubrigens: Jetzt in 3D und
mit zusammenstellbaren Spielziigen.

A RASENSCHACH: Hier
zahlt die richtige Taktik.

FUSSBALLMANAGER PRO

System

Hersteller JoWood

Erscheint Herbst 03] Fertig zu 90%
Einschatzung Preus ca. B0 €

e,

s
Der Krache
fur Dein
m Bases Anp Booss Best.Nr: 38048
DER SEXY-GAMBLE KRACHER FOR DEIN HANDY 11!
Nimm DIE WORFEL UND VERSUCHE DEIN GLUCK!

WENN DU GUT BIST, STRIPPEN UNSEREN
HEISSEN BABES AUF DEINEM DISPLAY.

Bestelle , .. 86 1574

direkt: == 0900560539 [ ]: 0900902312

ujw/398‘L

DELTA BOMBER
Best.NR: 38002
Du BIST EINER DER
'WENIGEN, DI
:ussuwlnu SIND, DEN

DIESES JAHRTAUSENDS ZU
Eusssn SETZE DEINEN

BBMBEMIEPvlth UND

DEM BOSEN!

JUNGLE COMMANDO UNDERCOVER BABES
BesT.Nr: 38003 - BEST.NR: 3802'7
B Whageo L DEIe ants

TBAUME UND

WM
GEFUGE GEFANGEN UND
Du BIST NUN DER
EINZIGE, DER SIE RETTEN
KANN,

BRINGE DIE WELT
WIEDER INS GLEICH=

T DIR
DANK!ARKEIT GEWISS

CHICKS W, BRICKS MAGIC ELEMENTS

BesT.NR: 38005 o Best.Ne: 38004
E = N EINER ZEIT IN DI
Shy R e S

EINGESPERRT WORDEN :IE HUTER DES FRIEDENS
D : MEN DIE
IACHTE DES BOSEN WIE
EIN TODLICHER REGEN
MAGIER DES HEILIGEN
asimlm. FUR IHRE 2y ORDENS, AUSGESTATTET
Ml\'ﬂle HAT JEDES . MIT DEN MACHTEN DER
DCHEN EINE ELEMENTE, BIST NUN DIE

BESONDERI
LETZTE HOFFNUNG DES
U znuscnnuc FORDicH SR GUTEN IN DIESER WELT...

COMBAT ZONE BREAST QUEST
1 ¥ BesT.NR: 38028
DIESE GIRLS KONNEN
HABEN EINE RIESIGE
ARMADA VON ALIEN
SCHIFFEN AUSGEMACHT,
D“I’Elm WENIGEN

WERDERI DU BIST NUN

PASERE LEVZIE
OFFNUNG! . DU BIST

EIN HERAUSRAGENDER P ﬁ"ﬁﬁﬁ'i@é’ﬁ.‘.{hﬁm

PILOT UND ES IST NUN DENN LEIDER KAN| s

AN DIR, DIE DU KEINEN FUKL-T!SY
ALIENINVASION ZU : ]
STOPPEN. : L

LULA INSIDE SPEED CHASER
BesT.NR: 38000 BEST.NR:C38010

JA = ICH WILL
RTLUIA ; : BEI SPEED CHASER ZAHLT

R EIN

STOSSCHEN PLAUDERN.
EINFACH Sl'AllElh UND

SEXY SPAS!

m[TAsrm l 9 SIND MIT
SPEZIELLEN ANIMATIONEN J
BELEGT.

KO
DU WIRST LULA LIEBEN! BREMST VERLIER'

FOR: A,B,C.E;F ALLE AUFGEFUHRTEN HANDYS|

IRRTOMER, DRUCKFEHLER AUSGENOMMEN



VICE CITY FUR XBOX

Trotz des Exklusivvertrags mit Sony
wird es eine Xbox-Version des Ac-
tion-Hits geben. Der Trick dabei:
Rockstar ldsst den Zusatz "Grand
Theft Auto” weg und verdffentlicht
die Xbox-Version unter dem Namen
"Vice City". Termin: Ende ‘03. +++

A DER CLOU: "Vice City"
kommt doch noch fiir Xbox.

"XBOX LIVE" AUF PC

Mit "Xbox Live Web” kénnen Xbox-
Nutzer in Zukunft iber ihren PC
Kontakt zur Xbox-Online-Gemeinde
aufnehmen, Highscores anschauen,
sehen welche Buddies gerade online
sind und was diese spielen. Gewinn-
spiele runden den Service ab, der in
den nichsten Wochen starten soll.
Aktuelle Infos zu "Xbox Live Web”
unter www.xbox.de SEtals

ENTWICKLER FUR

DOOM 3 GEFUNDEN

Die Xbox-Umsetzung des Ego-
Shooters "Doom 3" hat Activision in

die Hiande von Vicarious Visions ge-
legt. die u.a. die gelungene Xbox-
Version von "Jedi Knight 2: Jedi Out-
cast” vorzuweisen haben.

ot

A DOOM 3: Der Kult-Shooter
kommt nur fir PC und Xbox.

B VGAnNEws
AKTUELLE SPIELE-NEWS

# >

A COOL: Umgebung und Auto
spiegeln sich auf dem Asphalt.

NEED FOR SPEED
UNDERGROUND

Unverhofft kommt oft: EA verffentlicht seinen "Gran Turismo 4"-Kon-
kurrenten "Need for Speed Underground” nicht erst 2004, wie ur-
spriinglich angekiindigt. Bereits am 28. November diirfen Sie zu illega-
len Straenrennen antreten. VGA konnte schon eine Vorabversion spie-
len — und wir sind noch immer fasziniert von der unglaublichen Ge-
schwindigkeit. "Gran Turismo”-Fans diirfte der Tuning-Part ansprechen.
Aus 6.000 Teilen kénnen Sie Spoiler, Turbo und anderes Gerat auswah-
len. Im Gegensatz zu "GT"
steht die Optik im Vordergrund

"NfS"-typisch aggressiv.

NEED FOR

SPEED unoersroun'
X1 © I=

— in der Szene muss Ihr Wagen System 5 pC]|
nicht nur schnell sein, sondern Hersteller | Electronic Arts

h codl h EfGLISRE 11/03 | Fertig zu 80%
auch cool aussehen. - Preis: ca, 60 €

A WEG DA! Ihre Gegner fahren

¥ e £ E
A SCHMERZVOLL: lhre Gegner
segeln formlich durch die Luft.

PAINKILLER

Der Ego-Shooter "Painkiller” macht
durch seine revolutiondre Physik-
Engine von sich reden. Da Schwer-
kraft und Krafteinwirkung berechnet
werden, fliegen Gegner, Steine oder
Fahrzeuge ungemein realistisch
durch die Luft. AuBerdem gibt es
meterhohe Bossgegner — und das
ist kein PR-Blabla. Einen besonders
beeindruckenden Obermotz durf-
ten wir schon live bewundern!
"Painkiller” erscheint Ende des
Jahres fiir PC und - brandaktuell
angekiindigt — im Friihjahr 2004
auch fiir Xbox. Modifizierte Levels,

GRABBED BY THE GHOULIES

"Grabbed by the Ghoulies”, also "geschnappt von den Ghoulies”, wur-
de die Freundin des Helden Cooper. Um seinen Schatz wiederzube-
kommen, begibt sich Cooper in ein Geisterhaus, in dem es vor
Vampiren, Zombies, Mumien und weiteren, stets witzig dargestellten
Zeitgenossen nur so wimmelt.
Cooper nutzt mehr als hundert
Haushaltsgegenstinde als Waf-
fen und muss sich standig vor Fal- 4
len und Uberraschungsangriffen in
Acht nehmen.

NEW!
GRABBED BY THe cHouLEs

System

zusétzliche Bossgegner und Xbox-
Live-Unterstiitzung sollen die
Konsolenversion auszeich-

nen. Da kommt was Heies
auf Sie zu!

A WITZIG: Das Comic- Hersteller | Microsoft Game Studios

Dreamcatcher

Abenteuer ist der Briiller.

Erscheint 11/03 | Fertig zu 80%

& &GO Preis: ca. 60 €

Erscheint 11/03  [Fertig zu 70%

Preis: ca. 40 € |

Spieleberater

2 Banjo Tooie

Loésungsbiucher

WWWEgaimespresside

2 Eternal Darkness

2 Breath of Fire 3 oder 4
2 Devil May.Cry 1 oder 2 (14,95)
< Enter the Matrix (offiz. 14,95)

2 Final Fantasy 10 (offiz. 14,99)

I'Ab sofort fiihren wir
alich Cheatzubehor

fiir Konsolen |

74

2 Final Fantasy Origins (1 & 2)
2 Final Fantasy 4-8 (12,50)
< Flucht von Monkey Island

> GTA: Vice City (offiz.
2 Harry Potter 1 oder 2
2 Hulk (offiz. 14,95)

2 Indiana Jones 6 (offiz. 14,95)
2 Kingdom Hearts (offiz. 14,99)

! (Jber 700 Lésungen fiir alle Systeme stindig auf Lag

2 Primal

2 Project Zero

2 Rayman 3

2 Silent Hill 1 oder 2 DC

O Splinter Cell (offiz. 14,95)
> Summoner 1 oder 2

2 Wild Arms 3

2 Zelda Majoras Mask

2 Zelda Ocarina of Time

2 Zelda Wind Waker (offiz. 14

NEU - Dauertiefprei

v Losungen ab 4,95 €!
v Lieferung ab 2 € Versand

14,95)

Ihr Spiel nicht dabei? Einfach im Fachhandel oder direkt bei uns nachfre

- Handleranfragen erwiinscht -



PLAYSTATIONZ2, XBOX, GC & PC

VGA

DEUS EX: INVISIBLE WAR

Mit “Invisible War" fiihrt Entwickler-lkone Warren Spector den Erfolgshit
aus dem Jahr 2000 endlich fort. Sie haben jetzt noch mehr Freiheit in
lhren Aktionen und konnen praktisch selbst bestimmen, ob “Invisible
War” fiir Sie ein Ego-Shooter, Rollenspiel oder Adventure sein soll.
AuRerdem gibt es noch futuris-
tischere Korper-Upgrades sowie

) B AR
eine extrem realistische Grafik. System

Hersteller | Eidos |
¥ FEURIG: Der Granatwer- Erscheint 11/03 | Fertig zu 70%
fer leistet gute Dienste. SES  Preisica. 50 €

PHANTOM
ENTHULLT

Bisher war die sagenumwobe-
ne Konsole Phantom von der
Firma Infinium Labs tatsichlich
auch nicht mehr als ein Phantom. Am

16. August wurde die neue Spiele-
plattform erstmals der Offentlichkeit vor-
gestellt. Anders als Xbox, PS2 oder

A VERSCHLOSSEN: Die
Phantom-Konsole hat kein
DVD-Laufwerk.

GameCube soll Phantom eine "dynamische”

Konsole werden. Der Kiufer kann sich die Ausstattung seines Gerites
selbst zusammenstellen und so auf seine Bediirfnisse zuschneiden kén-
nen. Auch nachtragliche Hardware-Erweiterungen sind nicht ausge-
schlossen. Spiele werden nicht mehr auf physischen Datentrigern wie

CDs oder DVDs erhiiltlich sein, son-
dern werden aus dem Internet her-
untergeladen und auf Festplatte
gespeichert. Die Spiele kénnen
gegen eine Gebiihr zwischen 3 und
50 Dollar gekauft werden, aber
auch das Mieten von Spielen wird

Custom Betriebssystem

basierend auf Windows XP

3Ghz IntelProzessor

256 DDR RAM

High-Perfomance nVidia Grafikkarte
Intel Motherboard

Dolby Digital 7.1

A . . 100GB Festplatte
moglich sein. Auf der nichsten Netzwerk-Adapter 107100

COMDEX-Messe in Las Vegas (17- Wireless Controller

| | Wireless Tastatur und Maus
20.11.03) wird Phantom USB-Anschlusse
Spiele in Aktion zu sehen sein.

samt

4 Controller-Anschlisse
Preis: Unter 399 US-Dollar (ca. 3!

THE MOVIES

Peter Molyneux ("Black and White") schickt Sie zum Film. Als Leiter eines
Studios lesen Sie Drehbiicher, kiimmern sich um die Finanzierung und
engagieren Schauspieler. Am Set werden Sie zum Regisseur, tragen Sorge
fiir Kamera, Beleuchtung und Sound. Ist der Film im Kasten, diirfen Sie ihn
zwar nicht komplett anschauen, aber
einen Trailer bewundern. lhre Karri-
ere beginnt Anfang der 20er-Jahre,
Sie erleben die Branche also vom
Stummfilm bis zur Milliarden-Dollar-
Produktion in der nahen Zukunft. |

System
Hersteller
Erscheint

A AM SET: Western von
Gestern oder Blockbuster?

Activision
2004

oS00

[Fertig zu 50%
Preis: ca. 60 €

Microsofts Rollenspielwelt fasziniért
mit spannender Story und male-
rischer Optik. Vier Abenteurer wer-
den in den dunklen Abschnitt einer
zweigeteilten Welt entsandt, um fiir
Recht und Ordnung zu sorgen.
Neben Magie und Waffengewalt set-
zen Sie brutale Moves im Kung-Fu-
Stil mit Zeitlupeneffekt ein.

SUDEKI

A GEMEINSAM STARK:
Jeder der vier Charaktere

System
Hersteller
Erscheint

Microsoft Game Studios
Fertig zu 60
L Preis: ca. 60 €

bringt seine Qu 1 ein.

atzus

PLAY-OFF

VIDE®GAMES

Geschiiftszeiten: Geschiiftsadresse:
Montag bis Freitag 11 bis 19 Uhr Bornholmer Str. 3
Samstag 11 bis 15 Uhr 10439 Berlin

Hier ein Auszug aus unserem Angebot (Neu- und Gebrauchtware)

Dreameast Playstation Soper Nintende Mega Drive
Bangaloh Ace Combat 283 Actraiser 182 Castle | World of lllusion
Capcom vs. SNK Alundra 182 Asterix (& Obelix) Dragon’s Fury & Revenge
Crazy Taxi 182 Apocalypse Earthworm Jim 182

Evolution 182
Floigan Brothers

A-Train: Evolution Global
Breath of Fire 384

Big Sky Trooper Ecco 182

Breath of Fire 182 Flink

Giga Wing Crash Bandicoot 1-3/ CTR Castlevania 485 Fortgotten Worlds
Grandia 2 Darkstone Donald in Maul Mallard Gain Ground
Phantasy Star Online 182 Deathtrap Dungeon Donkey Kong Country 1-3 General Chaos
Record of Lodoss War Devil Dice Harvest Moon Gunstar Heroes
Shen Mue Diablo llusion of Time Gynoug
Skies of Arcadia Dino Crisis 182 Jungle | Urban Strike Hellfiro
Sonic Adventure 182 Discworld 182 Lost Vikings 182 King's Bounty
Soul Calibur Fear Effekt 182 Lufia Light Crusader
pawn Final Fantasy 18 Mr. Nutz Moga Bomberman
Starlancer Front Mission 3 Ms. Pac-Man Micro Machines 182
Time Stalkers Harvest Moon Mystic Quest Might & Magic
Virtua Tennis 182 Jacky Chan's Stuntmaster Parodius Phantasy Star 24
Legacy of Kain 182 Populous 182 Ranger X

Nintendo 64 Mega Man X5 & X6 Secrot of Evermore Rocket Knight Adventures

Banjo-Kazooie ( -Tooie Myst & Riven Socret of Mana Shining Force 182
Castlevania 182 Oddworld 182 Shadowrun Soleil
Command & Conguer One Pioce - Grand Battle Shanghai 2 Sonic 1-3/ & Knuckles
Conker's Bad Fur Days Pro Pinball (diverse) Sim City Sonic Spinball
Diddy Kong Racing Rapid Reload Soulblazer Streets of Rage 182
Die Welt ist nicht genug Risiko Sunsetriders Sword of Vermillon
Holy Magic Century R-Type Delta Super Ghouls 'n Ghosts Technoclash
Jet Force Gemini Sim City 2000 Super Mario Allstars The Revenge of Shinobi

Kirby - The Crystal Shards
Mario Kart / Party 1-3

The Legend of Dragoon
The Raiden Projekt

Super Mario Kart | World
Terranigma

The Story of Thor
Thunderforce 384

Paper Mario Theme Hospital Tetris & Dr. Mario Treasure Land Adventure
Pokemon Stadium 182 Transport Tycoon Theme Park Zero Wing
Rayman 2 Vagrant Story. Tiny Toon Adventures Dungeon Explorer (CD)
Super Smash Bros. Warcraft 2 TwinBee Dungeon Master 2 (CD)
Turok 1-3 Warhammer 182 Yoshi's Island Keio Flying Squadron (CD)

Zelda: Majora's Mask
Zelda: Ocarina of Time

Wing Commander 384
Yu-Gi-oh!

Young Merlin
Zolda

Lords of Thunder (CD)
The Space Adventure (CD)

Hunderte weiterer Titel auch fiir X-Box, Playstation 2, GameCube, NES, GameBoy Advance, GameBoy,
Saturn, Master System, Game Gear, Neo Geo, Neo Geo Pocket Color und PC Engine sofort lieferbar!

Wir fiihren auRerdem ein umfangreiches Sortiment an Hardware und Lésungen / Strategy Guides!

Unsere aktuelle

und isli: gibt's unter:

www.play-off-videogames.de

oder gegen einen mit € 1,44 frankierten &

ten DIN A5

Bestellongen einfach und beguem per
eMail: Telefon & Fax:

030 - 43 73 48 92

info@play-off-videogames.de




VGA NEws
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GAMECUBE-TICKER

GAMECUBE-PRODUKTION
VORLAUFIG GESTOPPT

Nintendo stellt vorerst keine Game-
Cube-Konsolen mehr her. Der Pro-
duktionsstopp wird voraussichtlich
bis Herbst dieses Jahres andauern.
Die MaRnahme soll dem Handel hel-
fen, die groRen Lagerbestinde ab-
zubauen. Hafef

DONKEY KONG MACHT
MUSIK

A SPLITSCREEN: Multiplayer-
SpaB in Marios neuer Party.

STAR WARS ROGUE SQUADRON 3:
REBEL STRIKE

"Rebel Strike” wird immer schoner: Ein neues Video zeigt eine Boden-
Mission, in der Sie mit einem gestohlenen Walker durch einen extrem
realistisch wirkenden Wald stapfen und drauflosfeuern. Heiffe Welt-
raumkidmpfe gibt es natiirlich
weiterhin, dieses Mal sogar fiir
zwei Spieler per Splitscreen. Byaten
Hersteller Actlmslun

¥ FEURIG: Mit einem Walker  Erscheint 12/03 inmg 2u 70%
den Wald unsicher machen. ing | DT Preis: ca. 60 €

Namco arbeitet im Auftrag von Nin-
tendo an einer Fortsetzung der
"Donkey Kong"-Serie. "Donkey Kon-
ga" wird aber kein Hiipf-, sondern
ein Musikspiel — mit Buschtrom-
meln, Donkey Kong und seinen
Freunden. +4++

MARIO PARTY 5

Nintendos Party-Hit kommt mit 60
neuen Minispielen, einem erweiter-
ten Einzelspieler-Modus und natiir-
lich jeder Menge Multiplayer-Ac-
tion! Neben den bekannten Vetera-
nen feiern auch einige neue Charak-
tere ihr Debiit. Fiir noch mehr
Unterhaltung sorgen auch die neu-

NINTENDO VERSCHREIBT
SPIELEN
Tolle Idee: Zusammen mit der
Starlight Children’s Foundation baut
Nmtendu in den USA in 500 Kin-
1 von Krankenha nso
genannte Nintendo Fun Center auf.
Die SpaR-Zentren sind mit jeweils
einer GameCube-Konsole sowie
mehreren Spielen ausgestattet. Eine
vorbildliche Initiative, die Nintendo
hoffentlich auch in Deutschland
bald umsetzt. Tt

en Alle-gegen-Bowser-Minispiele.

Hersteller Nintendo
Erscheint Ende ‘03 | Fertig zu 80%

Einschatz: .sg o0 Preis: ca. 60 €

MARIO GOLF - ToADSTOOL TOUR

Ab aufs Griin: Die kunterbunten Parcours in Mushroom Kingdom ver-
sprithen echtes Nintendo-Flair. Witzige Animationen der sympathischen
Truppe sorgen wihrend des Tur-
niers stets fiir Lacher. Richtig lustig
wird es in der Gruppe, denn jeder
Mitspieler kann per Tastendruck

'16MB Memory Card Datel . anfeuernde oder freche Kommen-

Scorpion 3 Lightgun
Dual Shock Lenkrad
Mit dem PLAYSTATION2 lllllTHlSTEIIl VGABoX...
-lmporte & 1 Dual Shock 2

Smmlmll
ohne Chip spielen

-\ - Einstecken Vertical m'

tare loslassen.

MARIO GOLF - Tcénsrooc. TOUR

System

A HURRA: Hier finden Sie Hersteller Nintendo
k fernbedienung . ; ; E L Ml oo: oo m50n
& los gehts - kein v sicher lhren Favoriten. Erscheint /03 |Fertig zu 80%

Iotg_n ; . Eir Preis: ca. 60 € |
- Lauft mit jeder == .

Playstation 2
: KLASSIKER-BUCH

- Garantie bleibt
erhalten!
o
-Lél)(-)lgE/;‘KElN Das Buch "Video-Spiele fiir Sammler & Fans” prasen-
= tiert auf 158 Farbseiten Spieleklassiker fiir die Oldie-

Konsolen PC-Engine, Neo Geo, Super Grafx, NES,
GP-32 und FM Towns. Zu Titeln wie "Metal Slug”,

"Space Invaders” und vielen anderen finden Sie auf

jeweils einer Seite den entsprechenden Packshot

sowie einige Bildschirmfotos. Autor Lars Nyerup

bewertet die Games anhand der wichtigsten Kriterien und

gibt sogar — ganz wichtig fiir Sammler — den Seltenheitswert an. Nett zu

lesen sind die persénlichen Anekdoten und Einschitzungen, die aber

leider nur wenige Zeilen je Spiel umfassen.

Kbox RGB Kabel

FS2 mit Modchip..339,99 EUR | b ighoun
Spielt alles ab. Inkl. Controller, Psz & ls"l “mhal“en

Anschlufkabeln und 2 Jahren
Cafaita! & Reparaturen auf
Anfrage - oder auf:

‘\ Kbox mit Modchin..319,99 EUR

Spielt alles ab. Inkl. Controller,

F !
Anschiulkabeln und 2 Jahren Garantie! WWW, villuonamcmsg:num.dn

~ TELEFONISCHE BESTELLHOTLIN

- 0m3i7 789319
www videogamediscount.de f§

TITEL: Video-Spiele fur Sammler & Fans | PREIS: ca. 30 Euro
VERLAG: www.Vintage-Games.com | BEZUG: Tel. 04506-694




A FEUER: 30 Bossgegner
warten darauf, sich mit lhrem
Waffensystem zu messen.

A VERTIKAL: Neue Perspektive
und einstellbarer Schwierigkeits-
grad erhohen den SpielspaB.

IRIDION 2

Erneut blist die Iridion-Armee zum Angriff! Die zweite Weltraumballerei
aus dem deutschen Haus "Shin'en” prasentiert sich jetzt im Gewand
eines 2D-Shooters der alten Schule — mit brillanten, vorgerenderten 3D-
Hintergriinden, die zeigen was aus Nintendos Taschenkonsole zu holen
ist. In den 15 Missionen helfen Ihnen sechs aufmotzbare Waffen und eine
zerstorerische Smart-Bombe, mit den verschiedensten Feinden sowe 30
Bossgegnern fertig zu werden. Durch Absolvierung des Story-, Arcade-
oder Herausforderungs-Modus
konnen Sie eine schicke Bilder- o EGBA'TEST

alerie und eine Jukebox frei-
?pielen, in der Sie den coolen Herstelier
80er-Jahre Soundtrack nochmals

Erscheint h
Technisch brillante Arcade-Action mit

in Ruhe genieRen kénnen.
g abwechslungsreichem Gameplay.

4 v
A KEINE ANGST: Im Hallen-
bad hiipfen Sie vom 5-m-Brett
— wenn Sie sich trauen!

DIE SIMS BRECHEN AUS

Der Titel "Die Sims brechen aus” ist beim zweiten Konsolen-"Sims” wort-
lich zu nehmen, denn dieses Mal folgen Sie den kleinen Personchen aus
der Sims-Welt auf Schritt und Tritt — sogar wenn diese das Haus verlas-
sen. Mit dem Motorroller oder dem Auto erkunden Sie die Stadt, besu-
chen einen hippen Club oder machen einen Ausflug zur Liebeshiitte...

Dabei interagieren Sie mit 40 neuen, schrillen (und sicher auch mal
ganz gut gebauten) Charakteren und durchleben zwolf Levels mit unter-
schiedlichen Aufgaben. Geld verdienen miissen Sie natiirlich auch wieder.
Zehn neue Karrieren gibt es, z.B. als Gangster, Profi-Sportler oder ver-
riickter Professor. Als Ansporn dienen in den zahlreichen Karrierepfaden
und Levels neue Objekte fiir lhr Heim, wie etwa die Laser-Lightshow, das
DJ-Pult oder die Kletterwand. Dariiber hinaus kénnen Sie Tattoos und
Piercings, sowie zweideutige soziale Aktivititen wie "French Kiss” und
"Moon Walk” freischalten. Auch

optisch hat sich einiges getan. DIE SIMS BRECHEN AUS
Die Sims wirken nicht mehr so 1 S

A FUNKY: Besitzen Sie ein gr
Bes Haus, ist der Weg zur eige-
nen Disco nicht mehr weit.

kantig wie beim Vorginger und
es gibt nun Schatten in Echtzeit.

|

unseren Shop

24 Stunden

Online-Shoppen

UM-CENTRUM

-7 44787 BOCH

NACKH

5

[PLATZ

R

URY-SCHUN

EIN KLEINER AUSZUG AUS UNSEREM PROGRAMM

Artikel mit eigabe von 18

die Post NN &
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RUBIN & SAPHIR

Hunderttausende Pokémon-Fans
haben lange auf die beiden neuen
Editionen warten missen! Jetzt
endlich gehts wieder auf zum
Monster jagen und sammeiln.

chnapp sie dir alle”, lautet das Pokémon-Motto. Ein eindeutiger

Appell an die Sammelleidenschaft der meist jungen Spieler. Dieser
Aspekt hat die Pokémon-Serie auch in Europa so erfolgreich gemacht,
bislang gibt es fiinf Editionen fiir den Game Boy. Nun wuseln die
Pokémons auch auf dem GBA.

STORY: Die Unterschiede zwischen den beiden Editionen sind
nicht gravierend. In der roten Rubin-Edition erkunden Sie als angehen-
der Pokémon-Trainer das Eiland Hoenn und treffen dabei immer wieder
auf die gemeinen Mitglieder des Team Magma, die mit Team Aqua im
Clinch liegen und die Landmassen vergré@ern wollen. In der Saphir-Edi-
tion verhilt es sich umgekehrt. Hier mimen die Kampfer des Team Aqua
die Bosewichter. Zusammen mit dem Team Magma miissen Sie verhin-
dern, dass die Wasserratten Hoenn im Meer versenken. AuRerdem ent-
hilt jede Edition einige exklusive Pokémons.

SPIEL: Mit lhrem ersten Pocket-Monster erkunden Sie in Hoenn
dunkle Hohlen, feuchte Siimpfe, Gebirge, Walder und sogar eine Wiiste.
Auch das Meer ringsum die Insel muss erforscht werden. Auf lhrem Weg
durch die Region lassen Sie lhre Schiitzlinge gegen wilde Pokémon an-
treten und fangen diese mit Poké-Billen ein. Auch rivalisierende Trainer
fordern Sie zu Duellen und verlangen spiter sogar Revanche. Neu sind
die Doppelkdmpfe, in denen die Monster zwei gegen zwei antreten.

Eine weitere Innovation sind die Wettbewerbe, in denen Ihre Kampf-
tierchen Coolness, Anmut, Starke, Klugheit und Schonheit gegen drei
Konkurrenten beweisen. Um ein Pokémon fiir diese Art des Krafte-
messens aufzupappeln, geben Sie ihm Poké-Riegel, die Sie in den Wett-
bewerbs-Arenen aus Beeren herstellen. Die Beeren wiederum missen
Sie an bestimmten Stellen anpflanzen, wéssern und pfliicken.

FAZIT: Pokémon-Fans greifen bedenkenlos zu, denn das
Spielprinzip gleicht jenem der beliebten Vorganger. Durch die Verbesse-
rungen wie die Zwei-gegen-Zwei-Kampfe oder die Wettbewerbe steigt
die Langzeitmotivation. Auch Neulinge sollten mal einen Blick riskieren
und sich von der Sammelwut packen lassen. Nur die simple und stati-
sche Crafik fallt negativ auf — das kann der GBA besser! CG

GBA-TEST
POKEMON RUBIN & SAPHIR

Hersteller Nintendo

sl'ulg

oiTion

e &
Erscheint: erhaltlich

Mehr drin, mehr dran: In den beiden
neuen Editionen gibt es viel zu tun.
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BHNECKMFIG setzt
{ITZEKOLLER ein!

A HITZKOPF: Feuerattacken (wie hier Schneckmags Hitzekoller)
sind gegen Pflanzenmonster besonders wirksam.

e
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FIFFI fuhrt FIFFI Jiine
[BODYCHECK vor!
. L* ’ B L o
A FLUG-POKEMON kénnen A BEIM WETTBEWERB fiihrt

die Fahigkeit "Fliegen" erlernen. Ihr Pokémon Attacken vor.

——— |

STOLLRAR® w00
Vo)

Okko gieht die MAGD, ' Okkosstet

| HYPERBALL ein!
e t—————————
A BEERENPFLUCKER Aus A ERST SCHWACHEN Sie
Beeren machen Sie Poké-Riegel.  das Tier, dann fangen Sie es.




it dieser Ausgabe starten wir eine regelmiflige Pokémon-
Rubrik, in der wir nach und nach alle Pokémons vorstellen,
mitsamt den wichtigsten Daten wie Entwicklungsstufen, Schwichen
und Stirken. Dabei beginnen wir bei den Exemplaren, denen Sie be-
reits am Anfang ihrer Reise begegnen werden und widmen uns spé-
ter den stirkeren der Monsterchen. Das Bild in der unteren rechten
Ecke zeigt das GréRenverhiltnis zwischen Trainer und Pokémon.

NR. 001: GECKABOR

Typ/GroRe/Gewicht: [EETE/0.5m/5,0kg
,z}.? Fahigkeit: Notdiinger ~ Erhoht Pflanzenattacken in Not
ik Anfillig gegen: Kfer, Feuer, Flug, is, Gift

Widerstand: Elektro, Pflanze, Boden, Wasser

Fundort: Start-Pokémon

Vorherige Entw.-Stufe: =

Nichste Entw.-Stufe: Reptain

Entwickelt sich ab Lv.: 16 . 3

NR. 002: REPTAIN

Typ/GroRe/Gewicht: IR /0.9m/21 6kg
Fahigkeit: Notdiinger  Erhoht Planzenattacken in Not
Anfallig gegen: Kafer, Fever, Flug, is, Gift
Widerstand: Elektro, Pflanze, Boden, Wasser
Fundort: Stufe 2 Start-Pokémon
Vorherige Entw.-Stufe: Geckabor
Nichste Entw.-Stufe: Gewaldro
Entwickelt sich ab Lv.: 36
NR. 003: GEWALDRO
Typ/GroRe/Gewicht: G /1.7m/52,2kg
Fihigkeit: Notdiinger — Erhéht Pflanzenattacken in Not
Anfallig gegen: Kafer, Feuer, Flug, Eis, Gift
Widerstand: Elektro, Pflanze, Boden, Wasser
Fundort: Stufe 3 Start-Pokémon

Vorherige Entw.-Stufe: Reptain
Nichste Entw.-Stufe: =
Entwickelt sich ab Lv.: =

NR. 004: FLEMMLI

Typ/GroRe/Gewicht: &l /0,4m/2,5kg
7 Fahigkeit: GroRbrand — Erhoht Feuerattacken in Not
o Anfillig gegen: Boden, Gestein, Wasser
Widerstand: Kafer, Pflancze, Eis, Stahl
Fundort: Start-Pokémon
Vorherige Entw.-Stufe: =
Nichste Entw.-Stufe: Jungglut
Entwickelt sich ab Lv.: 16 L ]

NR. 005: JUNGGLUT

o~ Typ/Grofie/Gewicht: Feiiee . (BT /0,9m/12,5kg
Fahigkeit: GroRbrand — Erhoht Feuerattacken in Not
Anfillig gegen: Boden, Wasser, Flug, Psycho
Widerstand: Kiifer, Unlicht, Pflanze, Eis, Stahl
Fundort: Stufe 2 Start-Pokémon
Vorherige Entw.-Stufe: Flemmli
Nichste Entw.-Stufe: Lohgock *
Entwickelt sich ab Lv.: 36

NR. 006: LOHGOCK

Typ/Grée/Gewicht: ¥R, [T /1 9m/52.0kg
Fahigkeit: Grobrand - Erhoht Feuerattacken in Not
Anfallig gegen: Boden, Wasser, Flug, Psycho
Widerstand: Kafer, Unlicht, Pflanze, Eis, Stahl
Fundort: Stufe 3 Start-Pokémon
Vorherige Entw.-Stufe: Jungglut

Nichste Entw.-Stufe: -
Entwickelt sich ab Lv.: -

NR. 007: HYDROPI
Typ/GroRe/Gewicht:
Fahigkeit:

Anfallig gegen:
Widerstand:
Fundort:

Nachste Entw.-Stufe
Entwickelt sich ab Lv.:

NR. 008: MOORABBEL
Typ/GroRe/Gewicht:
Fahigkeit:

Anfillig gegen:
Widerstand:
Fundort:

Nichste Entw.-Stufe:
Entwickelt sich ab Lv.:

NR. 009: SUMPEX
Typ/GroRe/Gewicht:
Fahigkeit:

Anfallig gegen:
Widerstand:
Fundort:

Nichste Entw.-Stufe:
Entwickelt sich ab Lv.:

NR. 010: FIFFYEN
Typ/GriBe/Gewicht:
Fahigkeit:

Anfallig gegen:
Widerstand:
Fundort:

Nichste Entw.-Stufe:
Entwickelt sich ab Lv.:

NR. 011: MAGNAYEN
Typ/GroRe/Gewicht:
-}’ Fahigkeit:
Anfillig gegen:
Widerstand:
[ Fundort:

Vorherige Entw.-Stufe:

Nichste Entw.-Stufe:
Entwickelt sich ab Lv.:

NR. 012: ZIGZACHS
Typ/GréRe/Gewicht:
Fahigkeit:

Anfillig gegen:
Widerstand:
Fundort:

Nichste Entw.-Stufe:
Entwickelt sich ab Lv.:

NR. 013: GERADAKS
Typ/GroRe/Gewicht:
Fahigkeit:

Anfallig gegen:
Widerstand:
Fundort:

Nichste Entw.-Stufe:
Entwickelt sich ab Lv.:

Vorherige Entw.-Stufe:

Vorherige Entw.-Stufe:

Vorherige Entw.-Stufe:

Vorherige Entw.-Stufe:

Vorherige Entw.-Stufe:

Vorherige Entw.-Stufe:

[P /0.4m/7,6kg
Sturzbach - Erhsht Wasserattacken in Not
Elektro, Pflanze

Feuer, Wasser, Eis, Stahl
Start-Pokémon

16 » *

Moorabbel

TN, Boden /0,7m/28,0kg

Sturzbach — Erhoht Wasserattacken in Not
Pflanze

Feuer, Stahl, Gift, Gestein

Stufe 2 Start-Pokémon

Hydropi

Sumpex

36

Boden /1,5m/81,9kg

Sturzbach — Erhoht Wasserattacken in Not
Pflanze

Feuer, Stahl, Gift, Gestein

Stufe 3 Start-Pokémon

Moorabbel

[EEEE/0.5m/ 13.6kg

Angsthase — Erleichert das Entkommen
Kafer, Kampf

Unlicht, Geist, Psycho wirkt nicht

Route 101, 102 u. 103

Wsgnaven li’
20 h

(RIS /1.0m/37,0kg

Bedroher — Senkt Angriff des Gegners

Kifer, Kampf
Unlicht, Geist, Psycho wirkt nicht

Normal /0,4m/17,5kg

Mitnahme — Kann Objekte aufnehmen
Kampf

Geist wirkt nicht

Route 101-103, 110, 116-121, 123

Geradaks

20 -

INGfial /0,5m/32,5kg
Mitnahme — Kann Objekte aufnehmen
Kampf

Geist wirkt nicht

Route 118-121/123

Zigzachs
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AKTUELLE HANDY-GAMES

KLASSE EGO-SHOOTER
FURS HANDY

Im Oktober er-
scheint Ubi Softs
innovativer Ego-
Shooter  "XIII"
nicht nur fiir PS2,
PC und Xbox,
sondern  auch

O %
A XIIi: Comic- fijrs Handy. Ubi-

Shooter. Tochter Gameloft
wird das Action-
spiel zuerst fiir Nokia 3510i und
Serie-60-Handys (3650, 7650)
veroffentlichen, weitere Versionen
folgen bis Ende des Jahres. +H+

HANDY-KARAOKE

Machen Sie lhr
Al - | Handy zur Karao-
ke-Maschine!

So gehts: Bestel-
len Sie unter
www.jamba.de
bzw. wap. jamba.de
einen von 16 Songs. lhr Handy
spielt dann die Melodie ab und zeigt
den Text zum Mitsingen auf dem
Display an. Das witzige "AirKaraoke"
gibts ab sofort fiir Nokia 3650, wei-
tere Modelle folgen. Preis pro
Melodie: 3 Euro. St

A SINGEN:
AirKaraoke.

ANNO 1503

ERSCHIENEN
Z==_ VCA-Update: Im letzten
Heft hatten wir das inte-
ressante Handy-Game
"Anno 1503" angekiin-
0y %l digt. Mittlerweile ist die
\ mobile Version des PC-
Sg@ Strategie-Hits bei
www.jamba.de zum Preis
von 4 Euro fiir die Siemens-Modelle
$55, SL55 und M55 erhaltlich. Ver-
sionen fiir Siemens C55, M50 und
MT50 gibts direkt beim Hersteller:
www.elkware. com. Der Preis betrigt
hier 5 Euro . =t

GAMES-DOWNLOAD:
SO FUNKTIONIERTS

+ Surfen Sie auf die www- bzw. WAP-

Seite des Anbieters

(z.B. www.jamba.de).

Wibhlen Sie lhren Handytyp aus.

Suchen Sie sich ein Handy-Game

aus und bestellen Sie es.

= Geben Sie, falls erforderlich, Ihre
Mobilnummer ein.

* Surfen Sie auf einer WAP-Seite,
startet nun der Download. Bestel-
len Sie per Internet, erhalten Sie
per SMS einen WAP-Link, unter
dem Sie das gewahlte Spiel herun-
terladen und installieren kdnnen.

* Bezahlt wird iiber die Handyrech-

nung (beim Netzanbieter), per

Kreditkarte (z.B. bei G loft)

oder iiber ein zuvor aufgeladenes

Guthabenkonto (z.B. bei Jamba).

Achtung: Zum eigentlichen Spiele-

preis kommen WAP-Gebiihren fiir

den Download. Pro Spiel, je nach

Tarif, zwischen 1 und 2 Euro.
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MOORHUHN
KART 2004

Im neuesten Moorhuhn-Racer ge-
ben Sie im Wald richtig Gas, weichen
in der Wiiste Steinhindernissen aus
und versuchen auf der Eispiste, nicht
von der Strecke zu rutschen. Extras
wie Raketen oder Turbos setzen Sie
im richtigen Moment gegen lhre vier
Kontrahenten ein. Die Steuerung ist
gelungen, die Grafik dagegen nicht
so schon. "Moorhuhn Kart 2004
gehort nicht zu den besten Handy-
Games, ist aber ein netter Zeitver-
treib fiir zwischendurch.

HANDY
MOORHUHN KART 200

www.jamba.de

alle Nokia-Handys
mit Java
00 Preis: 4 Euro

GEOPOD

"Geopod" zeigt eindrucksvoll die 3D-Grafikpower der
Symbian-OS-Handys. Das "Wipeout”-ahnliche Renn-
spiel ist perfekt zum Angeben und hat mit seiner

gelungenen Steuerung, der Zweispieler-Option iiber
Bluetooth und einem Karriere-Modus inklusive Tuning
auch spielerisch einiges zu bieten. Die Kurse sind
allesamt anspruchsvoll, leider gibt es davon nur drei.

< HINGUCKER: Der futuristi-
sche 3D-Racer sieht super aus.

HANDY
GEOPOI

Anbieter www. fathamm ol
Gerate Nokia 3650, 7650,
Sony Ericsson PBOO
GGG 12,50 USDollar

SKATE & SLAM

Als jugendlicher Skateboarder fahren Sie von links nach
rechts, springen iiber Rampen und vollfiihren Grabs,
Flips und Ollies. Auch das Grinden iiber ein Geldnder
gelingt mit etwas Ubung. Trick-Kombinationen bringen
besonders viele Punkte. Der Schwierigkeitsgrad steigt
gleichmiRig an, so dass die sechs Levels mit je drei
Aufgaben nicht so schnell langweilig werden.

< SCHON: Die Skater-Bewe-
gungen sind sehenswert.

' & AND

A S A
Anbieter www.gameloft.de
Gerate alle Nokias, Sharp GX10,
Mot. T720, Siem. M50, C55
B m-n]l Einschatzung | © T 3/4 Euro (sw/c) |

s

JUNGLE COMMANDO

Im Kampf gegen Terroristen schlagen Sie sich durch
den Dschungel in Rambo-Manier. Als Waffe haben Sie
eine Mini-Gun mit unendlich Munition sowie einige
Handgranaten. Die Feinde verstecken sich hinter Bau-
men, da kommt Einzelkimpfer-Feeling auf. Der Spielab-
laufist zah, denn Ihr Held schleicht wie eine Schnecke.
Hat man sich daran gewdhnt, macht es Spaf, sich bis
zur’ Basis durchzuballern. Besitzer des Sharp GX10
bekommen das Spiel nur unter www.elkware.com.

< ALTMODISCH: "Jungle Com-
mando” erinnert an C64-Zeiten.

Y
JUNGLE COMMANDO

Anbieter | www.jamba.de

Gerate Java-Handys von Nokia u
Siemens, Sharp GX 10
&G 3/4Euro (sw/c]

S.W.A.T. SNIPER

Als Scharfschiitze einer Spezialeinheit bewegen Sie ein
Fadenkreuz iiber den Bildschirm und nehmen iible Ter-
roristen unter Zeitdruck ins Visier. Um die Bewegung
ihres Armes zu simulieren, wackelt das Kreuz. In einigen
Levels verstecken sich die Terroristen hinter Geiseln
oder explosiven Fissern. Das Absuchen des Geldndes
nach Feinden ist etwas nervig, ein Richtungspfeil hitte
hier geholfen. Ansonsten eignet sich das Sniper-Spiel
gut fiir einige unterhaltsame Ballerstunden.

<« FITZELIG: Genaues Zielen via
Handytastatur ist schwierig.

HANDY
S.W.A.T. SNIPER

AN wow jambade
Geréte Nokia 3510i, 3650, 7650,
Siemens S 55, SL55

Eini GeTA) Preis: 4 Euro
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HARDWARE - BUNT GEMISCHT &,

FOUNTECH AIRSTYLE

Die Funktechnik fiir kabellose Controller wie etwa GamePads ist langst aus-
gereift. Dass es speziell fiir die PlayStation2 bislang dennoch kein wirklich
brauchbares Modell gab, lag an den Pads selbst. Zu klobig, zu unprazise
oder zu wenig ergonomisch, waren sie allesamt keine Konkurrenz fiir die
amtierende Referenz, Sony's original “DualShock2". An ihn kommt zwar auch
der "AirStyle” des japanischen Herstellers Fountech nicht heran, doch die
Funk-Konkurrenz ldsst er meilenweit hinter sich. Er liegt wunderbar (wenn
auch etwas schwer) in der Hand, alle Sticks und Knépfe funktionieren ohne

Fehl und Tadel sehr exakt. Die
verlangten 50 Euro sind zwar
kein Schnippchen, den
Leistungen aber mehr
als angemessen. Sie
bekommen den “Air-
Style” exklusiv beim
Online-Versender
www.gameware.at.

A ES HAT GEFUNKT: Der
erste gute PS2 Funkcontroller.

A RENNMOBEL: Kostet wenig
Geld, bringt viel FahrspaB.

GAMECHOPPER

Weder ein Motorrad noch ein Hubschrauber: Unter "Gamechopper”
vertreibt Big Ben ein solides Sitzmébel fiir alle Rennspiel-Freaks. Richtig
eingestellt, ermdglicht es lhnen eine nahezu rennfahrergetreue Sitzhal-
tung, womit die entsprechenden Titel noch mal um einiges an Flair zule-
gen. Das universell fir alle
Plattformen einsetzbare Gestell
ist solide gebaut, ausreichend
verstellbar und bleibt mit knapp
100 Euro (natiirlich ohne Lenk-
rad) preislich im Rahmen.

Derzeit das einzig ginstige und dennoch
brauchbares Sitzmobel fur Rennspiele.

NINTENDO
GAMEBOY PLAYER

Wer es leid ist, seine Gameboy-
Advanced-Spiele stindig auf dem
fitzelig kleinen, unterbelichteten
GBA-Schirm spielen zu miissen,
sollte sich einen "Gameboy Player”
abgreifen. Dahinter steckt ein Kast-
chen, das Sie auf einfache Art und
Weise mit der Unterseite
des GameCubes ver-
binden und mit ei-
nem GBA-Modul
futtern kdnnen.
Dazu noch eine
Treiberdisc in den
GC, und Sie kénnen in erstaunlich
guter Qualitat ihre GBA-Spiele am
Fernsehschirm geniefen. Sogar die
typischen Stirken der GBA-Grafik
bleiben erhalten.

Technisch also top - leider fallt
das Ding in Deutschland mit 60
Euro recht teuer aus, zudem ist es
nur in schwarz zu haben, was unter
einem lilafarbenen Wiirfel nicht

A UNFARBIG: In Deutschland
leider nur in Schwarz zu haben.

allzu schick aussieht. Dennoch: Ein HARDWARE
sinnvolles und zudem einwandfrei EBDY F‘LAY@ER
funktionierendes Konzept, das sich st i

Nintendo da fiir die GBA-Gemeinde Preis. 60 Euro
Damit machen die kleinen Module auch
ausgedachthat. am groBen Fernseher viel SpaB!

Auf der PS2 hat das "Action Replay” von Datel einen
hervorragenden Ruf. Wer sich von der Xbox-Version
einen ahnlichen Schummel-Tausendsassa erhofft,
wird herb enttduscht. Fiir die 45 Euro bekommen Sie
im Prinzip nichts anderes, als eine 8 MByte Memory
Card, die per USB-Adapter an einen PC angeschlos-
sen wird. Nun kénnen Sie Spielstinde aus der Datel-
Datenbank herunterladen oder
mit anderen Spielern tauschen.
Das klappt zwar problemlos, e

das Preis-Leistungs-Verhiltnis Hersteller | Big Ben/Datel
kommt dennoch nicht iiber ein Preis 45 Euro
"unbefriedigend” hinaus.

noch dem hapy

26 VGA Oktober 2003

MEGA X-KEY

Der ZubehorVertrieb Lik-Sang bietet mit dem "Mega X-Key" eine pfif-
fige Méglichkeit an, Speicherstinde aus dem Internet auf die Xbox zu
iibertragen. Sobald das beiliegende Programm installiert ist, konnen Sie
Speicherstinde auf den 32 MByte-Speicher des Sticks kopieren. Uber
das Adapterkabel kann er nun wie eine Memory Card an die Xbox ange-
schlossen werden. Auch lhre Daten von Xbox-Live kénnen iiber die

USB-Schnittstelle auf einem PC ge-
sichert werden.

Das pfiffige Gerat erleichtert die Hand-
habung von Xbox-Spielstanden enorm.
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Nitzliches, Ausgefallenes, Innovatives oder auch Enttauschendes: Wir
stellen lhnen Produkte fiir jede Plattform und jede GeldbeutelgroBBe vor.

PCs VON ALIENWARE

Seit 1996 baut der amerikanische Hersteller Alienware extraschnelle PCs
fiir Dauerspieler. Nun sind diese Raketen unter www.alienware.de auch in
Deutschland erhaltlich. Dass die Entwickler mehr kénnen, als einfach nur
gute Komponenten zu verarbeiten,
sondern auch in punkto Optik
ihrem Firmennamen alle Ehre
machen kénnen, beweist das
neue, rattenscharfe Gehiuse.

Doch leider hat so viel Style auch

seinen Preis. Schon fiir das giins-

tigste AthlonXP-System miissen

Sie mindestens 1.700 Euro hinle-

gen und selbst 5.000 Euro fiir

das Spitzenmodell mit Pentium-

4-Prozessor (ohne Monitor, ver-

steht sich) sind absolut nichts

Ungewshnliches. Binsenweisheit-

Alarm: Cuter Geschmack war
eben schon immer etwas teurer.

HARDWARE
ALIENWAR
System .
Hersteller | -
Preie A SCHONE AUGEN: Das
Diese PCs

schicke Alienware-Gehause.
schon, sondern auch schi

GAINWARD
COOLFX POWERPACK ULTRA/
1600XP GOLDEN SAMPLE

Diese Grafikkarte stellt nicht nur bei der Linge des Namens, sondern
auch bei beim Preis neue Rekorde auf. Fiir den Preis von 850 Euro
bekommt man schon einen brauchbaren Komplettrechner. Doch wenn
man die letzten Frames aus einer 3D-Karte quetschen will, brauchts dazu
eben aufwandige Technik, und die kostet. Im Fall der "Ultra/1600 XP"
widre das eine handselektierte, mit 500 MHz getaktete Geforce-FX-
5900-Ultra-GPU. Dazu kom-

men 256 MByte feinster 950- HARDWARE
MHz-Speicher sowie als Kro- COOLFX ULTRA/1600XP @
nung eine Wasserkiihlung fiir System
den Grafikchip, die zu weiteren Hersteller | Gainward

Preis ca. 850 Eura

Ubertaktungsversuchen gera-
dezu verleitet.

Hinter dem ungelenken Namen verbirgt
sich elegante Highend-Technik.

A WASSER MARSCH: Den superschnellen 3D-Chip hélt eine
Flussigkeitskiihlung im annehmbaren Temperaturbereich.

F

ISTEN

CONTROLLER

PLATZ 1: Dualshock 2 (Sony) 1 |
ca. 30 Euro

f

rmr it Die perfekte Dreieinigkeit aus Ergono-

HARDWARE mie, Verarbeitung und Funktionalitat.

PLATZ 2: | Double Force 2 Pro (Mad Catz) ca. 30 Euro

PLATZ 3: | Double Force 2 (Sunflex) ca. 20 Euro E

PLATZ 1: S-Controller (Microsoft)
ca. 40 Euro

T

r"ﬁ’ =] Mit nur wenigen Schwichen macht er

HARDWARE fast alles besser als die Konkurrenten.

PLATZ 2: | Controller (Microsoft) ca. 40 Euro

PLATZ 3:| XS Pad (Big Ben) ca.18Euro M

PLATZ 1: GC-Controller (Nintendo) (1 |
ca. 35 Euro

;

r”"- 1£S Bei diesem Pad ist alles ganz genau da,

HARDWARE wo man es als Spieler haben will!

PLATZ 2: | Pro Pad (Vidis) ca.20Euwro 4

PLATZ 3: | Pro Pad (Logoc 3) cal6tuo  El

PLATZ 1: Speedster 3 (Fanatec) 1 |
ca. 70 Euro

]

rﬂ?f =2 Mit Abstand bestes FF-loses PS2-Lenk-

HARDWARE rad zum Schnappchenpreis.

PLATZ 2:| Williams F1 (Joytech) ca. 50Euro M

PLATZ 3: | Booster 9000 (Brooklyn) ca. 80 Euro B

PLATZ 4:| 360 Spider (Thrustmaster) ca. 45 Euro

PLATZ 5:| 4in 1 FF Racing Wheel (Speedlink) ca. 80 Euro M

PLATZ 1: MC2 (Mad Catz) 12 |
ca. 80 Euro

K =]

[ Pogiesmit Gutes, aber nicht iiberragendes Lenk-
HARDWARE rad, das sich kaum Schwichen leistet.

PLATZ 2: | Adrenalin Wheel (Saitek) [ERCONTT I 2- |
PLATZ 3: | 360 Modena Racing Wheel (thrustmaster) ca. 80 Euro
PLATZ 4:| 4in 1 FF Racing Wheel (Speedlink) ca. 80 Euro ER
PLATZ 5: | Booster 2800 Xbox (Brooklyn) ca. 25 Euro
PLATZ 1: Booster 9000 (Brooklyn) BB
ca. 80 Euro

S GaES

(T Pt Sieht billig aus, hat aber beachtliche
HARDWARE innere Werte aufzuweisen.

PLATZ 2:| Cube Racing Wheel (Speedlink) ca. 80 Euro 2- |
PLATZ 3:| Booster 5000 (Brooklyn) ca. 55 Euro
PLATZ 4:| 4in 1 FF Racing Wheel (Speedlink) ca. 80 Euro  EN
PLATZ 5:| GTZ-500 (Saitek) ca.30Euro  EX
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Videogames Aktuell befragt die
Konsolenhersteller zum Thema
"Online": In dieser Ausgabe spricht
Microsoft, in der nachsten Sony.

N och immer bestehen bei vielen Konsumenten Beriihrungsingste,
wenn es um Online-Gaming geht. Fiir einen Neuling ist dieser Sektor
nicht leicht zu tiberschauen, besonders dann nicht, wenn gleich zwei Firmen
onlinefahige Konsolen anbieten. ,Was will ich haben und was bekomme ich?
Welche Konsole ist die richtige fiir mich?”. Um Einsteigern die Entscheidung
zu erleichtern, haben wir Microsoft einige Fragen zum Online-Dienst Xbox-
Live! gestellt. Die Antworten von Boris Schneider-Johne, Marketing Manager
fiir Xbox-Live! , finden Sie auf der ndchsten Seite. In der ndchsten Ausgabe
werden wir Sony zur ihrer PlayStation2-Online-Strategie befragen.

Fiir frisch gebackene Online-Spieler — und solche, die es demnachst
werden wollen — haben wir auRerdem eine kleine, aber feine Tipp-Sammlung
erstellt, die helfen soll, sich schnell und unkompliziert in die vernetzte
Spielwelt hineinzufinden.

TIPPS FURS ONLINE-SPIELEN

VERHALTENSREGELN

Beim Spielen sollten Sie niemanden
beschimpfen oder beleidigen — weder
schriftlich. Spiele mit
Texteingabe verfiigen oft tiber eine auto-
matische Wortzensur. Spiele mit Voice-

verbal noch

Chat-Unterstiitzung hingegen bieten
eine Bewertungsfunktion, mit deren Hilfe
man " sich beim Dienstanbieter iiber
Storenfriede beschweren kann.

A PSO: Uber "Feedback"
bewerten Sie Mitspieler.

FREUNDESLISTE PFLEGEN

Alle Xbox-Live!-Spiele verfiigen iiber
eine so genannte Freundesliste (Buddy-
list), in der Sie bequem per Knopfdruck
diejenigen speichern, mit
denen Sie auch weiterhin Kontakt halten
mochten. Nutzen Sie diese Funktion, um
Freunde zu suchen oder sie zu einem
Spiel einzuladen.

Beanien

Personen

A MOTOGP 2: In dieser
Liste speichern Sie Freunde.

KEINE PAUSENFUNKTION

Wenn Sie online spielen, sollten Sie
sich bewusst sein, dass Sie das laufende
Spiel nicht
Driicken der Pausetaste anhalten konnen.
SchlieRlich sollen die anderen Mitspieler
nicht auf Sie warten miissen. Gehen Sie
also erst aufs Klo und nehmen Sie dann
an einem Spiel teil.

wie gewodhnlich durch

A MOTOGP 2: Der transpa-
rente Fahrer macht Pause.
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ACHTUNG, KOSTEN!

Bei manchen Spielen wird eine monatliche Zahlung fillig. Bei Segas
Phantasy Star Online Ep. I1&II* beispielsweise kaufen Sie per Kreditkarte
eine so genannte ,Hunter-Lizenz", die pro Monat &
neun Euro kostet. Dazu miissen Sie in den Xbox-
Live!-Einstellungen ihrer Xbox jedoch erst die i
Option "Premium-Kaufe” aktivieren

WENN DAS SPIEL RUCKELT ODER STOPPT g

Hin und wieder werden Sie vielleicht verschwindende Figuren oder wild
umherspringende Fahrzeuge bemerken. Die Ursache dafiir sind so genannte
Lags“ (engl.), was soviel bedeutet wie ,Datenstromunterbrechungen®. Sie
treten immer dann auf, wenn ein Server aufgrund der hohen Spieleranzahl
iiberlastet oder eine Datenleitung zu langsam ist. Das ist ganz normal, Sie
brauchen also nicht zu befiirchten, Ihr Spiel oder lhre Konsole seien defekt.

>

N Uber Premium-Kéufe
kénnen Sie zusét liche
Inhalte erwerben

Méchten Sie die Option

aktivieren?

A KAUF MICH: Bevor Sie kostenpflichtige Spiele spielen kénnen,
missen Sie in den Xbox-Einstellungen "Premiumkaufe” aktivieren.

A GHOST RECON: Verschwindet einer lhrer Kameraden plotz-
lich, handelt es sich dabei um einen "Lag".



Boris Schneider Johne
Xbox-Live

-

BORIS
SCHNEIDER-JOHNE
VON XBOX-LIVE!
FREUT SICH AUF
VIELE NEUE SPIELE

ZU WEIHNACHTEN

IM GESPRACH MIT BORIS SCHNEIDER-JOHNE (XBOX-LIVE

"...ZU WEIHNACHTEN WERDEN ES EINE
MILLION SPIELER SEIN"

Bl WAS SIND DIE STARKSTEN ARGUMENTE
FUR IHREN ONLINE-DIENST?

Boris Schneider-Johne: Dass es tatsichlich ein "Dienst” ist. Bei Xbox-
Live! greifen alle Spiele ineinander, verwenden einheitliche Symbole und
Begriffe sowie ein einheitliches Identifikations-System, den so genannten
"Gamertag". Das geht bis hin zur Verpackung: Jeder kann auf einen Blick
erkennen, ob ein Spiel Xbox-Live! unterstiitzt oder nicht.

Anmelden muss man sich nur ein einziges Mal, danach kann man jedes
Live!l-Spiel einlegen und sofort starten. Kundenfreundlicher geht es nicht.

Bl WAS MUSS IHRER MEINUNG NACH PASSIEREN, DAMIT ONLINE-
SPIELEN IN DEUTSCHLAND ZUM MASSENPHANOMEN WIRD?

Boris Schneider-Johne: Die Frage ist, wie man "Massenphdnomen”
definiert. In den USA sind bereits gut zehn Prozent der Xbox-Besitzer onli-
ne. In Deutschland sind es noch nicht ganz so viele, aber wir holen Monat
fiir Monat auf. Weltweit ist die halbe Million iiberschritten und zu
Weihnachten werden es sicher bereits eine Million Spieler sein. Das ist
schon eine respektable GréRenordnung und gleichzeitig ein irres
Zuwachstempo.

Wenn die Frage lautet, wann auch "Nicht-Spieler” Online-Spiele nutzen
werden, dann heift die Antwort: ,Wenn es die richtigen Spiele gibt.“ Man
kann sich da nur langsam, Titel fiir Titel, an einfachere Games heranarbeiten,
2.B. ein Live-Quiz-Spiel oder Ahnliches.

BN WELCHE PROJEKTE (Z.B. EVENTS, UP- & DOWNLOADS,
ZUSATZMISSIONEN, USW.) PLANEN SIE, UM LANGFRISTIG EINE
ONLINE-COMMUNITY AUFZUBAUEN?

Boris Schneider-Johne: Etwa alle sechs Monate wird es in Xbox-Live!
neue Features geben. Im Herbst stehen beispielsweise ein neuer Einstiegs-
bildschirm (“Live Now") sowie das Sport-Liga-System XSN Sports an. Fiir
2004 sind zahlreiche Integrationsméglichkeiten mit Internetseiten und -for-
en vorgesehen sowie eine Einbindung des MSN Messengers.

Auch Uploads werden in naher Zukunft moglich sein. Die Online-
Gemeinschaft, auf neudeutsch die ,Community“, ist das Kernstiick von
Xbox-Live! — und eine Community kann nur dann funktionieren, wenn man
ein einheitliches System mit Gamertags und anderen Xbox-Live!-exklusiven
Merkmalen anbietet.

B PLANEN SIE FUR DIE ZUKUNFT NICHT SPIELEBEZOGENE
ANWENDUNGEN WIE E-MAIL, CHAT, VIDEO CONFERENCING ODER
INTERNETBROWSER?

Boris Schneider-Johne: Voice-Chat gab es ja schon immer bei den
Spielen, aber ab Herbst wird dies auch ohne ein Spiel méglich sein, und zwar
mit dem neuen "Live Now"-Startbildschirm. E-Mail und Webbrowser haben
aber auf Xbox nichts verloren, die sind am PC viel praktischer und sinnvol-
ler. Wir schauen uns aber sehr genau an, wie man Voice-Chat und MSN
Messenger miteinander verbinden kann.

B WIRD ES MIT IHREM SYSTEM MOGLICH SEIN, GEGEN SPIELER
AUF DER GANZEN WELT ANZUTRETEN ODER BESCHRANKT SICH
DIE SPIELER-COMMUNITY NUR AUF EUROPA BZW. DEUTSCHLAND
(STICHWORT SERVER-TRENNUNG)?

Boris Schneider-Johne: Xbox-Live! war und ist ein internationaler
Dienst. Wo immer es moglich ist, kann weltweit gespielt werden. Bei einigen
Titeln funktioniert es nicht, entweder aufgrund der Unterschiede zwischen
PAL- und NTSC-Version oder weil ein Server moglichst nahe beim Spieler
benétigt wird (Phantasy Star Online). Aber wie gesagt, bei den meisten Top-
Titeln sind Duelle iiber Kontinente hinweg kein Problem.

B BIETET IHR ONLINE-DIENST VORTEILE GEGENUBER DEN
MOGLICHKEITEN AUF DEM PC UND WENN JA, WELCHE?

Boris Schneider-Johne: Zunichst einmal ist es viel viel einfacher. Viel
wichtiger ist aber die hohere Sicherheit. Wie oft muss PC-Software gepatcht
werden, um Mogeln zu verhindern? Mit schoner Regelmafigkeit miissen
Betreiber von PC-Netzspielen tausende von Usern wegen Mogeleien aus-
schliefen. Und gehackt wird auf dem PC stindig, sogar am Grafikkarten-
treiber, um beispielsweise in einem Spiel durch die Wand sehen zu kénnen.
Auf Xbox spielen alle Spieler grundsitzlich die gleiche, ungehackte Version.
Die Moglichkeiten zum Mogeln sind stark eingeschrankt — so bleibt das
Spielen attraktiv.

BN WELCHES XBOX-LIVE!-SPIEL IST DERZEIT
IHR PERSONLICHER FAVORIT?

Boris Schneider-Johne: ,Midtown Madness 3
HeidenspaR! Fiir Weihnachten stehen aber auch Knaller wie ,Project
Gotham Racing 2 auf dem Programm und bei iiber 50 lieferbaren Live!-
Titeln wird es sehr schwer werden, bei einem Favoriten zu bleiben.

macht einen

» SPRICH MIT MIR:
Das Xbox-Live-Starter-Kit
besteht aus zwei Spiele-
Demos und diesem
Headset.

tober 2003
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EyeToy - Die heil begehrte
Kamera, die den Controller iiber-
flussig macht!

F ur alle unter lhnen, die noch keinen Schimmer haben, was sich hin-
ter dem simplen Namen EyeToy verbirgt, geben wir nochmals eine
kurze Erklarung. Sony’s Wunderauge wird einfach an den USB-Anschluss
der PS2 gestopselt und auf dem Fernseher positioniert. Nun stellen Sie
sich im richtigen Abstand vor die Clotze — und los gehts! Sony’s gewitz-
te Technik nimmt Sie auf und projiziert Ihr Bild - inklusive aller
Verrenkungen — in Echtzeit auf den Bildschirm. Einen Controller brau-
chen Sie dank der revolutiondren Spielsteuerungstechnik nicht. Alle
EyeToy Games steuern Sie mit den eigenen Gliedmafen und sogar bei
der Meniifiihrung "kitzeln” Sie runde Schaltflachen, um Befehle zu ertei-
len! Auf der ersten Compilation namens "Play”, wird sofort klar, welch
riesiges Spaf-Potenzial in EyeToy steckt!

EYE-TOY VORSCHAU

Im Herbst folgt auch schon der zweite Silberling, der die neue Technik
unterstiitzt. “Groove"” wird sich voll auf Tanzspiele konzentrieren, in
denen man zu einem hippen Soundtrack von 30 lizenzierten Songs
mal so richtig abrocken kann. Ein iiberarbeitetes Dance-Game-System
soll die zwolf Spiele noch spaliger gestalten als die Vorgénger auf der
"Play”-Scheibe. Fiir besonders akrobatische Einlagen werden sogar
fette Extrapunkte vergeben.

AuRerdem werden EyeToy-Besitzer mit neuen Compilations mit
jeweils eigenem Themeninhalt verwshnt. Als erstes kommen schon
bald Sportfreunde voll auf ihre Kosten. In verschiedenen Disziplinen
sollen sich die Akteure sogar online duellieren kénnen.

VGA Oktober 2003

Priigeln mal anders. Sie wer-
den von links und rechts von
kleinep Kung-Fu-Kampfern
attackiert und miissen sich
mit lhren eigenen Fausten zur
Wehr setzen. Haben Sie zwei
Runden heil iiberstanden, gilt
es, Bretter mit einem prazisen
Schlag zu durchbrechen.

SpaBfaktor b
SchweiBfaktor @
ZuschauerspaBl @oo

oo

Beschiitzen Sie im siebten
EyeToy-Himmel kleine Bun-
nies vor den unflitigen Aff-
chen, die sich auch auf den
Wolken tummeln. Mit geziel-
ten Schldgen raumen Sie die
Affen aus dem Weg. Vorsicht:
Treffen Sie ein Hischen,
schldgt der Blitz ein!
SpaBfaktor oS00
SchweiBfaktor o
Zuschauerspal

GHOST CATCHER

Auf dem grufleligen Friedhof
spukt es! Bereiten Sie dem
gespenstischen Treiben ein
Ende. Versuchen Sie, die kurz
auftauchenden Geister zu
erhaschen, bevor diese wie-
der verschwinden. Mit lhren
Handflachen schalten Sie die
kleinen Untoten aus!
SpaBfaktor
SchweiBfaktor
ZuschauerspaB @@

o

Im bunten EyeToy-Ring war-
tet ein angriffslustiger Box-
Roboter. Sie stehen seitlich
zur Glotze und versuchen,
die aufmiipfige Blechdose
mit harten Punches auf den
Boden zu beférdern - verges-
sen Sie aber lhre Deckung
nicht!

SpaBfaktor Qo000
SchweiBfaktor GoOo
ZuschauerspaB ©ooo




GEWINRNSPIEL

SIND SIE DER

SUPERFREAK?

Wir wollen es wissen - und zwar jetzt!
Was ist ihr personliches Eye-Toy Lieblingsspiel?

fie An

rt

CyPress GmbH * EyeToy-Wahnsinn * Max-Planck-Str. 13 * 97204 Hichberg

Einsendeschiuss ist Freitag, der 30. September 2003. Mitarbeiter von CyPress und Sony Computer Entertainment Deutschland

dilrfen nicht teilnehmen. Der Rechtsweg ist ausgeschiossen. Eingesendete Materialien kiinnen leider icht zuriickgesendet wer
den, Die Gewinner werden schriftlich benachrichtigt

<

DIE GEWINNE
5 EyeToy-Komplett-Sets, 1C

VGA

5 EyeToy-Orange-T-Shirts, 2 F Con

10 EyeToy-String-Bags, 10 Ey

r, 5 EyeToy-Shot-Glaser,

1-Sets, 10 EyeToy-Tattoos

BEAT FREAK

C)

ﬂ Von der Bildschirmmitte aus

fliegen CDs auf die vier gro-
Ren Boxen, die sich in den
Ecken befinden. Nun gilt es,
die Scheiben genau dann zu
treffen, wenn sie iiber den
bunten Membranen liegen,
und zwar im Rhythmus der
vier lizenzierten Songs!
SpaBfaktor o
SchweiBfaktor @ooo
ZuschauerspaB oo

Sexy Dance-Queen QT tanzt
Ihnen ein paar Takte vor und
Sie miissen genau wie die
Tanzlehrerin die fiinf Schein-
werfer im richtigen Moment
mit den Hinden berithren —
im Takt versteht sich. Ist Ihr
Timing gut, werden Sie schon
mal als "perfect” gelobt.
SpaBfaktor
SchweiBfaktor

Putzen macht von nun an
Spaf! Natiirlich nur auf der
PS2 in Verbindung mit Eye-
Toy. In "Wishi Washi” ist es
Ihre Aufgabe, innerhalb eines
Zeitlimits von drei Minuten,
so viele Fenster wie moglich
zu sdubern. Schmutzflecken
geben satte Extrapunkte!

SpaBfaktor

SchweiBfaktor
ZuschauerspaB

In "Keep Ups” miissen Sie
das runde Leder so lange wie
moglich mit Kopf und
Schultern in der Luft halten.
Sehr bewegliche Kicker kén-
nen natiirlich auch die FiiRe
benutzen. Treffen Sie die
kleinen Zuschauer, kassieren
Sie fette Bonuspunkte.

SpaBfaktor
SchweiBfaktor &
ZuschauerspaB ©

.

>

Erst denken, dann agieren. In
den Ecken des Bildschirms
tauchen griine und rote
Blasen auf. Beriihren Sie die
griinen, meiden Sie die roten!
Wire ja ganz einfach, wiirde
der fiese Big Robo Bro nicht
standig das Spiegelbild irre-
filhrend verdrehen.

SpaBfaktor o
SchweiBfaktor
ZuschauerspalB ¢

15

Bringen Sie die EyeToy-Ufos
sicher in die Atmosphire.
Zwei Startkuppeln am Boden
spucken regelmafig Raum-
schiffe aus, die Sie durch vor-
sichtiges Rubbeln in die rich-
tige Rotation bringen miis-
sen. Jedoch diirfen Sie es
nicht iibertreiben...
SpaBfaktor
SchweiBfaktor
ZuschauerspalB

ROCKET RUMBLE

PLATE SPINNER

Verschieden farbige Rake-ten
werden in den Sternen-him-
mel geschossen. lhre Aufga-
be ist es, gleichfarbige durch
einfaches Antippen zu mar-
kieren und mit einem der bei-
den Ausloser am unteren
Bildschirmrand zu ziinden.
Boom!
SpaBfaktor
SchweiBfaktor
ZuschauerspaB

Im tiefsten EyeToy-Dschun-
gel gilt es, vier Teller auf
jeweils einem Stab zu jonglie-
ren. Mit lhren Fingern brin-
gen Sie das Porzellangeschirr
in Schwung. Zusitzlich ma-
chen lhnen kleine Affen das
Leben schwer, die Sie mit
einem Klapps ausschalten.
SpalBfaktor
SchweiBfaktor
ZuschauerspaB
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WVW(E)/2\ VERKAUFSCHARTS

PRESSESPIEGEL

Hier sehen Sie, wie die von uns getesteten Spiele in anderen Ma-
gazinen abgeschnitten haben. So kénnen Sie die unterschiedlichen
Wertungen schnell und problemlos vergleichen.

PLAYSTATION2-CHARTS
EN EveTOY - PLAY

Genre: Geschicklichkeit

Hersteller: Sony

n TOMB RAIDER - THE ANGEL OF DARKNESS

Genre: Action-Adventure Hersteller: Eido.
EN socom - U.S. NAVY SEALS
Genre: Taktik/Action Hersteller:

IZ8 GRAND THEFT AUTO: VICE CITY (DT.)

Genre: Action-Adventure Hersteller: Take 2
IEl VIDNIGHT CLUB I
Genre: Rennspiel Hersteller: Ta!
Il ENTER THE MATRIX
e/msé o con\ggrsn S%l:‘lé\é(')“ 22 gggeM QE:EFNS - Hersteller: Atar
RSHE SRR EEN Genre: Rennspiel Hersteller: Sony
BRUTE FORCE 2 78% 214 2- [N SILENT HILL 3
DEF JAM VENDETTA 2+ 88% 2,31 Genre: Horror-Adventure Hersteller: Konami
DIE SIMS - MEGASTAR 2+ 3,26 2 BN BESIDENIEEV)E DEADEUN =
Genre: Lightgun-Shooter Hersteller
ENTER THE MATRIX 2 70% 2,27 por 1- ET] DYNASTY WARRIORS 4
R do 4 Genre: Taktik Hersteller: THG
2,24 psa)
FORMEL EINS 2003 2 82% 1,7 Die Charts wurden ermittelt von [T o]
GTA VICE CITY (DT.) 1 2,1 1 R
HUNTER: THE RECKONING 3 [ Xi
MACE GRIFFIN: BOUNTY HUNTER 2~ 73% - 2+ [l SOLDIER OF FORTUNE 2 - DOUBLE
PHANTASY STAR ONLINE Genre: Ego-Shooter
EPISODE 1 & 2 1 = - - N BRUTE FORCE
PLANETSIDE 1 - 2,76 - Genre: Action
RED FACTION 2 2 - 2,32 - EN MIDNIGHT CLUB I
RESIDENT EVIL DEAD AIM 2- 67% el . - Ganpoirippi]
RTX RED ROCK 3 70% - - N Enter THE VATEIA
Genre: Action
SOCOM U.S. NAVY SEALS 1- 85% 2,12 2 IEH BuRNOUT 2
STAR TREK ELITE FORCE 2 2+ - 1,78 - T
THE HULK 3 69% 1,68 2- BTIDTDWN MADNESS 3
TOMB RAIDER: 2+ 75% 4,88 (pC) 2- Genre: Rennspiel
ANGEL OF DARKNESS 3,42 ps2) EA EVIL DEAD: A FISTFUL OF BDOMSTICK
TOUR DE FRANCE - CE 5 69% 2,46 - Genre: Action
WAR CRAFT 3: THE FROZEN THRONE 1 - 1,52 1 n RED FACTION 1l
WARIO WORLD 2- 80% 2,01. 1 Genre: Ego-Shooter

SOMMERHITZE 2003

Wie beeinflusst die Hitzewelle die
Spielfreude des VGA-Teams?

A Die Hitze ist mir egal. Ich spiele A
37,5%

weiterhin genauso viel.
B Wegen der Warme geht bei mir mit
Zocken nicht so viel.

C Bevor ich drauBen schwitze,
verzieh ich mich in den Keller und
spiele noch mehr. o

FRAGE DES MONATS

Finden Sie es okay, dass im S ig
verdffentlicht werden als beispielsweise vor Weihnach
A Ja, ich spiele in der Sommerzeit sowieso weniger.

B Nein, ich will immer eine groBe Auswahl an neuen Spielen haben.

C Ist mir egal, da ich eh nicht so viele Spiele kaufe.

Spiele
?

UND SO GEHTS:

Schicken Sie eine Postkarte mit dem Kennbuchstaben (A, B oder C), der auf Sie zutrifft, an:
CyPress GmbH « Red. VGA/Frage des Monats « Max-Planck-Str. 13 « 97204 Hochberg
oder schicken Sie eine SMS mit dem Kennbuchstaben an die

82098. Unter den Teilnehmern verlosen wir ein Jahresabo von [l g,

Videogames Aktuell, il BUCHSTABE |
Einsendeschluss: 30.09.2003. Mitarbeiter von CyPress und Nokia diirfen per SMS an 82098 |
nicht teilnehmen. Eine Barauszahlung der Gewinne ist nicht miglich. Die Ge max. 0,49 €/SMS,
achrichtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen Anteil Vodafone-D2 0,12 €/SMS

winner werden von uns be
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IEN HALO - COMBAT EVOLVED

Genre: Ego-Shooter

ET:] BALDUR'S GATE: DARK ALLIANCE

Genre: Rollenspiel

Die Charts wurden ermittelt von [as e kamiieial

N

[EN TOMB RAIDER - THE ANGEL OF DARKNESS

Genre: Action-Adventure

GRAND THEFT AUTO: VICE CITY [DT]

Genre: Action-Adventure

DIE SIMS DELUXE

Genre: Simulation

Genre: Simulation

STAR TREK VOYAGER - ELITE FDRCE 1}

Genre: Ego-Shooter

| 2 |
| 3 |
n RADSPORT MANAGER 2003/2004
| 5 |
| 6 |

FREELANCER

Genre: Action-Simulation

EA RISE OF NATIONS

Genre: Strategie

N viETCONG

Genre: Ego-Shooter

Il TOMB RAIDER - THE ANGEL OF DARKNESS L.E.

Genre: Action-Adventure

ELN EncLAVE

Genre: Action

Die Charts wurden ermittelt von




WELCHE TITEL HABEN SICH IN DEN

LETZTEN WOCHEN GUT VERKAUFT?

[EB DTV RACE DRIVER

Genre: Rennspiel Hersteller: Codem
BN FINAL FANTASY X

Genre: Rollenspiel Hersteller: Sony
EN a3

Genre: Action-Adventure Hersteller: Take 2
n GRAN TURISMO 3 A-SPEC

Genre: Rennsimulation Hersteller: Sony
IEN TEKKEN 4

Genre: Beat'em-Up Hersteller: Sony
n CRASH BANDICOOT - DER ZORN DES CORTEX

Genre: Jump'n'Run Hersteller: Vivendi
[EAl GRAN TURISMO CONCEPT 2002 TOKYO-GENEVA

Genre: Rennspiel Hersteller: Sony
n SILENT HILL 2 - DIRECTOR’S CUT

Genre: Horror-Adventure Hersteller: Konami
[EN SPIDER-MAN: THE MOVIE

Genre: Action Hersteller: Activision
ETY crazy TAXI

Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Acclaim
Die Charts wurden ermitzalt von [ e

[Ell THE LEGEND OF ZELDA: THE WIND WAKER

Genre: Adventure Hersteller: r\mmum\
Bl WARIO WORLD

Genre: Jump'n'Bun Hersteller: Nintendo
[EN SUPER SMASH BROS. PLAYERS CHOICE

Genre: Beat'em-Up Hersteller: Nintendo
IEl CRASH BANDICOOT - DER ZORN DES CORTEX

Genre: Jump'n'Bun Hersteller: Vivendi
IEll DiE HARD VENDETTA

Genre: Ego-Shooter Hersteller: Vivendi
IEH SPYRO THE DRAGON - ENTER THE DRAGONFLY

Genre: Jump'n'Run Hersteller: Vivend
[EAl sONIC ADVENTURE DX - DIRECTORS CUT

Genre: Jump'n'Bun Hersteller: Atari
IEN SKIES OF ARCADIA LEGENDS

Genre: Rollenspiel Hersteller: Atari
IEN ENTER THE MATRIX

Genre: Action Hersteller: Atari
ELY MARIO PARTY 4

Genre: Partyspiel Hersteller: Nintendo
Die Charts wurden ermittelt von

EB WARCRAFT 3: REIGN OF CHAOS

Genre: Strategie Hersteller
Bl VIOORHUHN X

Genre: Shooter Hersteller
N Bss - DIABLO 2: GOLD

Genre: Rollenspiel Hersteller

IEN STRONGHOLD CRUSADER

Genre: Strategie

IEl ToNY HAWK'S PRO SKATER 3

Genre: Trendsport

Il TROPICO 2 - DIE PIRATENINSEL

Genre: Strategie

[EAl STRONGHOLD (SC)

Genre: Rollenspiel Hersteller
IEN RED FACTION II
Genre: Ego-Shoater Her

IEN HALF-LIFE (DT.): BACK TO GAMES
Genre: Ego-Shooter

ETN GRAND PRIX 4

Genre: Rennspiel

Die Charts wurden ermittelt von [Ilelelaaiiraa]

COOLE SOUNDS

T 'EXPLOSION ;
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Ericsson, Alecatel,
Somsung & Sendo |
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WV(EA\ LESER-CHARTS

DIE TOP 5

A ENDZEITSTIMMUNG: "Half-Life 2"
sieht fast fotorealistisch diister aus.

ENGRAN TURISMO 4

A BILLIG: Preiswerter als in "GT 4" be-
kommen Sie 300-PS-Feeling nirgends.

<& DOOM 3

A KRANK: Der dritte Teil soll noch
gruseliger werden als die Vorganger.

.8 TRUE CRIME STREETS OF LA

A DOUBLE-ACTION: Ex-Cop Nick
Kang legt gleich mit zwei Knarren los.

3 HALO 2

8
A VORFREUDE: Wir warten sehn-
suichtig auf den Xbox-Edelshooter.

Leser-Charts zum Mitmachen & Gewinnen

Hier sind Sie der Chef! Lassen Sie uns wissen, welche Spiele Sie besonders sehnlich erwarten. Dazu
prasentieren wir lhnen die Leser-Charts. Sie kénnen entweder lhren Wunschkandidaten aus den
Leser-Topten wahlen oder sich fiir einen unserer fiinf Neuvorschlige entscheiden.

BB HALF-LIFE 2 X SMS-CODE: VGAHALF
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Vivendi Universal Erscheint: Oktober 2003
GRAN TURISMO 4 u SMS-CODE: VGAGRAN
Genre: Rennspiel Hersteller: Sony Erscheint: Frihjahr 2004
DOOM 3 X SMS-CODE: VGADOOM
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Activision Erscheint: Frihjahr 2004
TRUE CRIME STREETS OF LA [&] SMS-CODE: VGATRUE
Genre: Action Hersteller: Activision Erscheint: November 2003
HALO 2 X1 SMS-CODE: VGAHALO
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Microsoft Erscheint: Frihjahr 2004
METAL GEAR SOLID 3: SNAKE EATER SMS-CODE: VGAMETAL
Genre: Action-Adventure Erscheint: 2004
SPLINTER CELL - PANDORA TOMORROW HE T SMS-CODE: VGASPLINTER
Genre: Action-Adventure Hersteller: Ubi Soft Erscheint: Frihjahr 2004
PRO EVOLUTION SOCCER 3 SMS-CODE: VGAPRO
Genre: FuBball Hersteller: Konami Erscheint: November 2003
ROGUE SQUADRON 3 SMS-CODE: VGAROGUE
Genre: Action Hersteller: Activision Erscheint: Dezember
PRINCE OF PERSIA [@ [ec] SMS-CODE: VGAPRINCE
Genre: Action-Adventure Hersteller: Ubi Soft Erscheint: Nov er 2003

Hersteller: Kanami

UNSERE 5 NEUVORSCHLAGE

EEM cALL OF DUTY I SMS-CODE: VGACALL
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Activision Erscheint: November 2003
EET CLUB FOOTBALL I SMS-CODE: VGACLUB
Genre: FuBball Hersteller: Codemasters Erscheint: September 2003
[ EYE-TOY GROOVE (o] SMIS-CODE: VGAEYE
Genre: Geschicklichkeit Hersteller: Sony Erscheint: Oktober 2003
B DEUS EX: INVISIBLE WAR F SMS-CODE: VGADEUS
Genre: Action Hersteller: Eidos Erscheint: November 2003
EET NEED FOR SPEED unpercrouno B0 id (6] SMS-CODE: VGANEED
Genre: Rennspiel Hersteller: Electronic Arts  Erscheint: November 2003

MITMACHEN UND
GEWINNEN!

g Wir wollen wissen, welche Spiele Sie

Und so gehts:

M Teilnahme per Postkarte:

Schreiben Sie den Titel lhres Favoriten
(bitte nur einen Titel nennen) auf eine
frankierte Postkarte und schicken Sie diese
an folgende Adresse:

CyPress GmbH
Red. VGA/Most Wanted
Max-Planck-Str. 13

97204 Hochberg .

, am sehnlichsten erwarten. Sie kén-
nen per Postkarte oder SMS mit-
machen. Unter allen Teilnehmern
verlosen wir ein cooles MMS-

ﬁ Farbhandy, das Nokia 3510i.

-

A

B Teilnahme per SMS:

Schreiben Sie NUR DEN SMS-CODE lhres
Favoriten in eine SMS und schicken Sie
diese an die Nummer 82098. Bitte nur ein
SMS-Code pro SMS.

V24| SMS-Code
n

max. 0,49 €/SMS, Anteil Vodafone-D2 0,12 €/SMS
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PLA ATIO
De angefochtene Ma e onsolenbere 0
PLAYSTATION2 e oo Bl e chebOF A e s S
COLIN MCRAE RALLY 04 R R R D
Offroad-Rennspiel | e I2¢] i atR 200 S
o Alter Echo Action-Adventure THQ a0
= - Amplitude Musikspiel Sony o0
Borussia Dortmund Club Football FuBball Codemasters o0
Celebrity Deathmatch Beat'em-Up Take 2 ]
5 =7 T = Chaos Legion Action Capcom o0
Colin McRae Rally 04 Offroad-Rennspiel Codemasters D00
Dark Chronicle Rollenspiel Sony SO0
Disney's Extreme Skate Adventure Trendsport Activision o0
ARl o Dragon's Lair 3D Jump'n'Run THQ (]
:asslE:::tEe“:!:IEy:-:Sp[i:ecl’l;ijpl;s;sf::;iz::a FC Bayern Miinchen Club Football FuBball Codemasters o0
Freedom Fighters Action Electronic Arts Q00
FREEDOM FIGHTERS Freestyle MetalX Offroad-Rennspiel Konami o0
Action Gladius Rollenspiel Activision o0
Gremlins Action BigBen <
Hardivare - Online Arena Action Sony Q0
HSV Club Football FuBball Codemasters 20
Judge Dredd vs Judge Death Action Vivendi 00
Mace Griffin Bounty Hunter Ego-Shooter Vivendi o0
Madden NFL 2004 American Football Electronic Arts QOO0
NHL 2004 Eishockey Electronic Arts o0
! s Reel Fishing il Angelspiel Ubi Soft (4]
A SEPTEMBER: Der Kalte Krieg erleb Run Like Hell Action Avalon o0
in "Freedom Fighters™ eine Renaissance. Soul Calibur 2 Beat'em-Up Electronic Arts O00
Splashdown 2: Rides Gone Wild Action-Rennspiel THQ o0
Z'Q'E': THE 2ND RUNNER The Great Escape - Gesprengte Ketten | Action-Adventure Take 2 o0
Action u@_m“ﬂ__ Tiger Woods PGA Tour 2004 Golf Electronic Arts o0
s Warhammer 40.000 Fire Warrior Ego-Shooter THQ o0
Yu-Gi-Oh! The Duelists of the Roses Strategie Konami o0
Zone of the Enders: The 2nd Runner Action Konami SO0

A SEPTEMBER: Konami ziindet in
"Z.0.E. 2" ein wahres Grafik-Feuerwerk.

ASTERIX & OBELIX XXL
Action

A OKTOBER: Die Gallier heizen nun
auch den Next-Generation-Rémern ein.

NEUERSCHEINUNGEN OKTOBER 2003

Asterix & Obelix XXL Action Atari Q00
Baphomets Fluch 3 Adventure THQ S0
Barbarian Action Avalon S0
Baldur's Gate: Dark Alliance 2 Rollenspiel Avalon Q00
Bomberman Kart Action-Rennspiel Konami S0
Breath of Fire: Dragon Quarter Rollenspiel Capcom S0
Buffy the Vampire Slayer: Chaos Bleeds | Action Vivendi o0
Conflict: Desert Sabre Action Sony o0
Daredeuvil Action THQ o0
Destruction Derby Arenas Action-Rennspiel Sony S0
Dog's Life Geschicklichkeit Sony S0
Fallout: Brotherhood Of Steel Rollenspiel Avalon SO0
FIFA Football 2004 FuBball Electronic Arts o0
Findet Nemo Geschicklichkeit THGR o0
Freaky Flyers Action-Rennspiel Konami S0
Galdiator - Schwert der Rache Action Acclaim S0
Galidor Defenders Of The Outer Dimension | Jump'n'Run | Electronic Arts S
Harry Potter Quidditch-WV Geschicklichkeit Electronic Arts S0




HIER FINDEN SIE DIE AKTUELLEN ERSCHEINUNGSTERMINE DER KOMMENDEN
TOP-HITS UBERSICHTLICH NACH SYSTEMEN SORTIERT.

PLAYSTATION2 | H IG H LI G HTS

TITEL HERSTELLER TENDENZ

NEUERSCHEINUNGEN OKTOBER 2003 p LAYSTATI 0 N 2

KYA: Dark Lineage Action Atari
SSX 3

Legends of Wrestling 3 Beat'em-Up Acclaim o

My Street Geschicklichkeit Sony 00 [rengsport | DEE

NBA Jam 2004 Basketball Acclaim o0

NBA Live 2004 Basketball Electronic Arts Q0

NHL Hitz Pro Eishockey Konami o0

Racing Simulation 3 Rennsimulation Ubi Soft S0

Raging Blades Rollenspiel Wanadoo o

Sphinx and the cursed Mummy Action-Adventure THQ o0

SSX 3 Trem;purt Electronic Arts SO0

This is Football 2004 FuBball Sony S0

Tom Clancy’s Rainbow Six 3 Action Ubi Soft o0 A OKTOBER: Die schwarzen.Pist.en
und Steilhange sind schon prapariert!

Xl Ego-Shooter Ubi Soft S0

JAK 2: RENEGADE

-
Beyond Good & Evil Action-Adventure Ubi Soft o0 Jump'n'Run

Conflict: Desert Storm 2 Action Take 2 S0 4 1] 31/50
Der Herr der Ringe 3 - Die Rickkehr des Konigs | Action Electronic Arts 000 .

Harry Potter und der Stein der Weisen | Action-Adventure Electronic Arts o0

Headhunter 2 Action-Adventure Sega o0 i
Jak 2: Renegade Imp'n'nun Sony SO0

James Bond 007: Alles oder Nichts Action Electronic Arts SO0

Legacy of Kain: Defiance Etion-Adventure Eidos SO0

Maximo Vs Army of Zin Action Capcom o0 P 4

Medal Of Honor Rising Sun Ego-Shooter Electronic Arts 000 A NOVEMBER: Die beiden ungleichen
Need for Speed Underground Action-Rennspiel Electronic Arts D00 feetndeerieneninedr Abentadior
Prince of Persia: The Sands of Time Action-Adventure Ubi Soft SO0 PRO EVOLUTION SOCCER 3
Pro Evolution Soccer 3 FuBball Konami S00 FuBball

Secret Weapons over Normandy Simulation Activision o0

Spy Hunter 2 Action-Rennspiel Konami o0

Terminator 3: Rebellion der Maschinen | Action Atari o0

The Italian Job Action-Rennspiel Eidos S0

Tiger & Dragon Action-Adventure Ubi Soft o0

Tony Hawk's Underground Trendsport Activision SO0

True Crime: Streets of LA Action Activision SO0

WRC 3 foro:d»Rennspiel Sony S0

WWE SmackDown! Here comes the Pain! Wrestling THQ o0 A NOVEMBER: Der FuBball-Kénig

geht in die dritte Meister-Saison.

-
weitere Infos unter Berl I n

www.media-games.net PLZ.:13507

U 6-Endstation: Alt-Tegel Al Tegél 11

pc ﬁ +++Alle Neuerscheinungen | Tausch, An- und Verkauf | Reparaturen + Umbau+++

<o
Wir filhren auch ein groBes Angebot an glnstigen gebrauchten Spielon - X-Box gebraucht + Spiel 166 9,965«
+1000 Playstation Spiele +180 GameCube Spiele PS2 gebraucht + Spiel 159 .95

+ 200 Nintendo 64 Spiele + 220 X-Box Spiele ’ NGC gebraucht + MC + Spiel 1 a9, 95 <
+ 200 Dreamcast Spiele + 550 Playstation 2 Spiele .
+ 200 Game Boy Advance Spiele PC-Spiele auf Anfrage =

Ausserdem fithren wir ein groBe Auswahl an Zubehar fiir alle Bitte fordern sie unsere kostenlosen Spielelisten an, fiir FSK
Konsole wie z.B.: Memory Card, Controller, RGB-Kabel etc. 18 Liste, bendtigen wir eine Kopie ihres Personalausweises!

esuchen sie auch unseren

Jmemnseinteo  Bagtell-Hotline : 030/43776555




WA AKTUELLE TERMINE

HIGHLIGHTS

XBOX

FLUCH DER KARIBIK

XBOX

Microsofts Xbox lockt in diesem Jahr mit hochwertigen Exklusiv-Titeln.

Aber auch Multiformat-Spiele machen hier eine gute Figur.

GENRE

HERSTELLER TENDENZ

Rollenspiel
Action-Adventure THQ
Arsenal London Club Football FuBball Codemasters o0
Borussia Dortmund Club Football FuBball Codemasters S0
Celebrity Deathmatch Beat'em-Up Take 2 <
Colin McRae Rally 04 Offroad-Rennspiel Codemasters Q00
Disney's Extreme Skate Adventure Trendsport Activision o0
Dragon's Lair 3D Jump'n'Run Ubi Soft <
FC Bayern Miinchen Club Football FuBball Codemasters S0
. Fluch der Karibik Rollenspiel Ubi Soft o0
A SEPTEMBER: Auf hoher See kamp- = z N
fen die Piraten um die Schétze der Welt. Freedom Fighters Action Electronic Arts S00
Freestyle Metal X Offroad-Rennspiel Konami SO
SOUL CALIBUR 2 Gladius Rollenspiel Activision D0
Beat'em-Up HSV Club Football FuBball Codemasters oo
Judge Dredd vs Judge Death Action Vivendi SO
Juventus Turin Club Football FuBball Codemasters o0
Mace Griffin Bounty Hunter Ego-Shooter Vivendi SO
Madden NFL 2004 American Football Electronic Arts S00
NHL 2004 Eishockey Electronic Arts S0
Otogi: Myth of Demons Action Sega 20
Outlaw Volleyball Volleyball NBG @
Run Like Hell Action Avalon S0
A SEPTEMBER: Die neue Beat'em-Up- Soul Calibur 2 Beat'em-Up Electronic Arts SO0
Refereriz bt i alle Roiscer Tiger Woods PGA Tour 2004 Golf Electronic Arts co
BALDUR'S GATE: DARK ALLIANCE 2 MINEaw:E Minsstling el 2
Rollenspiel | NEUERSCHEINUNGEN OKTOBER 2003
» Baphomets Fluch 3 Adventure THQ o0
Barbarian Action Avalon o0
Baldur's Gate: Dark Alliance 2 Rollenspiel Avalon DS
Bionicle The Game Action-Adventure Electronic Arts D]
Buffy the Vampire Slayer: Chaos Bleeds | Action Vivendi o0
Dino Crisis 3 Action Capcom o0
Drome Racers Action-Rennspiel Electronic Arts <
§ Dungeons & Dragons Heroes Rollenspiel Atari S0
A OKTOBER: Teil q [jem:raf oot Fallout: Brotherhood Of Steel Rollenspiel Avalon Q00
der PlayStation2 alle Erwartungen. FIFA Football 2004 FuBball Electronic Arts o0
Findet Nemo Geschicklichkeit THQ SO
Xi Freaky Flyers Action-Rennspiel Konami S0
Ego-Shooter Galdiator - Schwert der Rache Action Acclaim S0
Harry Potter Quidditch WM Geschicklichkeit Electronic Arts S0
Legends of Wrestling 3 Beat'em-Up Acclaim <
NBA Jam 2004 Basketball Acclaim SO
NBA Live 2004 Basketball Electronic Arts SO
NHL Hitz Pro Eishockey Konami 00
SSX 3 Trendsport Electronic Arts Q00
SWAT Global Strike Team Shoot'em-Up Vivendi S0
Wallace & Gromit Action-Adventure Konami SO
A OKTOBER: Der Ubi-Soft-Shooter setzt Worms 3D Strategie Sega o0
auf den comicartigen Cel-Shading-Look. Xill Ego-Shooter Ubi Soft o0

38 VGA Oktober 2003
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WA AKTUELLE TERMINE

HIGHLIGHTS

GAMECUBE
MADDEN NFL 2004

American Football

nEE

A SEPTEMBER: Football fur Kénner:
Das neue "Madden" ist perfekt!

1080° AVALANCHE

Action I

< 4

A OKTOBER: Kann das neue "1080°"
mit EAs "SSX 3" mithalten?

F-ZERO GX
Acciunﬂennspiel

&
[

A OKTOBER: "F-Zero" wurde bei Sega
entwickelt. Das Ergebnis iiberzeugt.

HARRY POTTER QUIDDITCH WM
Geschicklichkeit REEE

A OKTOBER: Quidditch ist unter den
Zauberlehrlingen sehr beliebt.

40 VGA
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GAMECUBE

Der kleine Powerwiirfel von Nintendo hat etliche gute Spiele in der Pipeline.
AuBerdem lasst er sich prima mit dem Game Boy Advance verbinden.

TITEL
NEUERSCHEINUNGEN SEPTEMBER 2003

GENRE

HERSTELLER

X

TENDENZ

Celebrity Deathmatch Beat'em-Up Take 2 <
Disney's Extreme Skate Adventure Trendsport Activision

Dragon's Lair 3D Jump'n'Run THQ <
Freedom Fighters Action Electronic Arts Q00
Gladius Rollenspiel Activision o0
Madden NFL 2004 American Football Electronic Arts SO0
NHL 2004 Eishockey Electronic Arts o0
Soul Calibur 2 Beat'em-Up Nintendo 000
Super Bust a Move All Stars Geschicklichkeit Ubi Soft S0
Tiger Woods PGA Tour 2004 Golf Electronic Arts o0
Tom Clancy's Rainbow Six Raven Shield | Ego-Shooter Ubi Soft o0
Viewtiful Joe Action Capcom 0
WWE WerestleMania XIX Werestling THQ S0
NEUERSCHEINUNGEN OKTOBER 2003

1080° Avalanche Trendsport Nintendo Q00
Barbarian Action Avalon S0
Billy Hatcher and the Giant Egg Jump'n'Run Sega o0
Buffy the Vampire Slayer: Chaos Bleeds | Action Vivendi SO
Disney Party Partyspiel Electronic Arts @S0
Dragonball Z Budokai Action Bandai S0
FIFA Football 2004 FuBball Electronic Arts o0
Findet Nemo Geschicklichkeit THQ S0
F-Zero GX Action-Rennspiel Nintendo SO
Harry Potter Quidditch-WM Geschicklichkeit Electronic Arts o0
NBA Jam 2004 Basketball Acclaim SO0
Sphinx and the Cursed Mummy Action-Adventure THQ SO
SSX 3 Trendsport Electronic Arts Q00
Worms 3D Strategie Sega o0

GAME BOY ADVANCE

Auf dem Nintendo Handheld werden gerne Klassiker alter Videospiel-

Tage umgesetzt. Aber auch aktuelle Titel gibt es reichlich.

TITEL
NEUERSCHEINUNGEN OKTOBER 2003

GENRE

HERSTELLER

TENDENZ

Disney Party Partyspiel Electronic Arts

FIFA Football 2004 FuBball Electronic Arts o0
Harry Potter Quidditch-WM Geschicklichkeit Electronic Arts S0
Top Gun CZ Shoot'em-Up Avalon S0

Beyblade

Kids-Software Atari S0
Crouching Tiger, Hidden Dragon Action-Adventure Ubi Soft S0
Der Herr der Ringe 3 - Die Rickkehr des Kanigs | Action Electronic Arts D00
Harvest Moon: Friends of the Mineral Town Simulation Ubi Soft o0
Looney Tunes Back In Action Jump'n'Run Electronic Arts S0
Need for Speed: Porsche Unleashed Action-Rennspiel Ubi Soft S0
Prince of Persia: The Sands of Time Action-Adventure Ubi Soft Dol
SSX 3 Trendsport Electronic Arts SO0
Terminator 3: Rebellion der Maschinen | Action Atari SO
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svoani

Arts




WA AKTUELLE TERMINE

HIGHLIGHTS

PC

C&C GENERALE
Strategie

A SEPTEMBER: Die entschéarfte
“Generale"-Version ist ab 16 erhaltlich. |

STAR WARS JEDI ACADEMY

Action

A SEPTEMBER: Auf der Jedi-Schule
werden sogar Androiden ausgebildet.

HALF-LIFE 2
Ego-Shooter

A OKTOBER: Einer der beliebtesten
Ego-Shooter kehrt dieses Jahr zuriick!

WORLD OF WARCRAFT

Rollenspiel

A OKTOBER: Tolle Fantasy-Schlachten
erwarten Sie in "World of Warcraft".

VGA

Oktober 2003

Auf den leistungsstarken und hocha
und die vielen Strategie- und Rollen

Battlefield 1942 Secret Weapons of WW2

PCs sind die Ego-Shooter

Varianten zu Hause.

Action

HERSTELLER

Electronic Arts

Celebrity Deathmatch Beat'em-Up Take 2 <
Command & Conquer Generéle Strategie Electronic Arts D00
Counterstrike: Condition Zero Action Vivendi <
Dragon's Lair 3D Jump'n'Run THQ S

F1 2002 Classic Formel1-Rennspiel Electronic Arts SO
Fluch der Karibik Rollenspiel Ubi Soft o0
Freedom Fighters Action Electronic Arts Qo0
IndyCar Series Rennsimulation Codemasters SO
Lionheart Rollenspiel Avalon o0
Lord of the Realm 3 Strategie NBG S0
Madden NFL 2004 American Football Electronic Arts SO0
NHL 2004 Eishockey Electronic Arts SO
PainKiller Ego-Shooter Dreamcatcher So
Rebels - The Alcatraz Project Strategie BigBen S0
Sim City 4 Rush Hour Strategie Electronic Arts o0
Star Wars Jedi Knight: Jedi Academy Action Activision Q00
The Temple of Elemental Evil Rollenspiel Atari Q0
Tiger Woods PGA Tour 2004 Golf Electronic Arts o0
Torres Denkspiel NBG S0
Warhammer 40000 Fire Warrior Ego-Shooter THQ o0
Apocalyptica Action Konami S0
Baphomets Fluch 3 Adventure THQ o0
Bionicle The Game Action-Adventure Electronic Arts <
Bratz Dolls Tanzspiel Ubi Soft <o
Commandos 3: Destination Berlin Action Eidos o0
Empires: Die Neuzeit Strategie Activision o0
FIFA Football 2004 FuBball Electronic Arts o0
Findet Nemo Geschicklichkeit THQ o0
Galidor Defenders Of The Outer Dimension | Jump'n'Run Electronic Arts ]
Half-Life 2 Ego-Shooter Vivendi 000
Halo Ego-Shooter Microsoft Q00
Harry Potter Quidditch-WM Geschicklichkeit Electronic Arts SO
Horizons: Empire of Istaria Adventure Atari S0
Lock On: Air Combat Simulation Flugsimulation Ubi Soft

NBA Live 2004 Basketball Electronic Arts o0
Railroad Tycoon 3 Strategie Take 2 S0
Republic - The Revolution Strategie Eidos S0
Shadowbane Rollenspiel BigBen

Silent Hill 3 Horror-Adventure Konami Q00
Sinbad: Legend of the Seven Seas Adventure Atari SO
Super Power 2 Strategie Dreamcatcher <
World Championship Snooker 2003 Billard Codemasters <>
World of Warcraft Rollenspiel Vivendi SO0
Worms 3D Strategie Sega S0
X Ego-Shooter Ubi Soft o0
Yager Action THG o0
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next generation rally www.codemasters.com
Colin McRae ist zuriick. Mit packendem Meisterschafts-Modus, brandneuem freien Rallye-Modus,

revolutionarem Test-Center und, und, und. Colin McRae Rally 04. Nie wurde der Rallye-Sport
kompromissloser umgesetzt. Mehr Spiel-Modi. Verbesserte Fahrphysik. Ultimatives Rallye-Feeling.

Codemasters (f,
Colin McRae Rally 04. Da bleibt kein Gegner ungeschoren...

GENIUS AT PLAY"™

and "GENIUS
d are used u
Microsoft

are trademarks of Codemasters

Colin McRae
game is NOT licensed by or assocateed with the
osoft Corparation in the U S. and/or in other countries
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VG A cewIinnsPIEL

DAS VGA-GEWINNSPIEL

Beantworten Sie unsere Frage und gewinnen Sie insgesamt
36 wertvolle Preise von Atari, EA Sports, Take 2 und Terratec!

TAKE 2

Fiinf Spielpakete stiftet Take 2: Die Cewinner
bekommen mit “Tropico 2” (PC) und "Age of
Wonders: Shadow Magic” je zwei erstklassige
Strategie-Titel sowie die hochst witzige
Gamecube-Umsetzung des Disney-Streifens
"Ferkels groRes Abenteuer”.

GESAMTWERT

ATARI

Uber ein Schmuckstiick der besonderen Art diirfen sich zwei Ge-
winner freuen. Zusammen mit Atari verlosen wir zwei ausge-
wachsene, dem Vorbild bis ins Detail nachempfundene "En-
clave”-Schwerter in OriginalgroRe!

. B00%
5008

s

—_—

Beantworten Sie folgende Preisfrage:
Wie viel Euro sind die Preise auf
dieser Seite zusammen wert?

B Teilnahme per Postkarte:
Schreiben Sie den Losungsbetrag auf eine frankierte Postkarte
und schicken Sie diese an folgende Adresse:

CyPress GmbH « VGA-Gewinnspiel Oktober
Max-Planck-Str. 13

97204 Hochberg

B Teilnahme per SMS:

Schreiben Sie den Losungsbetrag in eine SMS und schicken Sie
diese an die Nummer 82098. Bitte nur ein SMS-Code pro SMS.

V72 Losungsbetrag

per SMS an 82098

max, 0,49 €/SMS, Anteil Vodafone-D2 0,12 €/5MS

S

Einsendeschluss: 30.09.2003. Mitarbeiter von CyPress, Atari, Take 2, Electronic Arts und
Terratec diirfen nicht teilnehmen. Eine Barauszahlung der Gewinne ist nicht moglich. Die
Gewinner werden von uns benachrichtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen

VGA Oktober 2003

TERRATEC

Zehnmal gibt es die Surround-Soundkarte "Aureon 5.1 Fun Games”
von Terratec zu gewinnen, mit der es bei Spielen und DVD-

Filmen erst so richtig fetzt. Mit im Paket ist ein Spiele-Bundle &
der absoluten Spitzenklasse: "WarCraft 3", "Splinter
Cell” und "Morrowind” gehéren durch die Bank zu
den besten PC-Spie-
len der letzten Jahre.

GESAMTWERT

00 €

EA SPORTS

Touchdown! Fiir Anhénger des ameri-
kanischen Nationalsports verlosen wir
fantastische Preise. Fiinf gliickliche
Gewinner erhalten jeweils ein "Madden
NFL 2004 fiir die PS2, zwei weitere diirfen
sich iiber je einen Original-Football von Wilson
sowie ein Replika-Jersey des NFL-Superstars Mar-
shall Faulk von den St. Louis Rams freuen.

GESAMTWERT

600 €



(E/2\ TESTCENTER

TESTKOMPETENZ VGA

Die Testexperten von "Videogames Aktuell” verfii-

INHALT

SPIELE IM TEST

gen iber langjahrige Erfahrung im Beurteilen von
Video- und PC-Spielen. Bevor sie zu ihrem Urteil SPIELETITEL SEITE SYSTEM
kommen, werden die Spiele ausfiihrlich gespielt BATTLEFIELD 1942:
und anhand verschiedener Kriterien bewertet. Das SECRET WEAPONS . .. ... ... 62 &
Resultat dieses Testvorgangs finden Sie im Kasten CHAQOS LEGION ...........80 e
"Testergebnis”, der am Ende jedes Spieletests zu COLIN MCRAE RALLY 4 ... .. . so B PE
ARdariet DER HERR DER RINGE: 2 tuave . 64 E0I 14
FIFA FOOTBALL 2003 . ......66 E 4
FLUCH DER KARIBIK . . 52 ad PC|
DEO VGA TOP-HIT: Besonders FREEDOM FIGHTERS . . ... ... 46 MR B
aktuell | gute Spiele erhalten unsere GHOST RECON: ISLAND THUNDER . 62 &=
/ begehrte Auszeichnung. Der HUNTER: THe Reckoning waywaro 60 3
"Top-Hit" ist ein Garant fir JAMES BOND 007: NIGHTFIRE . 66 I i [E =
exzellenten Spielspaf und Unterhaltung. Um die- MEDAL OF HONOR: FRONTLINE 64 EJ T4
ses Pradikat zu erhalten, miissen die Spiele inhalt- NO MANS LAND .......... 61 MEEE
lich, technisch und spielerisch hochsten Ansprii- SOUL CALIBUR2 .......... 54 <]
chen geniigen. Spiele mit dieser Auszeichnung A TESTLABOR Hier leben Kabel, Konsnlen und STAR WARS KNIGHTS OF
kénnen Sie praktisch ungesehen kaufen. Kompetenz friedlich zusammen. PS2, Xbox, THE OLD REPUBLIC . . .. 58 | >C I~ C
GameCube, GBA und PC an einem Tisch vereint. THE GETAWAY . g8 A
WORLD RACING .as @R [
DAS TESTERGEBN'S Z.0.E.: THE 2ND RUNNERS . . . 56 I i [
.................. es P E =
ZU BEACHTEN: Sollte es bei einem Spie[‘ TERMINE UND PREISE: Hier sehen Sie, |
von Plattform zu Plattform gravierende Unter- ob und wann das getestete Spiel fiir die einzelnen
schiede geben, machen wir Sie an dieser Stelle = Systeme erscheint. Ebenfalls auf den ersten Blick er-
auf diesen Umstand aufmerksam. sichtlich: Der ungefahre Verkaufspreis pro System.

| PC: HARDWARE-ANFORDERUNG:
Bei PC-Titeln geben wir an, welchen Rechner Sie
fiir vollen SpielspaR mindestens haben sollten.

TNT2/Geforce 1 Geforce 2/4MX  Geforce 3/4

,_L‘

W, pmrsﬂ‘..da/naws/spale/a‘l 154/

ALTERSFREIGABE

Hier sehen Sie, fiir welches Alter das getestete Spiel von der
USK (www.usk.de) freigegeben ist. Folgende Alterseinstu-
fungen sieht das Gesetz vor:

e | jard
g Pa.md] - Em?o.w Ersr::hemt arhalthch arha)tlx:h:erhatthch erhaitiich Freigegeben ohne Altersbeschrinkung gema § 14 JuSch.
10z, z 0z, z raz. 2, - Preis 60 Euro |60 Euro |60 Euro |60 Euro Spiele mit diesem Siegel sind aus der Sicht des Jugendschutzes fiir
RAM 128 MB RAM 256 MB  RAM 512 MB Zu beachten Mausﬁamurumwm nur bei Kinder jeden Alters unbedenklich. Sie sind aber nicht zwangsliufig

schon fiir jingere Kinder verstandlich oder gar komplex be-
herrschbar.

tigsten Fakten iiber das getestete Spiel: Genre,
Anzahl der Spieler und Hersteller. Ebenfalls hier
zu finden sind Angaben iiber die Onlinefahigkeit,

Schwierigkeitsgrad einstellbar ist.

die Langzeitmotivation und dariiber, ob der |

AUSSTATTUNG: Welche Hardware unter-
stiitzt das Spiel? In welcher Sprache sind Bild-

wann und wie oft im Spiel kann man abspeichern?
Auf diese Fragen erhalten Sie hier Antwort.

Auch nicht die von uns getesteten Spiele. An
dieser Stelle nennen wir nochmals ihre wich-
tigsten Vor- und Nachteile. Und decken scho-
nungslos auf, was gut und was voll daneben ist.

PRO UND CONTRA: Nichts ist perfekt. |

TECHNIK: Weisen Bild oder Ton des gete-
steten Spiels Besonderheiten auf, beschreiben
wir diese hier. Hier finden Sie Hinweise auf eine

druckenden Sound oder auf ein flimmerfreies
Erscheinungsbild des Spiels.

|

50/60Hz-Umschaltung, auf besonders beein- [—

Anzahl der Spieler |1

Onli |
L itmoti gering

Schwierigkeitsgrad einstellbar

www.enterthematrixgame. de

Vibration ] Lenkrad [_] Lightgun [_]
Headset [ Tastatur (¥ Maus [V
Multitap [_] Speichern [nach dem Level

Texte [eutsch] Sprachausgabe ngiech ]
UsK  [18] .88

Nett anzusehender
Verwisch-Effekt bei
Zeitlupe
Unsaubere Musik-
ibergange, schlampige
Abmischung

Action in besonderer
Atmosphére, aber auch
mit besonders vielen

Patzern. Kein Topspiel,
Matrix.Fans werden
aber gut unterhalten.

I

FAZIT UND BENOTUNG: Das Spiel in der
Kurzzusammenfassung in wenigen Worten sowie die
abschlieRende Bewertung im Schulnotensystem.
Zusitzlich sehen Sie dariiber noch die Einzelnoten
fiir Grafik und Sound.

ALLGEMEINES: Neben der Abbildung der Ganre |Action Freigegeben ab 6 Jahren gemi® § 14 JuSchG. Spicle. die auch
: ; : A Hersteller |Atari Gegnerschaft und Wettbewerb beinhalten. wirken abstrakt-sym-
Spielehiille finden Sie an dieser Stelle die wich- PCAnforderung | [Standard] (s. 45) bolisch, comicartig oder in anderer Weise unwirklich, so dass keine

emotionale Uberforderung der Kinder ab Grundschulalter zu be-
fiirchten ist. Spielangebote versetzen den Spieler moglicherweise
in etwas unheimliche Spielriume oder scheinen durch ihre Aufga-
benstellung oder Geschwindigkeit zu stressig fiir Vorschulkinder.
Oft sind sie ab 8-10 Jahren auch komplex beherrschbar

Freigegeben ab 12 Jahren gemaR § 14 JuSchG. Hier spielen
kampfbetonte Grundmuster in der Lésung von Spielaufgaben be
reits eine groRere Rolle, deren Bewaltigung man Grundschulkin-
dern nicht mehr zumuten mochte. Den 12-15jahrigen dagegen
wird durchaus zugetraut. den Charakter des Szenarios eindeutig
als Spielangebot zu reflektieren. Zum Beispiel setzen die Spiel-
konzepte auf (historische f

¢ ) BioE Sl ] Coole Matrix-Atmosphare oder Science-Fiction-Welt) oder auch auf die Motivation, tapfere
schirmtexte und Sprachausgabe? Mit welcher | _| 4 | Spektakulare Bullettime-Fights Rollen in komplexen Sagen- und Mythenwelten zu spielen. Eine
p 4 ¥ | Detailfehler und altbackene Optik Hare Untarscheic hen Spielverhalten und Alltagsverhal-
i fabe rechhen? Und are Unterscheidung zwischen Spielverhalten und Alltagsverhal

Spieldauer kann man ungefd n? U IILE] ¥ | Nur englische Sprachausgabe ten erscheint bei in dieser Weise eingestuften Titeln fir Heran-

wachsende im mittleren Schulalter besonders aufgrund von zu-
riickhaltender Visualisierung von Kampffolgen moglich und wahr-
scheinlich.

Freigegeben ab 16 Jahren gemaf § 14 JuSchG. Eine bestimmte
Reife des sozialen Urteilsvermogens und die Rihigheit zur kriti-
schen Reflexion der interaktiven Beteiligung am Spiel sind erfor-
derlich. Rasante bewaffnete Action, mitunter auch gegen
menschenahnliche Gegner, sowie Spielkonzepte, die fiktive oder
historische
nachvollziehen lassen, vermitteln eine griere Identifikationsmog-
lichkeit mit dem Spielgeschehen. Fiir die Bewertung ist von Bedeu-
tung, ob dennoch ausreichende Distanz von angebotenen Denk-
und Handlungsmuster aufgebaut werden kann.

Keine Jugendfreigabe gema® § 14 JuSchG. Das gesamte ein-
seitig gewalttrichtige Spielkonzept sowie die effektvoll program

mierte Visualisieruing und Soundgestaltung der Folgen von Action
(menschiich gestaltete Gegner) lost Befiirchtungen schadigender
kaungen sowohi fiir Kinder als auch fir Jugendiiche aus. Die
gelangen zu der { dass bei Einrei-
:hung eines Indizierungsantrages bei der Bundesprifstelle fii ju-

gendgefihrdende Schriften (BPjS) nach Erscheinen des Titels auf
dem deutschen Markt eine Indizierung wahrscheinlich ware.

Oktober 2003 VGA

45



VGA tesT

DEO
ES

FREEDOM FIGHTERS

So machen Taktik-Shooter SpaB: Mit leicht zu dirigierenden
Freiheitskdmpfern erobern Sie ein apokalyptisches New York zurick.

A DECKUNG: Wir platzieren unseren
Helden hinter diesem Container. Unsere
Kameraden iiberwachen die Flanken.

A EXPLOSION: Mit einer geschickt
platzierten Ladung C4 jagen wir diesen
russischen Helikopterlandeplatz in die Luft.

A AUFTEILEN: In diesem unwegsamen Gelénde verteilen Sie lhre Truppe hinter den groBen
Mauerstiicken. Sobald die gegnerische Verteidigungslinie angekratzt ist, miissen Sie nur
noch zum Angriff blasen und die Stellung der sowjetischen Armee gehért lhnen.

A\ L

MASCHINENGEWENR BENUTZEN

A VORAUSSCHAUEND: Wahrend die
Soldaten die Stellung halten, sprengen Sie
einen nahen Strommasten in die Luft.

46 VGA Oktober 2003

A EFFEKTIV: Gegen dieses Geschiitz
haben die feindlichen Truppen keine Chance.

W enn sogar friedliebende Klempner
urplotzlich zu den Waffen greifen, dann
lauft in der Welt etwas gewaltig schief. Nein, wir
sprechen hier nicht von einem neuen "Super Ma-
rio”-Shooter aus dem Hause Nintendo — unser
rebellierender "Gas-Wasser-Sch****"-Installateur
entsprang den kreativen Kopfen der “Hitman 2"-
Erfinder von 10 Interactive.

STORY: Dabei wollte der Handwerker doch
nur seinem Job erledigen und zusammen mit sei-
nen Bruder ein verstopftes Rohr in der Wohnung
von Isabella Angelina reinigen. Er konnte ja nicht
ahnen, dass es sich bei dieser mysteriésen Person
um eine der fiihrenden "Sowjetunion-Gegnerin-
nen” handelt. In der Vergangenheit lief hier nam-
lich so einiges schief, so dass in diesem fiktiven
Universum nun die Sowjetunion iiber die ganze
Welt herrscht. Lediglich die USA leisten der gi-
gantischen Militdrmacht noch Widerstand. Doch
zuriick zu unseren beiden Klempnern. Irgendwie
scheint es nicht ihr Tag zu sein. Zuerst treffen sie
ihre Kundin nicht an und dann stiirmen urplétz-
lich russische Truppen in die Wohnung und iiber
ganz Manhattan kreiSen schwer bewaffnete
Kampfhubschrauber — Invasion!

SPIEL: An dieser Stelle iibernehmen Sie die
Kontrolle tiber den Helden. Lediglich mit einer

Rohrzange bewaffnet, stiirmen Sie in den Flur
und ziehen dort einem russischen Offizier, der
gerade unschuldige Zivilisten verhért, mit ihrer
schlagkriftigen Waffe einen neuen Scheitel. Der
Rebellenanfiihrer Mr. Jones ist von dieser Tat der-
art beeindruckt, dass er Sie zum Versteck der
Widerstandsbewegung fiihrt. Der Weg dorthin
gestaltet sich wie eine Art Hindernislauf und
dient gleichzeitig als Trainingskurs. Hier wird er-
klart, wie Sie klettern, Waffen aufnehmen und —
dank der automatischen Zielerfassung — prazise
schiefen. Das Repertoire an SchiefReisen erwei-
tert sich mit jeder neuen Mission. Sie finden Pis-
tolen, Sturmgewehre und sogar Raketenwerfer.

Jedoch diirfen Sie davon immer nur eine
Pistole und ein Gewehr mit sich herumtragen. Ist
ein Ballermann leer geschossen, nehmen Sie ein-
fach eine Waffe der Widersacher auf. In einem
Menii finden Sie auch Medi-Packs, mit denen Sie
sich nicht nur um ihr eignes leibliches Wohl kiim-
mern, sondern auch verwundeten Kameraden
wieder auf die Beine helfen kénnen. Fiir jede gute
Tat und fiir jeden erledigten Missions-Parameter
erhalten Sie Charisma-Punkte — diese sind fiir
Ihre Karriere tiberaus wichtig.

Ohne eine gehorige Portion Charisma folgen
Ihrem Helden namlich keine Untergrundkampfer.



A NACHSCHUB: In finsteren kleinen Gas-
sen rekrutieren Sie neue Freiheitskampfer.

A ZU BEFEHL: Aus der Ego-Perspektive
dirigieren Sie lhre Soldaten zielgenau.

A GESCHAFFT: Sobald die Flagge gehisst
ist, gilt die Mission als erledigt.

LY FL:‘G{

YAy Y

TANAANALY S

TAaan moabliyy

™ .

Vi anatisanow sey

i K= e
A CHARISMA: Fir jeden Gefangenen, den
Sie befreien, bekommen Sie zusatzliche
Charisma-Punkte gutgeschrieben.

Bagzton
Okay, kommtmit mir mit ich habe Ausrilstung, die
uns hier raushelfen kann.

A GEKNACKT: Mit Ihrer Rohrzange bre-
chen Sie dieses Gefangnis auf. Zuerst miis-
sen Sie den elektrischen Zaun deaktivieren.

A INVASION: In der ersten Mission eilen Sie noch im biederen Latzhosen-Dress durch eine
chaotische Stadt. Von Hubschraubern gehetzt, verfolgen Sie den mysteriésen Mr. Jones,

der Sie in das unterirdisch gelegene Hauptquartier der Widerstandsbewegung fiihrt.

Eine eingeblendete Energie-Leiste gibt zu erken-
nen, wie viele Charisma-Punkte Sie schon besit-
zen. Jedes Mal, wenn sich die Leiste komplett
gefiillt hat, diirfen Sie einen weiteren Soldaten
befehligen. Wahrend der Mission erteilen Sie die
Befehle iiber drei Tasten. Mit der Viereck-Taste

Sprengen eines Hubschrauberlandeplatzes oder
die Befreiung entfiihrter Soldaten, miissen nicht
zwingend erledigt werden. Als Belohnung winken
aber zusitzliche Charisma-Punkte. Jedoch rei-
chen die Programmierer in regelmaRigen Abstan-
den das ein oder andere Missions-Highlight. Mal

System
Erscheint

TESTERGEBNIS

19.09. |19.09. |19.08. [19.09.

Preis

60 Euro |60 Euro |60 Euro |50 Euro

Zu beachten

Bis auf wenige kleine Details sind die
Versionen grafisch nahezu identisch.

geben Sie den Befehl zum Riickzug, mit der Drei-  miissen Sie als Einzelkimpfer unerkannt durch ein Genre Taktik/Action
eck-Taste blasen Sie zum Angriff und mit der  feindliches Lager schleichen und dort einen gé”z‘:”e‘: Electtanjo fArte-
y [Eineteiger |
Kreis-Taste verteidigen Sie die Stellung. guten Platz fiir ein Attentat mit dem Scharf- Fl}fﬂ{%‘. A ;,T;rsupr;zer 14 —
Wird dabei die jeweilige Taste lange ge- schiitzengewehr suchen oder fluchtartig aus der B> | | Onlinefahig =
Rebellen-Basis fliehen, die von Feinden iiberrannt L itmott i mittal

driickt, folgt das ganze Team dem Befehl. Tippen
Sie die Tasten nur kurz an, folgt nur ein Krieger
dem Kommando. Die L3-Taste schaltet lhre Sicht
in eine Ego-Perspektive. Mit dem Fadenkreuz in
der Mitte des Bildschirms lassen sich nicht nur
die Widersacher manuell anvisieren, auch lhr
Team konnen Sie mit Hilfe der drei Befehlstypen
an die angepeilte Stelle dirigieren. So verteilen
Sie lhre Einsatztruppe prazise im unwegsamen
Terrain und kénnen gegnerische Stellungen mit
Ihrer ganz personlichen Kriegstaktik dem
Erdboden gleich machen.

Das Missions-Design gestaltet sich nicht
besonders abwechslungsreich. Meist ist es lhre
Aufgabe, eine feindliche Stellung zu erobern und
dort die amerikanische Flagge zu hissen. Zusdtz-
liche Nebenaufgaben, wie beispielsweise das

wird — Klasse!

FAZIT: Bereits mit "Hitman 2" hat uns 10
Interactive eine wahre Augenweide geliefert.
Fiir "Freedom Fighters” wurde diese Technik
noch verfeinert. Das Ergebnis kann sich wirk-
lich sehen lassen. Schon wihrend des Trai-
nings-Levels stiirmen Dutzende von Menschen
durch die Strafen, Hauser stiirzen ein und
Bomben reiflen tiefe Krater in den Asphalt -
selten haben wir ein derart packendes und
gleichermafRen motivierendes Spielerlebnis
gehabt. Besonders die taktischen Elemente,
ohne die Ihnen selbst auf dem leichtesten
Schwierigkeitsgrad keine Mission gelingt,
funktionieren ganz hervorragend. Dieser
Action-Titel gehort in jede Sammlung!  MH

 Schwierigkeitsgrad|einstellbar
www.eagames.com _

Vibration [ Lenkrad [ Lightgun [_]
Headset [ Tastatur [_] Maus ]
Multitap [¢] Speichern [nach Lev
feutsch] Sprachausgab:

Grandiose Level-Grafik
Ubersichtliches Kommando-Interface
Teilweise etwas hektisch

Etwas diinne Handlung
PC-Version mit diversen

Auflosungen
16:9-Modus
Xbox-Version: Dolby
Digital 5.1

Imposante Grafik, simple  \WERTUNG

Spielmechanik und eine
spannende Handlun
“Freedom Fighters” ist in
jeder Hinsicht ein beein-
druckendes Videospiel.

1-
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WORLD RACING

Massig PS allein machen auch nicht glicklich: Die gebremst dynami-
sche Jagd nach dem Sieg verleiht diesem Rennspiel Ausflugscharakter.

A AUFPOLIERT: Bei der PC-Version schimm

s ,
ern die Lackierungen auf Wunsch mit einem

edlen Perleffekt, der sich je nach Lichteinfall andert. Nicht nur deswegen ist sie die beste

unter den drei erhaltlichen Fassungen.

B ereits im Friihjahr erschien "World Racing”
vom deutschen Entwicklerteam Synetic fiir
die Xbox. Hauptsichlich technische Criinde ver-
z6gerten die Umsetzungen fiir den PC und die
PS2. Wéhrend es bei Letzterer lange dauerte, bis
sie einigermaen mit der Crafik- und Datenflut
zurecht kam, gingen die Entwickler beim Rechen-
knecht noch mal mit der Feinpolitur driiber. Am
PC diirfen Sie nun auch mit dem Supersportler
SLR durch die schmucke Landschaft oder auf dem
ebenfalls neuen Hockenheimring brausen.
STORY: Herzstiick ist der umfangreiche
Karriere-Modus. Bei dem Uberangebot an Veran-
staltungen ist eine gute Planung besonders wich-
tig, zumal es weder Geld noch Punkte abzusah-
nen gibt. Die Platzierung im Sechserfeld stellt fiir
den Erfolg nur ein Kriterium dar, mindestens
genauso wichtig sind ein sauberer Fahrstil, muti-
ge Uberholmanéver und ein unversehrtes Auto.
SPIEL: Sie sind ausschlieflich in Flitzern
mit dem Stern auf der Haube unterwegs. Neben
dem kompletten Serienprogramm tauchen auch
Klassiker und Rennmodelle im Fuhrpark auf. Das
Strecken-Arsenal fallt gewaltig aus: In sieben Sze-
narios bettete Synetic jeweils ein umfassendes
Strafennetz ein, dessen Abschnitte zu teilweise
sehr langen Kursen kombiniert werden kénnen.

VGA Oktober 2003

Das Fahrmodell kénnen Sie jederzeit stufenlos
zwischen "Arcade” und "Simulation” einstellen. In
der Sim-Stellung macht "World Racing” viel mehr
Spaf und gehort dann zu den anspruchsvolleren
Rennspielen. Allerdings wirkt die Steuerung ein
wenig schwammig, selbst moderne Rennwagen
neigen in Kurven schnell zum Wegschmieren.

Die Computerfahrer passen sich auf Wunsch
Ihren Leistungen an. Sie verlangsamen, wenn Sie
Letzter sind und legen einen Gang zu, wenn Sie
fithren. Davon abgesehen wirken die Gegner le-
thargisch. Sie fahren zwar schnelle Zeiten, reagie-
ren aber kaum auf lhre Aktionen. Beinharte Po-
sitionskdmpfe wie in "DTM Race Driver” sucht
man vergebens — der Adrenalinpegel hinterm
Lenkrad verharrt in den unteren Regionen.

FAZIT: Uppige Ausstattung und ein hiib-
sches AuReres ergeben noch lange kein Spit-
zenauto. Beides verlockt zwar zu einem Pro-
beritt, doch wenn dabei der Fahrspaf zu kurz
kommt, iiberlegt man sich den Kauf nochmal.
Bei "World Racing” lduft das ganz dhnlich. Der
gewaltige Umfang und die auf dem PC sehr
schicke Grafik ziehen einen schnell in den
Bann. Auf der Strecke bremsen aber die lang-
weiligen Rennen und das maRige Fahrmodell
schnell wieder den Enthusiasmus. MG

EXTREMER 1 AHRFENLER

A UNVERWUSTLICH: Auch nach mehre-
ren schweren Unfallen ist Ihr Mercedes
noch fast wie neu.

A SECHSERPACK: Die maBige Computer-

Kl ist unat ichlich — der N k-Modus

fiur den PC kommt erst per Patch.

TESTERGEBNIS

WORLD RACING

System P

Xbox |

Erscheint 09/03 |erhaitich|  |03/03
Preis 50 Euro |30 Euro | |50 Euro
Zu beacht Die enthalt eine i

Strecke sowie neue Autos und Extra-
Features.

Genre Rennspiel
Hersteller TDK
PC-Anforderung | [Standard |

Anzahl der Spieler |1 - 2 (Xbox 4)

= ; =
Langzeitmotivation | mittel
Schwierigkeitsgrad | mittel
www.synetic.de

Vibration ¢! Lenkrad [#] Lightgun [
Headset [ | Tastatur [¥ Maus [¥]
Multitap [_] Speichern [automatisch ]
deutsch] Sprachausgabe [k ]
UsK freil Spi [onendiich |
Pro & Contra A | Viele Strecken und Autos

Sehr attraktive Grafik auf dem PC
Relativ spannungsarme Rennen

Etwas i
Auf der PS2 leichte
Nebel und Pop-Ups

< 4p

Schwache Motoren-
gerédusche und
Soundeffekte
Ein Rennspiel, bei dem
die Rennen der Schwach-
punkt sind: Gelungene

WERTUNG

Grafik und gewaltiger
Umfang machen vieles
wieder wett.
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COLIN MCRAE RALLY 4

DEO

C

aktuell

TOP-HIT

Zwar ist der Namenspatron Schotte, doch der vierte Teil des

Rallye-Klassikers geizt endlich nicht mehr mit den Spielmodi.

2 g P
3 ‘-{l’»-;-"\-\-‘.N~ = g S
A RAD AB: Dieser Fiat Punto ist nach
etlichen heftigen Kollisionen mit der Mauer
nicht mehr so besonders fit.

A STAUBIGE ANGELEGENHEIT: Nicht
nur wegen des rutschigen Schotters zahit
Griechenland zu den schwierigsten Laufen.

A BONUS: Der Delta Integrale gehort zu
den Autos, die Sie freispielen kénnen.

Telleroparatur_09:00 Min.

vollstinay 16sen

FAHRZEUGREPARATUR ,
o 00:00 s 4450 l
a r o

o spller 01 (dov)

A ZEITFRAGE: Meist sind mehr Teile
beschadigt, als Sie wahrend der Service-
Zeit von einer Stunde reparieren kénnen.

VGA O0Oktober 2003

A OH DU SCHONES ENGLAND: Die Etappen auf der Britischen Insel gehéren zu den auf-
wandigsten des Spiels. Der kleine rote Fleck rund 100 Meter vor dem Focus ist das Ghost-
Auto, das die bis dahin schnellste Zeit hingelegt hat.

uerst verfahren, dann ausgebremst und zum
Schluss links liegen gelassen: Die Rennspiel-
Gemeinde bestrafte "Colin 3" fiir seinen kruden
Karriere-Modus, die mageren Spielmodi und das
fehlende Reparatursystem mit erstaunlich niedri-
gen Verkaufszahlen. Das nur zehn Monate spater
nachgeschobene "Colin McRae Rally 4" soll die
Scharte wieder auswetzen. Auf eine komplette
Neuentwicklung wurde dabei verzichtet. Alle
wichtigen Bereiche basieren auf dem Vorginger,
zeigen sich aber zum Teil stark verbessert.
STORY: Der abtornende Pseudo-Karriere-
Modus aus “Colin 3" verschwand zum Gliick
sofort wieder in der Versenkung. Ahnlich wie im
ersten und zweiten Teil, besteht die Weltmeister-
schaft aus einem einzigen Jahr, aufgeteilt in sechs
Rallyes. Die Championate fiir WRC-Boliden und
die schwdcheren Frontantriebler stehen sofort
zur Verfiigung, die Meisterschaft der alten
Gruppe-B-Monster und den besonders an-
spruchsvollen Extreme-Modus miissen Sie erst
freispielen. Daneben diirfen Sie sich aus beliebi-
gen Etappen selbst eine Rallye zusammenstellen
oder das Programm per Zufallsprinzip Auto und
Strecke wéhlen lassen.
Im Multiplayer-Modus gehen zwei mensch-
liche Piloten gleichzeitig oder bis zu vier nachei-

nander an den Start. Wer mag, darf die komplet-
te Meisterschaft auf diese Weise bestreiten und
sogar fiir dasselbe Team antreten. Die Xbox-
Fassung hat zwar Live!-Support, dieser dient aber
lediglich dazu, Bestzeiten ins Netz zu stellen. Ein
echter Online-Modus wird wahrscheinlich erst in
der noch anstehenden PC-Version enthalten sein.

SPIEL: Alles in allem erinnert "Colin McRae
Rally 4" stark an den Vorganger, wurde aber in
fast jede Richtung konsequent weiterentwickelt.
Neben den neuen Modi ist vor allem die Wieder-
aufnahme der Fahrzeugreparaturen zu nennen.
Die laufen nicht mehr automatisch ab, sondern
Sie miissen nach jeder zweiten Etappe selbst ent-
scheiden, welche Teile Sie auswechseln wollen.
Klingt trivial, doch erstens ist lhr Auto nun deut-
lich anfilliger fiir Schaden und zweitens haben
Sie nur eine virtuelle Stunde Zeit. Meistens miis-
sen Sie deshalb mit dem ein oder anderen demo-
lierten Teil weiterfahren, was sich spiirbar auf die
Leistung des Autos auswirkt.

Die acht Austragungslander sind zwar die
alten, auch einige markante Gebiude und Stellen
(wie etwa der Giiterbahnhof in Schweden) wur-
den recycelt. Doch die Etappen selbst sind neu
und wurden um einiges anspruchsvoller. Enger,
kurviger, mit noch haufiger wechselnden Fahr-



A WASSER MARSCH: Das Wetter in
Japan hat sich weiter verschlechtert.

. f
By Yral,

=%

Stabilisator

—-—
Welch Hart

Stabllilert das Fahrzoug
auf unobenen Bédan und

2u Gborschiagen.

FAHRZEUGEINSTELLUNG

:«.u AT ﬂnn|and
i i
socas ™ ‘apioler 01 (deu)

A TUNING: Das richtige Setup ist fur abso-
lute Bestzeiten mitentscheidend.

A PERFEKT: Der Detallgrad und die Realitatsnahe der Fshrzeugmadelle sind erneut iiber
jeden Zweifel erhaben. Ein weiteres grafisches Highlight sind die gelungenen Echtzeit-

Spiegelungen auf der Karosserie.

bahnbeligen und viel mehr Buckeln und Graben
fordern sie den Piloten bis aufs Letzte. Mehr
denn je kann jede Sekunde Unachtsamkeit schon
eine versaute Etappenzeit bedeuten. Leider ist
der deutsche Beifahrer da nur eine maRige Hilfe:
Seine Streckennotizen sind teilweise recht unge-
nau und holprig iibersetzt, zudem verliest er sie
zu leise. Stellt man auf Englisch um, erntet man
zwar prazisere Ansagen, doch kommt die Origi-
nalstimme des aktuellen McRae-Beifahrers Derek
Ringer bei weitem nicht an die des letztjahrigen
Co-Piolten Nicky Grist aus "Colin 3" heran.

Bei der Grafik hat sich auf den ersten Blick nichts
getan. Erst im direkten Vergleich wird der Fort-
schritt gegeniiber dem Vorganger deutlich. Die
Szenarios wirken nun detaillierter, kahle Land-
schaften kommen kaum noch vor, zudem ist die
Umgebung teilweise deutlich dsthetischer in
Szene gesetzt.

Selbst bei der ohnehin schon famosen
Fahrphysik gelang Codemasters ein Schritt nach
vorne. Das Gefiihl, dass sich die Autos bei
Lenkmandvern nicht um die Vorderachse, son-
dern um die Fahrzeugmitte drehen, wurde wei-
testgehend beseitigt. Geblieben ist betriiblicher-
weise die unzureichende Informationsversorgung
wihrend eines Abschnitts. Fiihren Sie in einer

Rallye, bekommen Sie keinerlei Abstinde und
Zwischenplatzierungen angezeigt. Immerhin diir-
fen Sie sich nun nach einer Etappe in Ruhe die
Zeiten aller 15 gestarteten Wagen ansehen.
FAZIT: Mit "Colin McRae Rally 4" hat
Codemasters endlich wieder die richtige Ab-

A IN DER FALLE: Die finnischen
StraBengraben sind echt frustrierend.

A MATTSCHEIBE: Zum genialen Regen-
effekt gesellt sich nun eine langsam ver-
dreckende Windschutzscheibe.

A AUF DEM PRUFSTAND: Wahrend der
Saison kénnen Sie bei speziellen Aufgaben
bessere Teile erspielen.

TESTERGEBNIS

COLIN MCRAE RALLY 4

System

Ladd
Erscheint. 17 09. [17.08. |2004
Preis 60 Euro |60 Euro | | n. bek.
Zu beachten PC-Version noch nicht angekundigt,

wird aber voraussichtlich inklusive
Netzwerk-Modus 2004 erscheinen.

zweigung erwischt. Echte Geistesblitze erwar- | Genre [Rennspiel

ten den Spieler zwar nicht, dafiir aber ein fast Hersteller |Codemasters
d ift a b q PCAnforderung | ELEii (5. 45)

rundum ausgereiiter un uberzeugender Anzahl der Spieler |1-4

Rallye-Titel. Im Vergleich zum Vorganger Onlinefahig [m] T |

spricht der vierte Teil — vom Gelegenheits- Iangesttmott bach

Rennspieler bis hin zum Drift-Kénig - eine viel
groRere Zielgruppe an; Speziell fir die
Konner legten sich die Entwickler stark ins
Zeug. Dabei denken wir weniger an den Ex-
treme-Modus, sondern vielmehr an die Kom-
bination aus nochmals verbesserter Fahr-
physik und héchst anspruchsvollen Etappen.
Als Fahrsimulation ist der vierte Teil der Colin-
Reihe stirker denn je und unter den aktuellen
K len-Rasereien das Nonplusultra. Lohnt
sich das Ganze aber selbst fiir “Colin 3"-Be-
sitzer? Das hangt hauptsichlich von lhrem
Rallye- und speziell Colin-Enthusiasmus ab.
Wer nur gelegentlich auf Bestzeiten-Jagd
gehen will, kann das mit dem Vorganger fast

MG

genauso gut machen.

Schwierigkeitsgrad|mittel
www.codemasters.de

Vibration [#] Lenkrad [#] Lightgun [_]
Headset [_] Tastatur [ _|Maus [
Multitap [_| Speichern [nach jeder 2. €& |
Texte [detsch| Sprachausgabe
UsK  firel

Top Fahrphysik, anspruchsvolle Strecken
Endlich wieder verniinftige Spielmodi
Gleiche Etappen-Lander wie in Colin 3
Cheat- und Bonus-Codes

16:9-Modus; Xbox-
Fassung etwas scharfer
und minimal detaillierter
Deutscher Beifahrer
schwach, aber per Menii
| auf Englisch umstellbar.
Der tolle vierte Teil geht
mehr als seine Vorgan-
ger in Richtung Simula-
tion und ist damit spe-

ziell fir Colin-Veteranen
absolut zu empfehlen.
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DER FLUCH DER KARIBIK

Walt Disneys Kinofilm “Der Fluch der Karibik” zeigt es: Piraten
sind wieder in Mode. Stechen Sie mit uns in See!

A EN GARDE: Die zahlreichen Sabelgefechte sind mit einigen wenigen Knopfen zu absolvie-

ren, brauchen aber dennach viel Ubung. Zwei oder drei Treffer, und Ihr Held segnet das
Zeitliche. AuBerdem stehen Sie meist zwei bis vier Feinden gleichzeitig gegeniiber.

enn dieser Tage “Der Fluch der Karibik”

bei uns in den Kinos anliuft, dann ist es
der erste Film auf Grundlage einer Vergniigungs-
parkattraktion, ndmlich Disneylands "Pirates of
the Caribbean”. Verriicktes Hollywood!

STORY: Doch Vorsicht, Fanfalle: Im Spiel
zum Film spielen Sie nicht dessen Handlung nach.
Sie schliipfen in die Rolle von Nathaniel Hawk,
der im Film iiberhaupt nicht vorkommt. Mit Ihrem
ersten Schiff stechen Sie in See, um in der pira-
tenverseuchten Karibik Ihr Gliick zu suchen. Dazu
kénnen Sie entweder brav Handelsgiiter zwischen
Inseln umherschippern oder — noch Gewinn brin-
gender — sie schmuggeln. Oder aber Sie werden
zum Freibeuter und kapern mehr oder weniger
wehrlose Handelsschiffe auf offener See. Doch
selbstverstindlich wartet dabei auch noch eine
eigene, missionsbasierte Handlung auf Sie.

Vor allem wenn Sie in einer Story-Mission
unterwegs sind, miissen Sie 6fter mal Ihr Schiff
verlassen und das Festland erkunden, zum
Beispiel wenn Ihnen eine Hafeneinfahrt versperrt
wird. Dann legen Sie an einem entlegenen Strand
an und den Umweg durch das
Inselinnere. Hier treffen Sie dann auch auf
Anleihen aus dem Film — auf dem Festland wim-
melt es von untoten Piraten.

nehmen

VGA Oktober 2003

SPIEL: Schnell wird klar, dass das Leben als
Freibeuter recht gefihrlich ist. Besonders zu
Anfang sterben Sie im Minutentakt — da wird aus
“Fluch der Karibik” schnell “Fluchen in der Kari-
bik". Vor allem die doch recht hiufig vorkommen-
den Schwertduelle bergen ordentlich Frustpoten-
zial. Zwei oder drei Gliickstreffer, und Sie sind
tot. Das mag realistisch sein — spaRig ist es nicht!

Verschirft wird die Situation (zumindest bei
der PC-Version) noch durch die véllig konfuse
Steuerung. Wenn man sich richtig bemiiht, kann
man das Spiel damit schon in den Griff kriegen,
intuitiv oder gar angenehm wird es aber nie.

FAZIT: Selten hinterlasst ein Spiel einen
so zwiespaltigen Eindruck. Da hat man einer-
seits ein gut aussehendes Rollenspiel im Pira-
tenkostiim, komplett mit spannenden See-
schlachten und einem einfachen aber ausrei-
chenden Handelssystem, wobei Schiffs- und
Charakter-Upgrades ebenso motivieren, wie
die interessanten Story-Missionen.

Auf der anderen Seite ist die Steuerung
misslungen, die Meniis erst auf den zweiten
Blick durchschaubar und die Sterberate zu
hoch. Wer aber durchhilt und die ersten fru-
stigen Stunden iibersteht, wird mit einem tief-
griindigen Genremix belohnt. TS

A SEEFAHRERROMANTIK: Wenn ihr
Seelenverkaufer im Abendrot diimpelt, wer-
den sogar Piratenherzen weich.

A INSELFESTUNG: Wird eine Hafenein-
fahrt durch ein feindliches Fort bewacht,
haben Sie in der Regel nichts zu lachen.

DER DER KARIB
System | Xbox I Pc
Erscheint. |erhaltlich [erhaltiich
Preis 45 Euro | |45 Euro
Zu beachten Das Spiel hat trotz Filmlizenz nur die

allgemeine Piratenthematik mit dem
B 2

Genre |Rollenspiel
Hersteller Ubi Soft. B
| PC-Anforderung (s. 43)

| Anzahl der Spiele
A

| Langzeitmotivation |hoch
Schuii sgrad|einstellbar
www. fluch-der-karibik.de/

Vibration[_] Lenkrad
Headset [_] Tastatur [
Multitap Speichern [jederzeit
Texte] Sprachausgabe

uskK E

Stimmungsvolles Piratenambiente
Sehr viel Handlungsfreiheit

Kaum Bezug zum gleichnamigen Film
Steuerung verwirrend und nicht intuitiv

Sowohl kinstlerisch
als auch technisch ein

Wenig einsteigerfreund-

echter "Hingucker

Sich haufig wieder-
holende Gesprachs-
phrasen nerven

2 4 WERTUNG
liches Piratenabenteuer
mit hoher Sterberate,

das nach langerer
Spielzeit durchaus
Stérken offenbart.




die sich Ihrer Gruppe
en }.ﬁmg‘eg mochten.
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SOUL CALIBUR 2

DEO

L=

aktuell

TOP-HIT

Nach einer langen Diirreperiode im Hau-drauf-Genre betritt

nun wieder ein potenzieller Champion die Kampfarena.

RN

| == PR P
A FREIZUGIG: Die Kampferinnen in "Soul
Calibur 2" zeigen viel Bein und in manchen
Féllen sogar etwas mehr.

lvy befordert Seung Mina mit einem Hieb
ihres Schlangenschwerts aus dem Ring.

e A ;
A HART: Die Griffe und Wiirfe sind sehr
spektakular und nicht weniger brutal.

A NEULINGE: Den franzosischen Fechter
Raphael und die 15-&hrige Asiatin Talim
gab es in “Soul Calibur” noch nicht.

VGA Oktober 2003

i .
A FEST FUR DIE SINNE: Egal, fur welche Konsole Sie "Soul Calibur 2" kaufen, Sie werden
von der bombastischen Grafik iiberwaltigt sein. Die B

sind ur

ich wuchtig,

die Kémpfer strotzen vor Details und die Hintergriinde bieten eine unglaubliche Tiefe.

or ungefihr sieben Jahren sorgte Namcos

“"Soul Edge” sowohl in den Spielhallen als
auch auf der PSone fiir Aufruhr unter den
Beat'em-Up-Fans. Aufgrund der hervorragenden
Steuerung und der spektakuldren Animationen
galt es als das Nonplusultra auf dem Gebiet der
Waffenkampfspiele. Gut zwei Jahre danach er-
schien der Nachfolger "Soul Calibur” als Automa-
tenversion sowie als Umsetzung fiir Segas
Dreamcast-Konsole. ErwartungsgemiR setzte
dieser Teil der Serie die Messlatte fiir die
Konkurrenz ein ganzes Stiick hoher.

Umso grofer die Freude, dass nun endlich —
nach zirka fiinf Jahren Durststrecke — das heif
ersehnte "Soul Calibur 2" erscheint und unter
Freunden des Priigel-Genres wieder Begeisterung
entfacht.

UMFANG: Von Beginn an sind 15 von ins-
gesamt 23 Kampfern wihlbar, die iibrigen acht
miissen Sie erst freispielen. Im Kdmpferangebot
liegt auch der Hauptunterschied zwischen den
drei Versionen. PlayStation2-Spieler freuen sich
tiber den "Tekken"-Opa Heihachi, der als einziger
unbewaffnet in die Schlacht zieht. GameCube-
Besitzer werden von einem ganz beriihmten
Nintendo-Charakter beehrt: EIf Link aus den
"Zelda"-Spielen wehrt sich nicht nur mit dem

Schwert, sondern auch mit Bomben, Bumerang
und Pfeil und Bogen. Die Xbox-Community
bekommt mit dem finsteren Comic-Helden
Spawn ebenfalls einen hochkaritigen Gaststar.
Mit der Figur lhrer Wahl schlagen Sie sich buch-
stéblich durch mehrere Spielmodi. Im "Arcade”-
Modus verhauen Sie nacheinander mehrere
Widersacher, um dann schlieRlich in der finalen
Begegnung dem Endgegner Inferno eins auf die
Zwolf zu geben. Weitere Herausforderungen fin-
den Sie im “Zeitangriff"-, "Uberlebenskampf"-
und , Teamkampf*-Modus. ,Training” wahlen Sie,
wenn Sie mit der Steuerung noch nicht vertraut
sind und Spezialbewegungen iiben méchten. All
diese Modi sind auch als "Bonus”-Varianten ver-
fugbar, sofern sie freigespielt sind. Hier kénnen
Sie dann mit einer individuellen Waffe gegen die
Feindesschar antreten.

"Welche individuellen Waffen?” fragen Sie
sich? Gemeint sind die geheimen Schlag-
werkzeuge, die Sie im "Waffenmeister”-Modus
erspielen kénnen. Sie sehen, es gibt eine Menge
zu entdecken. In diesem Modus stellen Sie sich
einer Reihe von immer schwerer werdenden
Aufgaben und bekommen fiir Erfolge Goldstiicke.
Sie treffen den Gegner innerhalb eines Zeitlimits
20 Mal, kampfen bei starkem Sturm oder in elek-



A PS2 EXLUSIV: Der Karate-Meister
Heihachi aus Tekken ladt seine Faust auf.

"~ -

A WAFFENWANDLER: Der Damon Necrid wurde von Comiczeichner Todd McFarlane

= i S -
A XBOX EXKLUSIV: Hier dirfen Sie mit
dem Comic-Star Spawn in den Ring steigen.

designt und ist in allen drei Versionen zu finden. Er benutzt einen Energieball aus einer ande-
ren Dimension, der sich je nach Angriffsart in andere Schlagwerkzeuge verwandelt.

trisierten Arenen oder kénnen nur gewinnen,
indem Sie Wiirfe einsetzen oder den Gegner aus
dem Ring beférdern. Die Siegespramien tauschen
Sie dann im Waffengeschift gegen
Schwerter, Stécke, Nun-Chakus oder Axte ein. In
den zirka 50 Missionen finden Sie 200 Waffen.
Nebenbei schalten Sie neue Modi, Bilder, Arenen
oder Kostiime frei.

SPIEL: Wer bisher ausschlieRlich “Tekken”
gespielt hat, muss sich ein wenig umgewdhnen,
denn von den vier Aktionstasten dienen nur noch
drei zum Angreifen. Sie wihlen zwischen horizon-
talen Angriffen, vertikalen Schwiingen oder
schnellen Tritten, die Sie mit Hilfe von Richtungs-
tasten-Kommandos zu wirksamen Kombos ver-
binden kénnen. Mit der vierten Aktionstaste wird
geblockt, und genau das konnte bei Einsteigern
zunichst fiir Verwirrung sorgen. Doch man
gewdhnt sich schnell daran.

Sollte Ihr Gegner seinerseits stindig blocken,
so riicken Sie ihm auf die Pelle, packen ihn am
Kragen und wenden einen von mehreren vernich-
tenden Wiirfen an. Je nachdem, in welcher Positi-
on Sie zum Gegner stehen, fillt der Wurf anders
aus. Der Hollenritter Nightmare beispielsweise
wird seinem Opfer von hinten das Schwert in den
Riicken rammen, Ninja-Dame Taki hingegen

neue

schlingt ihr Bein um den Hals des Feindes und
bearbeitet ihn dann mit ihren Sai-Klingen.

"Soul Calibur 2" einfach nur anzusehen,
macht beinahe ebenso viel Spafl wie es zu spie-
len, denn grafisch ist es das beste Beat'em-Up
auf jeder der drei Plattformen (wobei "Dead or
Alive 3" fir Xbox durchaus mithilt). Sie bewun-
dern herrlich fliissige Animationen, die teils sehr
realistisch aussehen, teils aber auch so wirken, als
seien sie einem Anime-Trickfilm entnommen.
Schnelle Bewegungen und harte Treffer werden
mit spektakuliren Lichteffekten optisch aufge-
wertet. Die Landschaften rings um die begrenzten
Arenen beeindrucken durch eine fantastisch weit-
liufige Aussicht, liebevolle Details und kriftige
Farben. Ein Festmahl fiir Spieler-Augen!

FAZIT: "Soul Calibur 2" ist ein echter
H, ! Im Geg benfalls sehr
guten "Virtua Fighter 4 Evolution” richtet sich
Namcos gewaltiges Beat’em-Up nicht nur an
Profis, sondern auch an Genre-Neulinge. Zu
zweit oder abwechselnd in geselliger Runde
macht das Spiel (wie jeder andere "Priigler”)
natiirlich am meisten SpaR, doch durch den
umfangreichen "Waffenmeister”’-Modus und
die vielen versteckten Boni sind auch
Solospieler lange Zeit beschiftigt. CG

tz zum

S e .
A GAMECUBE EXKLUSIV: Link wehrt sich
beherzt gegen den riesigen Astaroth.

ARENANS 12822

. S o "
A STICH: Voldo hat sich trotz seiner
Gewandtheit von lvy greifen lassen und
bekommt nun ihr Schwert zu spiiren.

Driicken der Blocktaste lassen Sie den
Angriff des Gegners ins Leere laufen.

TESTERGEBNIS

SOUL CALIBUR 2
ps2|b 4

System

Erscheint 26.08.
Preis 60 Euro |60 Euro |60 Euro |
Zu beachten Mit dem entsprechenden TV-Gerat

kann der optionale “Progressive Scan"-
Modus genutzt werden.
[Beat'em-Up
|[EA/Nintendo

Genre

Hersteller

| Onlinefahig
e

Schwierigkeitsgrad ein

www. 2.com
Vibration[#] Lenkrad [_] Lightgun [_]
Headset [ Tastatur [ _|Maus  []
Multitap [_| Speichern [automatisch |
Texte [dettsch] Sprachausgabe [englisch
USK  [18] Spi [unbegrenzt]
Fur Anfanger und Profis geeignet
Sehr viele Boni und Spielmodi
Kampfsystem und Steuerung tadellos
Kenner entdecken nur wenig Neues
Top-Animationen, tolle

| Lichteffekte, detaillierte

Emotionales Orchester,
passende Sprachausga-

be, wuchtige SoundFX
Grafisch atemberaubend
und spielerisch eine ab-
solute Wucht: Anfanger
und Kénner haben glei-
chermaBen ihren SpaB.
Definitiv ein Pfiichtkauf.
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ZONE OF THE ENDERS:
THE 2ND RUNNER - SPECIAL EDITION

Technisches Meisterwerk: Wer wissen will, was seine PS2 leisten kann,
sollte sich diesen Action-Kracher nicht entgehen lassen.

PR uh

A MASSENSCHLACHT: Zusammen mit einer kleinen Zahl befreundeter Bodenroboter (die
grinen Punkte auf dem Radar) kampfen Sie hier gegen eine Ubermacht von feindlichen
Einheiten. Kommt ein Hilferuf, soliten Sie Ihrem Kollegen in Not schnell zu Hilfe eilen.

ideo Kojima — allein durch die Mitarbeit

des "Metal Gear Solid"-Erfinders kommt
Konamis Roboterkampfen erhéhte Aufmerksam-
keit zu, und das zu Recht: "Z.O.E. 2" ist technisch
wegweisend und spielerisch auf kompromisslose
Nonstop-Action ausgelegt. Fiir Europa spendie-
ren die japanischen Entwickler dem Spiel sogar
Zusatz-Levels und Bonus-Missionen. Vorhang auf
fiir die Special Edition!

STORY: Im Jahre 2174 werden Sie als Mars-
Arbeiter Dingo Egret in einen interplanetaren
Krieg verwickelt. Im Inneren des Kampfroboters
Jehuty stellen Sie sich der scheinbar tibermichti-
gen Bahram-Armee, mit deren Anfiihrer Colonel
Nohman Sie noch eine alte Rechnung zu beglei-
chen haben.

SPIEL: Sie blicken ihrem Kampfroboter auf
den metallischen Riicken und verlieren trotz hek-
tischer Action nie die Ubersicht. Durch die intel-
ligente Zielfiihrung haben Sie den aktiven Geg-
ner immer im Auge. Die Steuerung wird in einem
Tutorial erklart und stellt sich schnell als intuitiv
heraus. Entweder feuern Sie mit Laserbillen aus
der Distanz oder Sie nahern sich dem feindlichen
Roboter blitzschnell und setzen ihm mit Schwert-
hieben zu. Sie kénnen sogar bis zu 30 kleinere
Gegner gleichzeitig anvisieren und zerstoren.

VGA Oktober 2003

Im weiteren Spielverlauf ergattern Sie 13 Extra-
waffen, mit denen Sie z.B. den Feind kurzzeitig
lahmen oder sich neben ihn beamen kénnen.

In einer der Missionen werfen Sie sich in fette
Massenschlachten gegen hunderte von Robo-
tern, in einer anderen liefern Sie sich Luftgefech-
te mit sechs michtigen Kampfschiffen. In regel-
maRigen Abstinden stehen Sie einem Bossgeg-
ner mit besonderen Fihigkeiten gegeniiber. Hier
kommen Sie ohne die richtige Taktik nicht weit,
miissen z.B. Pfeiler aus dem Boden reifRen und sie
in Richtung Gegner werfen.

Beim erstmaligen Durchspielen, fiir das Sie
sechs bis acht Stunden veranschlagen sollten,
schalten Sie Extramissionen, ein Minispiel sowie
einen Kampfmodus fiir zwei Spieler frei.

FAZIT: Wahnsinn, was hier abgeht! Wenn
sich zwei Dutzend Roboter auf dem Bild-
schirm tummeln und die Explosionen im Se-
kundentakt aufblitzen, bekommt man Angst
um seinen Fernseher. Fiir die meisterhaft in-
szenierte und intuitiv spielbare Action mit nur
selten auftretenden Grafikrucklern gebiihrt
Konami ein Riesenlob. Allerdings verliert
"Z.0.E 2" nach einigen Stunden merklich an
Reiz, da Abwechslung fehlt und die Story
nicht wirklich fesseln kann. sz

A KAWUMM: Leuchtende Explosionen,
grelle Lichtwellen und Partikeleffekte fetzen
im Sekundentakt iiber den Bildschirm.

A MULTITALENT: Ihr Roboter Jehuty
wurde getunt und kann nun unendlich viele
Gegner gleichzeitig anvisieren.

0 D DER DR R
System PS2 [
Erscheint 26.9. | [

Preis 60 Eur# [

Zu beachten Umsetzungen fir andere Systeme sind

noch nicht angekiindigt, aber nicht
‘ausgeschlossen.

Genre ~|Action

Hersteller |Konami el

| PC-Anfordarung _

Anzahl der Spieler

Onlineféihig

Onlinefs i)
rig| g

www.konami-europe.com
Vibration [¥] Lenkrad [] Lightgun [_]
Headset [_| Tastatur [ |Maus [ ]
Multitap [_] Speichern flederzeit |
Texte [deutsch] Sprachausgabe [engiiseh
UskK [12] Spi [ca. B+ St
Pro & Contra A | Fulminante Nonstop-Roboter-Action
4 | Technisch mit das Beste auf der PS2
4 | Leicht erlernbare Steuerung
¥ | Auf Dauer sinkt die Moti
Bildschirmfullende Explo-
sionen, schicke Anime-
Grafik, kaum Ruckler
Filmahnlicher Sound-
track, engl. Sprecher,
Heimkino-Features fehlen

Packender Roboterkrieg,
der die PS2 voll ausreizt
und sich super spielt.
Trotz wechselnder Boss-
gegner geht der Action
aber bald die Luft aus.
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STAR WARS:
KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC

Spiele zum Thema ,Star Wars” gibt es wie Sand auf Tatooine. Und
in letzter Zeit hat sich deren Qualitatsniveau merklich gebessert.

A MACHTIG: Die Jedi-Ritter setzen im
Kampf auch Macht" ein, um den
Gegnern kréftig eins iiberzubraten.

Kampfdroiden und Femde E : EN: Kampfe (wie hier mit einem Sandmenschen) laufen zwar in
mlt; Korperschilden sind gegen Angriffe mit Echtzent ab, wildes Tastendriicken entscheidet aber nicht iiber Sieg oder Niederlage. Sie
lonen-Waffen besonders anfillig. konnen das Geschehen jederzeit anhalten, um neue Befehle zu geben.

D ie Entwickler von Bioware haben schon  SPIEL: Nach der Charakter-Erschaffung geht es
einige hervorragende Rollenspiele abgelie-  gleich ruppig zur Sache. Das Raumschiff, auf dem
fert. Auf ihrer Hitliste finden sich solch illustre  Sie stationiert sind, wird von einem Sith-Kreuzer
Namen wie "Neverwinter Nights”, “Baldur's Gate”  angegriffen und geentert. Doch zum Gliick tau-
und “Baldurs Gate 2. Und nun versuchen sie  meln Sie in den ersten Spielminuten nicht véllig
sich an der heiligsten aller Fanatasy-/Science-  orientierungslos umher. lhr Zimmerkollege steht
Fiction-Kithe, dem "Star Wars"-Universum. Wir  ihnen mit Rat und Tat zur Seite und beantwortet
haben uns fiir Sie mit fiesen Sith, bésen Jedisund  |hnen in Multiple-Choice-Gesprachen so wich-
der Dunklen Seite angelegt und sagen lhnen, ob  tige Anfingerfragen wie "Wo finde ich meine

"die Macht” mit den Entwicklern war. Klamotten?” oder "Wie &ffne ich diese blode

2 e STORY: Rund 4.000 Jahre bevor das  Tir?". Uberhaupt dient die gesamte Anfangs-

51G: Mit einem Rancor-Monster Galaktische Imperium die Herrschaft im Weltall  sequenz auf dem Schiff dazu, Sie mit dem Spiel
haben selbst zwei Jedis ihre Probleme. iibernimmt, leben die Menschen gliicklich im  vertraut zu machen.

SchoR der Republik. Nun ja, fast gliicklich, denn So stolpern Sie hier auch ziemlich schnell in

wie immer gibt es auch hier einen bisen Nach-  lhren ersten Kampf. Sobald Ihre Spielfigur ein

barn. Und so iiberfallen die Mandelorianer die  feindliches Wesen entdeckt, wird das Spiel ange-
Republik. Den zu dieser Zeit noch zahlreichen  halten, und Sie kénnen in Ruhe entscheiden, wie
Jedi-Rittern gelingt es zwar, die Invasion zuriick-  Sie vorgehen. Greifen Sie aus der Distanz mit
zuschlagen, doch zu einem hohen Preis. Zwei der  dem Blaster an oder schwingen Sie lieber einen
féhigsten Jedis wechseln im Laufe der Kampfe  Sabel im Nahkampf? Soliten Sie vorher noch
nacheinander zur Dunklen Seite der Macht iiber  eben eine Granate in den Pulk werfen oder lieber
und greifen kurz darauf mit Hilfe einer riesigen  gleich drauflosstiirmen? Der darauf folgende

Sith-Armee die geschwichte Republik an. Kampf lduft dann in Echtzeit ab, kann aber nach
Ihr Job ist es nun, sich vom einfachen  wie vor jederzeit angehalten werden.
T Soldaten zum Welten-Retter hochzuarbeiten. Falls Sie nun fiirchten, die Kampfe bei "Star
A SC Alle metallischen Ober- AR _ g V T T
f|achen wie bei diesem Droiden, haben Und wer weif, vielleicht schlummern ja sogar ein ~ Wars: Knights of the Old Republic” arten in wil-
einen nett anzusehenden Metallic-Look. paar Jedi-Fahigkeiten in lhnen? des Action-Gekloppe aus, dann kénnen wir Sie
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4 UMZINGELT: Gegen so eine Ubermacht
von Sandmenschen wird es hart.

A SPRINGFIDEL: Der todesmutige Sprung

ins Getimmel ist eine Jedi-Spezialitat.

3 SC lhre bis zu zwei Gruppenmitglieder kdmpfen selbsténdig an lhrer Seite
und agieren dabei auch halbwegs intelligent. Es kann aber schon mal vorkommen, dass ein
Blaster-Schiitze sich in den Nahkampf verirrt.

beruhigen. Sie geben Ihren Spielfiguren nur grob
vor, welche Ziele sie angreifen und mit welchen
Waffen und Spezialangriffen. Den Rest erledigt
das Spiel selbst. Es wird automatisch berechnet,
welche Schlige Treffer sind und welche nicht.
Und auch wie viel Schaden Sie anrichten bzw. ein-
stecken, hingt nicht von lhrem Reaktionsver-
madgen, sondern einzig von den Charakter-Werten
und der Ausriistung ab.

Als Besonderheit stehen Sie bei fast allem,
was Sie tun, vor der Wahl zwischen Gut und Bose.
Je nachdem, wie Sie sich verhalten, entwickelt
sich Ihr Charakter in Richtung Licht oder Dunkel-
heit. Und wenn Sie erst einmal lhre Ausbildung
zum Jedi abgeschlossen haben, entscheidet diese
Gesinnung dariiber, welche Jedi-Fahigkeiten Sie
besonders gut einzusetzen vermogen.

Uberhaupt ist die Charakter-Entwicklung
sehr tiefgriindig. Neben den ublichen Eigen-
schafts-Werten, wie Stirke, Konstitution, Weis-
heit und Ahnlichem, gibt es auch noch Spezial-

. fertigkeiten, die Sie sich nach und nach aneignen.
Beispielsweise kénnen Sie dann besser Computer
knacken, Droiden reparieren, Fallen entschirfen
(oder iiberhaupt wahrnehmen), Leute iiberreden,
und so weiter. Ebenso erlernt werden Kampf-
fihigkeiten sowie die Fihigkeit, bestimmte

Riistungen zu tragen. Zum Beispiel wird jemand,
der sehr viel mit Lichtschwertern herumfuchtelt,
seine Spezialisierungen auf Nahkampffertigkeiten
ausrichten, wahrend Blaster-Schiitzen mit Fahig-
keiten wie “Scharfschiitze” und "Mehrfach-
schuss” gut beraten sind.

Zum Gliick bietet das Spiel eine sehr komfor-
table (und auch gut gelungene) Auto-Upgrade-
Funktion. Sie brauchen sich bei einem Level-Up
(wenn Sie wollen) keine Gedanken iiber Details
zu machen. Das funktioniert sehr gut und hat
sich vor allem beim Aufleveln der zahlreichen
Nebencharaktere bewahrt, die Sie nach und nach
bei Ihrem Abenteuer begleiten.

FAZIT: Bis auf Kleinigkeiten finden wir
nur lobende Worte. Die Steuerung ist kom-
plex, aber intuitiv, die Story fesselnd und
abwechslungsreich, die Kampfe spannend und
taktisch, und die Charakter-Entwicklung ist
tiefgriindig und lasst viel Raum fiir eigenstan-
dige Entscheidungen. Ganz klar, eine interes-
sante Lizenz — und "Star Wars” ist da wohl mit
das spannendste Thema. Fans finden an allen
Ecken und Enden Anspielungen auf die
Kinofilme und fiihlen sich trotz des storybe-
dingten Zeitsprungs in die ferne Vergangen-
heit sofort wohl. Empfehlung: Kaufen! TS

A ALLES BLEIBT ANDERS: Fans der

Filme erkennen die Ahnlichkeiten.

A MIALERISCH: Mitten im hektischen
Heldenalltag bleibt auch mal Zeit, den
Si gang zu b dern.

Natiirlich diirfen auch
die beliebten Pod-Rennen nicht fehlen. So
eine kleine Action-Einlage schadet keinem.

i
STAR WARS: KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC
System PiXbox| PC
Erscheint erhattlich Dez 03 _
Preis |  |80Eur 55 Euro
Zu beachten 4 oL

Getestet wurde die Xbox-Version.
Die PC-Version liegt noch nicht vor.

Genre
Hersteller

Vibration [
Heac
Multitap [

Spieldauer _
Stimmung fe

Samples sind uberall
gemischt
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HUNTER: THE RECKONING WAYWARD

Mit Axt und Schrotflinte gegen eine Armee von Untoten.

DEFENDER HAS GAINED THE WARD EDGE.
DEFENDER HAS IMPROVED HER SKILLS.

A SCHROTLADUNG: Die meisten Monster

halten Sie mit normaler Munition in Schach.

A ENERGIELADUNG: Sollten es doch zu
viele Angrelfer werden, schiitteln Sie schon
mal einen Zauber aus dem Armel. <

D as Stadtchen Ashcroft wird nun zum zwei-
ten Mal aus seinem Schlummer gerissen
und von einer Horde Monster iiberrannt. Zwei
Jahre nach "Hunter: The Reckoning” stiirzen Sie
sich wieder ins Getiimmel. Diesmal aber auf PS2.

So viel vorweg — im Vergleich zum Vorginger
hat sich kaum etwas geandert. Sie steuern lhren
Hunter immer noch aus der "Schrig-von-oben”-
Perspektive, Sie haben immer noch eine einfache
Schusswaffe sowie eine Hiebwaffe dabei und Sie
sind je nach Charakter-Auswahl immer noch mehr
oder weniger magiebegabt.

Und noch immer kénnen Sie sich nur durch
wiistes Himmern auf den Angriffsknopf durch die
Unmengen von Zombies, Vampiren, Skeletten,
und Gargoyls hacken und schieRen. Leichter wird
der nervenaufreibende Job, wenn Sie eine der
zahlreichen Extrawaffen im Level einsammeln. Die
haben zwar einen begrenzten Munitionsvorrat,
pfliigen dafiir aber eine Schneise der Verwiistung
in die untote Cegnerschar.

FAZIT: Die Anderungen zum Vorganger
beschrinken sich auf einige wenige (sinnvolle)
Details. So bleibt unterm Strich ein witziges,
wenngleich hektisches Monster-Hack'n’Slay
mit abwechslungsreichen Charakteren und
Waffen — und grottenschlechter Kamera. TS

HUNTER: THE RECKONING WAYWARD
Y es

TESTERGEBNIS

System |

Erscheint 10.10. i)

Preis 60 Euro

Zu beachten Mg.bohm. 'PS2-exklusive Version von

Genre _ [Hackn'Slay-Action

Hersteller Universal

PC-Anforderung | -

Anzahl der Spieler |1-2

 Oniinefahig
Langzeitmotivation

ring

Schwierigkeitsgrad einstellbar
www.white-wolf.com/games

Vibration[¥/] Lenkrad [ Lightgun [
Headset [ Tastatur [_] Maus
Multitap [_] Speichern [nach dem Level
Texte [engisch] Sprachausgabe [en
usk [ l

L iZi Monster-) 1
Abwechslungsreiche Spielfiguren
Grottenschlechte Kamerafiihrung!
Inhaltlich kaum Abwechslung

f Alle Levels wirken trist,

~ | einfallslos und sind oft

2u dunkel.
Soundtrack wird nur

sporadisch und recht

willkirlich eingespielt.

Amiisantes ActionGebol WERTUNG
ze, das an der iblen

Kamerafithrung krankt.

Kurzzeitig kann man +
aber das Hirn ausschal-

ten und Spa haben.

60

CHAQOS LEGION

KompromiBloser Hau-drauf-Schwertkampf im Fantasy-Outfit.

A FEUERZAUBER Mit Hilfe der Schwert-
Legion heizen Sie den Gegnern ein.

A STIMMUNGSVOLL: Fir malerische
Momente bleibt selten Zeit. Meist ver-
kloppen Sie Dutzende Monstern gleichzeitig.

VGA Oktober 2003

M an hat es nicht leicht als Ordensritter, vor
allem dann, wenn einem der beste Freund
in den Riicken fillt und zum Bésewicht mutiert.

Sie steuern den Schwert schwingenden Sieg
durch die nicht allzu langen 3D-Levels und hauen
alles iiber den Haufen, was lhnen in die Quere
kommt. Dabei miissen Sie sich nicht alleine auf
ihren starken rechten Arm verlassen. Auf Knopf-
druck eilen lhnen die so genannten Chaos-
Legionen zu Hilfe. Diese kleinen Helferlein
schwirren dann emsig um Sie herum und greifen
(je nach Voreinstellung) jeden sich nihernden
Gegner an oder verteidigen Sie.

Besonders knifflig wird es, wenn eine gegne-
rische Stellung aus verschiedenen Monstertypen
besteht. Dann miissen Sie taktisch vorgehen.
Zuerst erledigt die Bogenschuss-Legion die flin-
ken Fluggegner. Danach méhen Sie einen oder
zwei der "Monster-Generatoren” um, die stindig
Nachschub ausspucken, und erst dann kiimmern
Sie sich in Ruhe um die iibrig gebliebenen Feinde.

FAZIT: Wer auf Action mit einer Prise
Taktik und Nachdenken steht, der sollte mal
einen Blick riskieren. Ein ziemlicher Wer-
mutstropfen ist die ziellos umherirrende
Kamera. Den macht jedoch die Idee mit den
Chaos-Legionen wieder wett. TS

CHAOS LEGIDN

TESTERGEBNIS

System
Erscheint gu.js. i |
Preis 60 Euro [
Zu beachten Umsetzungen auf andere Systeme sind
nicht g
| Genre Action
| Herstller |capcom
PC-Anforderung |-
Anzahl der Spieler ‘1
Onlinefahig

Langze!rmotlvatlon muml

hwierig| gl

Www.capcom-europe.com

vmrauunV Lenkrad [ Lightgun (]
Headset [ Tastatur
Multitap [ Speichern [n
Texte [de
usk

Motivierendes Legionen-Aufristen
Teils taktisches Vorgehen nétig
Kamera manchmal Gberfordert
Wenig verschiedene Gegner

nur Dutzendware.

Interessante Mischung
aus Action- und Rollen-
spiel, wobei die Action-
Elemente Klar dominie-
ren. Leidet an uberfor-
derter Kamera.

WERTUNG

o-



NO MAN'S LAND

Erobern Sie die Neue Welt!

50 GEIITI PER SMS:

TIPPE DEN TEXT
'GC "UND DIE
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ALS Kunselmn ouER SMS SIGNAL mm“gu K:':‘S!’ 84 24 2 *
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MANN SCHREIT WIE IRRE
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MACHTIGER RULPSER
DEUTSCHE HYMNE
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£ g
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Miss. IMPOSSIBLE

Nahrung und natiirlich Gold. Fiir diese Rohstoffe miissen Sie zu Be- 144 }ﬂsl':"u%s;“"”"
ginn jeder Kampagne (zeit-)intensiv sorgen. Die Navigation der Ein- N
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sorgen fiir tolle Schlachten im Wilden Westen. PR 2318 96796 Kﬂss MicH
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GHOST RECON: ISLAND THUNDER

Wo die Ghosts auftauchen, bleibt kein Terrorist ungeschoren.

A TEAMARBEIT: Die Ghosts bestehen aus
zwei sich erganzenden Dreierteams.

A NACHTSICHT: Per zugeschaltetem
Restlichtverstarker behalten Sie auch
nachts den Uberblick.

n der fiktiven Historie von "Ghost Recon: Is-

land Thunder” hat Fidel Castro das Zeitliche
gesegnet. Auf Kuba sollen zum ersten Mal freie,
demokratische Wahlen stattfinden, und genau
das sollen Sie sicherstellen.

Dazu schicken Sie ihre beiden Teams, beste-
hend aus je drei Mann, in die acht verschiedenen
Missionen. Meist geht es darum, ein Gebiet von
Feinden zu saubern, Schmuggelware sicherzustel-
len oder eine Stellung zu halten. Sie geben den
Teams auf der Ubersichtskarte grob den Weg und
das Verhaltensmuster vor und schliipfen dann
quasi selbst in die Rolle eines der Jungs.

Doch Vorsicht: Egal ob mit M-16, Scharf-
schiitzengewehr oder Raketenwerfer — lhre
Zielgenauigkeit hangt davon ab, ob Sie laufen,
hocken oder liegen. Dadurch (und durch die auf-
merksamen Gegner) wird "Chost Recon: Island
Thunder” ein ziemlich ruhiges Spiel.

FAZIT: Die Ghost-Truppe spult ihren
Xbox-Einsatz souveran herunter. Wire das
Spiel nur auf die eine neue Kampagne ausge-
richtet, bekdme man fiir sein Geld zu wenig.
Zusammen mit den zw8If neuen Multiplayer-
Karten, den neuen Spielmodi sowie dem
Xbox-Live-Support (Map-Downloads, Online-
Gefechte) wirds aber interessant. TS

TESTERGEBNIS

GHOST RECON: ISLAND THUNDER
System [ 24 Xbox & Pc
Erscheint |o4.08. | | erhaltlich
Preis |40 Euro |25 Euro
2Zu beachten | Das PC-Add-On ist schon langer erhait-
lich und erfordert das Hauptspiel. Die
XboxVersion lauft alleine.
Genre Taktik-Shooter
Hersteller Ubi Soft
PC-Anforderung  |E21 (s. 45)
Anzahl der Spieler |1-16, 1-36 (PC)
Onlinefahig 4] i
L i mittel

Schwierigkeitsgrad  einstellbar
www. ubisoft.de

Vibration[¥] Lenkrad [ Lightgun [
Headset [¥] Tastatur (¥ Maus  [¥

Multitap Speichern [nach jedem Level |
Texte [deutsch| Sprachausgabe [deutsch |
USK i ca 65|
Pro & Contra A | Guter Taktik-Shooter fur wenig Geld
AL Xbox-Live-Us tzung

Neue Kampagne sehr kurz geraten
"Alt" im Vergleich zum PC-Add-On
Im Dschungelkampf sind
Gegner teils schlecht zu
erkennen.
Sound-FX sehr realis-
tisch, mit Abprallern
nd Querschlagern
Guter Taktik-Shooter mit 'WERTUNG
Xbox-LiveSupport. Wenn
Sie auf die Online-
Features keinen Wert
legen, sollten Sie es sich
zweimal Gberlegen.
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BATTLEFIELD 1942: secret weapoNs oF wwii

Battlefield-Veteranen bekommen Materialnachschub fiir die Schlacht.

A ABSPRUNG: Zusammen mit einem
Kameraden schweben Sie sanft zu Boden.

A WIE EIN BUMERANG sieht dieses
Nurfliigel-Flugzeug aus. Die HO 229 ist mit
Bomben und Raketen bestiickt.

VGA Oktober 2003

D as zweite "Battlefield”-Add-On schickt Sie
zu neuen Schauplitzen des Zweiten Welt-
krieges. Es sind 16 zusatzliche Fahr- und Flugzeu-
ge, acht frische Levelkarten sowie der Multi-
player-Modus “Ziel” enthalten. In der Map "Es-
sen” setzen Sie sich in das Transportflugzeug
Douglas C-47 und springen mit dem Fallschirm
iiber den zerbombten Hausern ab. Die Flugzeuge
dienen sogar in der Luft als mobiler Respawn-
Punkt. In "Telemark-Forschungslabor” kimpfen
Sie sich nachts durchs verschneite Norwegen.

Neben den neuen Karten stehen natiirlich
die Vehikel im Vordergrund: Flieger-Asse steigen
in den Nurfliigler Horten HO 229, in das wendi-
ge Miniflugzeug Goblin oder dessen Gegenstiick
Natter. Auch der Fuhrpark wurde erweitert: Unter
anderem finden Sie einen michtigen deutschen
Panzer namens Sturmtiger oder ein Amphi-
bienfahrzeug, mit dem Sie Ihre Truppen iiber den
Fluss bringen. Es gibt nun sogar einen Rake-
tenrucksack mit stark begrenztem Sprit-Vorrat,
der lhnen groe Spriinge ermdglicht.

Fazit: Alle hinzugek Komp -
ten sind gut ausbalanciert und erméglichen
neue Spieltaktiken. Nicht zuletzt wegen der
acht zusatzlichen Maps sollten routinierte
"Battlefield”-Spieler zugreifen. CG

TESTERGEBNIS
BATTLEFIELD 1942: secrer weapons oF wwit
System . sl PC
Erscheint | [ 05.08.
Preis || |25 Euro
Zu beachten | Die Vollversion wird bendtigt. Die

Demo finden Sie auf www.electronic-
arts.de unter "Downloads".

Genre |[Ego-Shooter
Hersteller [Etectronic Arts

PCAnforderung | [Stendara | (s. 45)
32

| Anzahi der Spisier
prztida

4]

Langzeitmotivation [hoch

Schwierigkeitsg
www.electronicarts.de

Vibration[_| Lenkrad [ Lightgun [
Headset [_] Tastatur (| Maus  [¥]
Multitap [#] Speichern [nach Level |
Texte [detsch] Sprachausgabe [englisch _
USK  [18] Spi

oAviES
G ES
i

TOP-HIT

Pro & Contra A | Mehr Moglichk. durch neue Vehikel
A | Acht neue Maps mit "WWII"Setting
4 | Mobile Wiederauferstehungspunkte
v

Flugzeuge mit Maus kaum steuerbar
Riesige Maps mit hoher
Sichtweite, originalge-
treue Fahrzeuge
Authentische Sound-
effekte, Soldaten spre-
chen versch. Sprachen
Dieses Add-On ist eine
sinnvolle Erweiterung
fiir jeden "Battlefield

1942" Besitzer. Mehr
Maps und Fahrzeuge
kénnen nie schaden.
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A SCHATTIG: Der Waldboden wird nur teil-
weise vom Sonnenlicht erhellt.

A WA[R)GEMUTIG: Die Wolfe, auf denen
die Orks reiten, sind Warge. Zwerg Gimli
setzt sich mit seiner Streitaxt zur Wehr.

VGA BupGeT-SPIELE

DER HERR DER RINGE:
DIE ZWEI TURME

halber
Preis

Stiirzen Sie sich in die Schlacht.

enau richtig zur Einstimmung auf das im

November erscheinende "Der Herr der
Ringe: Die Riickkehr des Kénigs” ist die Platinum-
Version (nur PS2) des Vorgingertitels "Der Herr
der Ringe: Die zwei Tiirme” geeignet. In diesem
Action-Rollenspiel schliipfen Sie wahlweise in die
Rollen von Aragorn, Legolas oder Gimli und
kdmpfen sich durch zwdlf Levels, die optisch stark
an die Filmvorlage angelehnt sind. Mit Hilfe ver-
schiedener Hieb-, Tritt-, Fernangriffs- und Block-
Techniken halten Sie sich Orks, Warge und Uruk-
Hais vom Hals. Fiir eine erfolgreiche Abwehr
brauchen Sie jedoch vor allem eins: ein gutes Re-
aktionsvermégen. Denn nur wer flink mit den Tas-
ten ist, kann feindlichen Schlidgen rechtzeitig aus-
weichen. Im Lauf des Kampfes sammeln Sie fleiRig
Erfahrungspunkte, die Sie dann nach jedem Level
gegen eine stirkere Waffe, einen widerstandsfahi-
geren Schild oder eine neue Kombo-Attacke ein-
tauschen kénnen.

FAZIT: Das grofite Manko: die relativ
kurze Spielzeit. Profi-Zocker ”verschliﬁgen"
das Spiel in nur ein bis zwei Tagen. Zwélf gra-
fisch einwandfreie Levels, drei spielbare Cha-
raktere, jede Menge freischaltbare Boni und
drei Schwierigkeitsgrade bringen die Lang-
zeitmotivation auf ein ertrigliches MaRR. CG

System
Erscheint

DER HERR DER RINGE: pie zZwEI TURME

TESTERGEBNIS
Ed Ps2() 4 xbox k5] GC|

Preis

Zu beachten

Genre |Action

Hersteller |Electronic Arts

PC-Anforderung |-

Anzahl der Spieler |1

Onlinefahig ]

Langzeitmotivation |mittel

Schwierigkeitsgrad  einstellbar
www.electronicarts.de

Vibration[¥] Lenkrad [_] Lightgun [
Headset [ Tastatur [ |Maus []
Multitap [_] Speichern —nnm [nach Level |
Texte [deutsch] Sprachausgahe

usKk  [8 Eesa]

Pro & Contra 4 | Abwechslungsreiches Kampfsystem
4 | Hoher Wiederspielwert
¥ | Sehr schnell durchgespielt
¥ | Teils unfaires Gegnerverhalten

Bild. Authentische Farben, GRAFI

tolle Animationen, erst-

Klassige Spezialeffekte

Sehr gute deutsche

Synchro., orchestraler

Soundtrack, Dolby 5.1
D.H.d.R.: Die
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MEDAL OF HONOR:

FRONTLINE

Erleben Sie den Zweiten Weltkrieg auf lhrer Konsole.

A GEWALTIG: Bei der Landung in der
Normandie beginnt der Puls zu rasen.

A AUTHENTISCH: Kriegs-Kulisse, Missio-
nen und Ihre Waffen sind allesamt original-
getreu - EA hat gut recherchiert.

VGA Oktober 2003

inen der besten Ego-Shooter gibts jetzt in

der PS2-Platinum-Edition fiir 30 Euro. Min-
derjahrigen bleibt die "Ab-18-Action” aus gutem
Grund vorenthalten, denn "MoH: Frontline” lasst
Sie den Schrecken des Zweiten Weltkriegs haut-
nah durchleben. Bereits in der ersten Mission
gehen Sie als alliierter Soldat durch die Holle:
Unter heftigen Granateneinschligen und MG-
Salven landen Sie am 6. Juni 1944 in der Nor-
mandie — es ist D-Day. Die Szene erinnert stark
an die Anfangssequenz des Spielberg-Films "Der
Soldat James Ryan” und vermittelt eine extrem
beklemmende Kriegsatmosphire, die sich fortan
durch das gesamte Abenteuer zieht.

FAZIT: Auch 15 Monate nach Erscheinen
gehort EAs Kriegs-Action immer noch zu den
atmospharischsten Konsolenspielen. Das
rings um den Spieler tobende Kriegsge-
schehen geht durch Mark und Bein. Zudem ist
die Gegner-Intelligenz herausragend: Nazi-
Soldaten werfen lhre scharfen Handgranaten
zuriick oder nehmen die Stellung eines gets-
teten MG-Schiitzen ein. Der Soundtrack ist
brillant, die Grafik absolut naturgetreu, wenn
auch oftmals etwas ruckelig — der einzig wirk-
liche Schwachpunkt des ansonsten grandiosen
Ego-Shooters. sz

System

MEDAL OF HDNDR FRONTLINE

halber
Preis

TESTERGEBNIS

Erscheint erhalbhch |erhaitiich | erhattiich
Preis 30 Euro |50 Euro |50 Euro
Zu beachten | Fir den PC gibt es ein ahnliches Spiel

mit dem Titel "Medal of Honor: Allied
Assault”.

Genre Ego-Shooter
Hersteller Electronic Arts
. | PC-Anforderung

Anzahl der Spieler |1
e

Langzeitmoativation |gering
Schwierigkeitsgrad| einstellbar

www.electronicarts.de

Vibration[#] Lenkrad [ Lightgun [_]
Headset Ij Tastatur [] Maus ||
Multitap [—] Speichern [nach Leve

Texte [Geitsch] Sprachausgabe :
USK (18] ca. 15 Sta)

Stimmige Kriegsatmosphére
Solo- und Team-Missionen
Hohe Gegner-intelligenz

4Bige Grafik-Ruckl

| Grau-braune Farbténe

lassen die Optik sehr

realistisch wirken.

Extrem atmospharischer  \WERTUNG
Kriegs-Shooter, der nie

langweilig wird. Die intelli

genten Gegner wirken e
realistisch — auch des-

halb nur fir Erwachsene!
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\ VG A BUDGET-SPIELE

JAMES BOND 0O07: NIGHTFIRE

Mit viel Spielwitz rettet der Superagent mal wieder die Welt.

A WIDERSTAND ZWECKLOS: Nicht alle
Gegner sind so einfach zu besiegen.

A BEDROPPELT: Die PC-Version sieht
besonders schick aus, l&sst Sie in puncto
Abwechslung aber im Regen stehen.

I n "Nightfire” bestreitet James Bond ein Aben-
teuer ganz in der Tradition des Vorgingers
"Agent im Kreuzfeuer”. Durch einen iibel ge-
launten Superschurken zum Einsatz gezwungen,
kampft er sich iiberwiegend in der Ego-Perspek-
tive durch ein knappes Dutzend Levels.
Vielfaltige Auftrige, schlagkriftige Waffen
und allerlei Geheimagenten-Gimmicks sorgen fiir
die typische Atmosphiare und diverse Fahrzeug-
Einlagen (vom normalen Auto bis hin zum U-
Boot) bieten erfrischend viel Abwechslung. Aller-
dings nur auf Konsolen — auf dem PC fehlen die-
se Fahr-Missionen. Sie wurden zwar durch weitere
Shooter-Sequenzen ersetzt, was aber nichts da-
ran dndert, dass diese Version schlechter ab-
schneidet und daher nur bedingt empfehlenswert
ist. Fiir die adrette Grafik und den wuchtigen
Soundtrack verteilen wir EA-typisch gute Noten.
FAZIT: Auf den drei Konsolen gehért
“Nightfire” zum Stimmungsvollsten und Ab-
wechslungsreichsten, was das Action-Genre
derzeit zu bieten hat - also warmstens zu
empfehlen. PC-Spieler hingegen bekommen
einen uninspirierenden, nur knapp iiber-
durchschnittlichen Titel hingeworfen, der sich
mit starker Konkurrenz messen muss und da-
her nur bedingt interessant ist. MG

TESTERGEBNIS
JAMES BDND 007: NIGHTFIREV
System

Erscheint

erhalﬂlch | erhattlich | erhaltlich | erhaltlu:h
Preis 30 Euro |30 Euro |30 Euro |40 Euro

Zu beachten Die PC-Version besteht nur aus
Shaoter-Levels und schneidet deshalb
b [3+).

Genre |Action
Hersteller Electronic Arts

| PC-Anforderung (S. 45)
Anzahl der Spieler [1-4 (PC bis 32)
o ¥ (nur PC)

1 i i i ‘mll:tEl
Schwierigkeitsgrad| einstellbar
www.electronicarts.de

Vibration[¥| Lenkrad [ ] Lightgun [ |
Headset [| Tastatur [ Maus (¥
Multitap [

Speichern [ederzsit
(Geutsch] Sprachausgabe [detsch
usKk  [18] S [ 105d)
Pro & Contra A | Viel Abwechslung (Konsolenversionen)
A | Gelungene Bond-Atmosphare
¥ | PcVersion ohne Fahr-Levels
¥ | maiger Multipi
Auf jeder Plattform
kommt die Bond-

Atmosphére gut riber.
Gelungene Soundefel
te, orchestraler Sound
track

Ein kurzweiliger Action-
Mix mit unser aller
Lieblingsagent. Die PC-
Version fall: mangels
Fahrsequenzen leider
deutlich ab.

X
©
=
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FIFA FOOTBALL 2003

Auch beim x-ten Anlauf fehlt es an spielerischer Substanz.

SN \ S
A CHARAKTERKOPF: Nicht alle Stars sind
so gut nachgebildet wie David Beckham.

A FARBENFROH: Auch bei langweiligen
Begegnungen herrscht dank der Grafik auf
dem Rasen ein buntes Treiben.

VGA Oktober 2003

K urz bevor "FIFA Football 2004" ins Stadion
einléuft, gibts das (noch aktuelle) 2003er
Game jetzt zum Sparpreis — mit Ausnahme der
PC-Version. Der stark actionorientierte Kick-Titel
vertraut auf bewidhrte FIFA-Tugenden: Massig
Lizenzen und eine mitreifende Stadion-Atmos-
phére mit einer fast schon zu bunten Crafik. Die
Steuerung ist in ihren Grundziigen schnell er-
lernt, zumal trotz voller Belegung des Pads auch
nach zig Begegnungen kaum spielerische Fines-
sen zum Vorschein kommen.

Prinzipiell verbreitet die Spielanlage trotz
verbesserter Ballphysik kaum Glanz. Das vor
allem in der Abwehr unkoordiniert wirkende "He-
rumgebolze”erinnert eher an die aktuellen Auf-
tritte der deutschen Nationalmannschaft. In der
Offensive lasst es sich zwar fliissig kombinieren,
doch mit echtem Fuball hat das nur begrenzt zu
tun. Magere Taktikeinstellungen und ein liebloser
Saisonmodus ergédnzen das durchwachsene Bild.

FAZIT: Auf der PS2 findet "FIFA Football
2003" in Konamis "PES 2" seinen eindeutigen
Meister, dem es in fast allen Belangen deutlich
unterlegen ist. Besser sieht es bei den anderen
Plattformen aus. Nicht zuletzt mangels Kon-
kurrenz gehoért das Spiel auf PC, Xbox und
GameCube zur ersten Wahl. MG

1 Ps2|pidxvox |G GC[LE] PC
Erscheint erhaltlich | erhaltlich | erhaltlich | erhaltiich
Preis 30 Euro | 30 Euro |30 Euro |40 Euro
Zu beachten | Versionen ohne gréBere Unterschiede.

Genre  |FuBball
Hersteller EA Sports
PC-Anforderung | [Standard ] (S. 45)
Anzahl der Spieler |1-8 = ol
Onli i [# (nur PC)

L i i i mittel
Schwierigkeitsgrad einstellbar
www.electronicarts.de

Vibration[¥] Lenkrad [_] Lightgun [
Headset [_] Tastatur [¥|Maus  [¥]
Multitap [¥] Speichern [nach Mateh |
Texte [Geifisch] Sprachausgabe Gevtsch

USK [l [onbekannt |
Pro & Contra A | Leicht zuganglich, attraktive Grafik
Sehr viele Originalteams und -spieler
Hat wenig mit echtem FuBball zu tun
Schwache Spielmodi
Nutzt die Hardware auf
jeder Plattform ordent-

A
v
v

schiedene Surroun
Modi (Dolby/DTS)

Wenn Sie statt einer
komplizierten Steuerung
lieber GroBchancen am
faufenden Ball haben wol-
len, dann ist "FIFA Foot-
ball 2003" ideal fiir Sie.

WERTUNG
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VGA BUDGET-SPIELE

THE GETAWAY L%
Jetzt dirfen Sie zum Sparpreis durch London rasen.

he Getaway" prasentiert das Geschehen aus

zwei Sichtweisen. Zuerst iibernehmen Sie
die Rolle des Ex-Gangsters Mark Hammond - e i ‘
dann erleben Sie die gleiche Geschichte noch Preis 30 Euro [
einmal aus dem Blickwinkel des Polizisten DC Zu beachten | Dieses Spiel erscheint exklusiv fur die

e g layStation2. Eine Ui uf
Carter. Wir erklaren kurz, worum es geht: Bei ei- Pms;mmmmahmm :Inm

nem Entfiihrungsversuch wird Mark Hammonds | senre |Action
Frau erschossen und sein Sohn von fiesen Verbre- Qjticrsteller _ 1Sony,
: ; o PCAnforderung |-
chern gekidnappt. Dahinter steckt der glatzkop- [ Anzahi der Spieler |1
fige Oberbosewicht Charlie Jolson, der auf die- Onli i =

Langzeitmotivation | niedrig _
Schwierigkeitsgrad nicht. ei
www. co.uk

sem Weg die Loyalitit unseres Helden erpressen
A ACTION PUR: In einem groBen Museum will. Um lhren kleinen Racker zuriickzubekommen,
liefern Sie sich eine heiBe SchieBerei.

miissen Sie in den Gangsterkreisen der Stadt Un- Vibration[¥ Lenkrad [ Lightgun [_|

. e A Headset [ Tastatur[_|Maus [ ]
ruhe s.tlf.ten. H»erfur. fahrén Sie ml.t einem Wagen, peichern medes ]
den Sie in bester "Vice City"-Manier einfach klau- pi [deutsch

i isti UsK  [16] Spi [15:8W_]

en, que.r durch ein reallstlscl'.\ nach.geba.utes Lor'1 BB soarenco, fimahniche Fandlung
don. Die Aufgabenstellung ist meist simpel: Sie
miissen in einem Restaurant Feuer legen, eine

Multitap

A | Authentisch nachgebildetes London
¥ | Stellenweise sehr unfair
¥ | Holzerne Animationen

teure Statue aus dem Museum stehlen oder ein- ) 50,/60Hz Umschaltung,
fach alle Widersacher umlegen. i 16:9-Darstellung,
3 i ; ! Progressive-Scan
FAZIT: Leider wirft lhnen die hakelige Horvorramends GeUc
Steuerung buchstéblich Kniippel zwischen die sche Synchronsprecher
Beine. Argerlich: Wahrend des Auftrags kanln Tectiiesh BBl
man nicht speichern. Doch wenigstens ist die und hervorragend syn-
T 3 hronisiert — lediglich die
Handlung motivierend und die deutschen v
A VORSICHT: Als gesuchter Gangster soll- g jmotivierend, u e e G
. i o i verhindert eine bessere
ten Sie StraBensperren umfahren, sonst Synchronstimmen erténen professionell aus kil ey
iibernachten Sie im Knast. den Lautsprechern. MH

AUSSERDEM ERSCHIENEN...

Hier finden Sie weitere getestete Spiele, die es aus Platz- oder Termingriinden nicht mehr in die neueste Ausgabe der "Videogames

Aktuell" geschafft haben. Dennoch machten wir lhnen die Kaufentscheidung mit unserer Kurzeinschatzung erleichtern.

Titel System Genre Fazit

3 Engel fiir Charlie e | Beat'em-Up | Schwaches Priigelspiel um das bekannte Film-Trio. 5 |
Aliens Vs Predator Extinction | E FA Echtzeit-Strat,| Drei Rassen bekriegen sich in diesem Strategiespiel fiir Anfanger.
Amplitude ;| Geschicklichk.| Musikalischer Online-Geschicklichkeitstest mit cooler Optik.
Dark Chronicle ¢ | Rollenspiel Riesiges Rollenspielabenteuer mit gelungener Cel-Shading-Optik.
Disney's Extreme Skate Adventure | HJ B Trendsport "Tony Hawks" kinderfreundlich, mit witzigen Disney-Charakteren. 12 |
Dynasty Warriors 4 n Action Vierte Auflage der M hlachten im Chinesischen Biirgerkrieg. | &
Eve Online = | Online-Rollen. | Spannendes Weltraumabenteuer mit toller Optik und viel Spieltiefe. | &
Futurama . 12¢] Action Humorvolle Umsetzung der Kultserie mit jeder Menge Action
Flight Simulation 2004 @2 | Simulation Realitatsnahe Flugsimulation mit fast allen Flughafen der Welt. 24]
Gothic 2: Die Nacht des Raben 2 | Rollenspiel Klasse Add-On zum erfolgreichen deutschen Rollenspiel. 1-}
Léwenherz = | Rollenspiel Uberarbeitete Umsetzung des strategischen Brettspiels mit 3D-Figuren. 134]
Madden NFL 2004 .p ¢ Sportspiel Football erstmals mit NFL-Europe-Teams und Coach-Modus. 1 |
Otogi: Myth of Demons X Action Optisch tolle Ninja-Action mit jeder Menge Zauberei und Waffen. 2-]
P.N. 03 © Action Steuern Sie eine Kopfgeldjagerin im Spiel der "Resident Evil"-Macher.| EX
Pro Beach Soccer .p ¢ [ | Sportspiel Erstes Strand-FuBball-Spiel mit simpler aber trager Steuerung. 4 |
Run like Hell .p 2] [Z | Action-Adv. Alien-Jagd mit unzahligen Zwischensequenzen und tunebaren Waffen. Ell
Savage Skies e ¢ Action Ziehen Sie auf dem Riicken eines mystischen Wesens in den Kampf,| EH
Sonic Adventure DX 2 | Jump'n'Run Umsetzung des genialen Dreamcast-Klassikers mit leichten Fehlern.
The Great Escape - Gesprengte kewen | EH B 2 | Action-Adv. Filmumsetzung der Flucht von vier Gefangenen im 2. Weltkrieg. 3 |
Viewtiful Joe Action Cooler Comic-Held, der ein brachiales Action-Feuerwerk entziindet. 2+]
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Iﬁiir alle
Xhox-BESItzer'

Der Shooter-Hit im Tes

Soldier of Fortui

JETZT IM
HANDEL!



WVI(E/A\ BESTENLISTE

TOPSPIELE

ACTION

Die Action-Sparte ist qualitativ und quantitativ so stark besetzt wie
kaum ein anderes Genre. Hier diirfen Sie aus dem Vollen schopfen.

TITEL
WERTUNG "SEHR GUT"

SYSTEM GENRE

A

NOTE TEST IN

Battlefield 1942 Ego-Shooter | (M | 06-07/03
Counterstrike Condition Zero PC Ego-Shooter ‘\ (& | 06-07/03
Freedom Fighters RFAEEE | Action 2 | 10/03
Freelancer ) Action = | 08-07/03
f;(?a VICE CITY [D.I.lln Grand Theft Auto: Vice City dt. .p | 75 | Action W | 08-08/03
STAR WARS ROGUE LEADER 2 Grand Theft Auto 3 e | s = | Action 8 | 08-07/03
BN Halo - Kampf um die Zukunft X} Ego-Shooter W | 06-07/03
DEUS EX Medal of Honor: Frontline REE = Ego-Shooter 8 | 10/03
EIDOS I n No One Lives Forever 2 = | Ego-Shooter W | 06-07/03
FREELANCER Panzer Dragoon Orta X Shoot'em-Up | {2 | 06-07/03
MICROSOET Planetside P Ego-Shooter ‘ il | 08-09/03
PANZER DRAGOON ORTA SOCOM: U.S. Navy Seals Action | £¥ | 08-09/03
ATARI I (] Star Wars Rogue Leader 2 @ Shoot'em-Up ® | 06-07/03
TimeSplitters 2 DEE Ego-Shooter EW | 08-07/03
EGO-SHOOTER Unreal 2 B | Ego-Shooter @ | 06-07/03
o T
Battle Engine Aquila Shoot'em-Up FH | 06-07/03
Brute Force 1> Action FM | 08-09/03
Chaos Legion .p | Action E4 | 10/03
Conflict: Desert Storm e ¢ 1 | Action Ed | 06-07/03
Delta Force: Black Hawk Down | | Ego-Shooter 8 | 06-07/03
BATTLEFIELD 1842 Der Herr der Ringe: Die zwei Turme | [l FA & Action EH | 10/03
ELECTRONIG ARTS Dropship: United Peace Force n Action ER | 08-07/03
TIMESPLITTERS 2 Enter the Matrix P |2¢ Action EN | 08-09/03
alyed Ghost Recon: Island Thunder Action FH | 10/03
PLANETSIDE Hitman 2 - Silent Assassin n Action Ed | 08-07/03
oL SOET James Bond 007: NightFire _p ¢ Ego-Shooter Ef® | 10/03
HALO Jedi Knight II: Jedi Outcast b 7 | Ego-Shooter El | 06-07/03
Mace Griffin: Bounty Hunter n % | Ego-Shooter 2 | 08-09/03
Mech Assault Action 06-07/03
Red Faction 2 9 C Ego-Shooter | M | 08-08/03
Rez p | Shoot'em-Up EH | 06-07/03
Rygar p | Action Fl | 06-07/03
Soldier of Fortune 2 Ego-Shooter 06-07/03
Spider-Man: The Movie @GS | Action ¥ | 06-07/03
Star Trek Elite Force 2 pC Ego-Shooter FE® | 08-09/03
Star Wars: Bounty Hunter . I | Action | B2 | 08-07/03
Tenchu - Wrath of Heaven P | _\—Action | B8 | 06-07/03
BURNOUT 2 Terminator: Dawn of Fate P ¢ Action 4 | 08-07/03
ACCLAIM The Getaway .0 | Action = | 10/03
SPLASHDOWN Time Crisis 2 P | Shoot'em-Up B | 06-07/03
ATARI I X Tom Clancy's Ghost Recon e o) Ego-Shooter B | 06-07/03
NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT 2 Turok Evolution e I Ego-Shooter 2 | 06-07/03
ELECTRONIC ARTS I RNEE Twisted Metal: Black Action B | 06-07/03
WAVE RACE: BLUE STORM Unreal Championship Ego-Shooter & | 06-07/03
NINTENDO @ Yager | Action B | 007,03
MIDNIGHT CLUB 2 Zone of the Enders .0 | :\ Actiun__“ & | 06-07/03
Taxke [m= 2 Zone of the Enders 2 Action B | 10/03
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DIE BESTEN TESTS DER VERGANGENEN MONATE NACH GENRES GEORDNET.

SO FINDEN SIE SCHNELL DAS PASSENDE SPIEL.

RENNSPIELE TDPSPI ELE

Egal ob nun nervenaufreibende Verfolgungsjagden oder der sportli- P

che Wettstreit eines F1-Rennens: Hier finden Sie das richtige Spiel. h FORMEL1
TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN 2 i :
WERTUNG "SEHR GUT"

Burnout 2 Action-Rennspiel B | 06-07/03

Colin McRae Rally 4 _p X | Offroad-Rennspiel [N | 10/03

F1 2002 .p ¢ Formel1-Rennspiel 2 | 0o6-07/03

Gran Turismo 3 A-spec Rennsimulation M | 06-07/03

Grand Prix 4 Formel1-Rennspiel E[E | 06-07/03 F1 2002

Nascar Racing 2003 Season PC Rennsimulation | (@ | 06-07/03 EREETRONIGARTS | <)

Splashdown .p D¢ Action-Rennspiel | 2 | 08-07/03 GRAND PRIX 4

4x4 EVO 2 _p ¢ Offroad-Rennspiel 4 | 08-07/03

ATV Offroad | Offroad-Rennspiel ER | 06-07/03

ATV Quad Power Racing 2 X] | Offroad-Rennspiel 4 | 08-07/03

Big Mutha Truckers Action-Rennspiel S | 06-07/03

Burnout Action-Rennspiel E® | 08-07/03

Colin McRae Rally 3 Offroad-Rennspiel 06-07/03 :

Crazy Taxi Action-Rennspiel FH | 08-07/03

Crazy Taxi 3: High Roller X Action-Rennspiel EM | 06-07/03

DTM Race Driver Rennsimulation 06-07/03

DTM Race Driver Directors Cut Rennsimulation EH | 06-07/03

F1 Racing Championship P | = | Formel1-Rennspiel 2 | 06-07/03

Ferrari F355 Challenge [ Rennsimulation E® | 06-07/03

Formel Eins 2003 e Formel1-Rennspiel F# | 08-09/03

Freekstyle & | Action-Rennspiel E# | 0s-07/03

Grand Prix Challenge e | Formel1-Rennspiel 4 | 06-07/03

GT Concept 2002: Tokyo - Geneva e | Rennsimulation B | 08-07/03

Mercedes Benz Truck Racing Rennsimulation FH | 06-07/03 X

Micro Machines Explosion @ | Action-Rennspiel | Bl | 06-07/03 COLIN MCRAE RALLY 3 —

Midnight Club 2 Action-Rennspiel EH | 08:07/03 EOREMASTERS [m=

MotoGP 2 P Rennsimulation il | 06-07/03 V-RALLY 3 =

MotoGP 3 Rennsimulation A | 06-07/03 | =@

- ATV QUAD POWER RACING 2

MX Superfly Z Offroad-Rennspiel = | 068-07/03 ] B el

Need For Speed: Hot Pursuit 2 3¢] = Jec Action-Rennspiel R | 08-07/03 =

Project Gotham Racing > Rennsimulation 8 | 06-07/03 I

RalliSport Challenge ¢ P Offroad-Rennspiel B4 | 06-07/03

Rally Trophy 5 | Offroad-Rennspiel | FM | 06-07/03

Shox Action-Rennspiel Fl | 068-07/03

Smuggler's Run 2 Action-Rennspiel = | 06-07/03

Spy Hunter REE Action-Rennspiel [ | 06-07/03

Stuntman .p | Action-Rennspiel = | 08-07/03

Super Trucks | Rennsimulation 4 | 08-07/03

V-Rally 3 R E [ Offroad-Rennspiel Ed | 06-07/03

Wave Race: Blue Storm S | | Actinn-RennsﬁieI % | 06-07/03

Wipeout Fusion o | Action-Rennspiel B | 0s-07/03 e

World Racing Rennsimulation EH | 10/03 DTM RACE DRIVER

WRC 2 Extreme Offroad-Rennspiel = | 0s07/03 CODEMASTERS I

XGlll: Extreme G Racing o @ Action-Rennspiel F= |' 05-07/03 MERCEDES BENZ TRUCK RACING
— =

Riding Spirits 1] | Rennsimulation | E2 | 0s-07/03 MOTOERE

Wreckless: The Yakuza Missions 0 =a ‘ Action-Rennspiel | E® | 08-07/03 Ualt | e
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WV(E)/A\ BESTENLISTE

TOPSPIELE

ACTION-ADVENTURE

1

ACTION-ADVENTURE

Actionreich und finster sind die Spiele aus dem Bereich Action- und
Horror-Adventure. Besonders stark zeigen sich hier die Konsolen.

TITEL
WERTUNG "SEHR GUT"

Blood Omen 2

SYSTEM

GENRE

Horror-Adventure

o

NOTE TEST IN

06-07/03

Eternal Darkness: Sanity's Requiem

Action-Adventure

06-07/03

Legacy of Kain: Soul Reaver 2

Horror-Adventure

06-07/03

=
1]
[1-]
Mafia Action-Adventure M | 06-07/03
m;::;)ln PRIME a m Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty . | : = Action-Adventure W | o6-07/03
ZELDA: THE WIND WAKER Metal »Gear. Solid 2: Substance _p 2 PC| Actfon-Adventure M | 0s8-07/03
irEnEe a8 m Metroid Prime : = Action-Adventure M | 06-07/03
MAFIA Onimusha 2: Samurai's Destiny . | Action-Adventure | (2 | 08-07/03
e Resident Evil B Horror-Adventure 1 8 | 06-07/03
SPLINTER CELL Resident Evil Zero B Horror-Adventure E® | 06-07/03
UBI SOFT I X1= I Silent Hill 3 Horror-Adventure W | 06-07/03
MGS2: SUBSTANCE Splinter Cell | Z5 | Action-Adventure [W | 08-07/03
KONAMI | » 3¢ ' | Starfox Adventures = \ Action-Adventure [® | o6-07/03
The Legend of Zelda: The Wind Waker | Action-Adventure W | 08-07/03
HRROR v NTURE Alone in the Dark: The New Nightmare = | Horror-Adventure Ed | 08-07/03
= ) ¥ Buffy the Vampire Slayer Y Horror-Adventure E FEH | 06-07/03
Das Ding | Horror-Adventure ‘ B | 06-07/03
Harry Potter: Kammer des Schreckens ‘ Action-Adventure [ FEd | 06-07/03
| Indiana Jones: Legende der Kaisergruft Action-Adventure 06-07/03
a Luigi’s Mansion Action-Adventure 8 | 06-07/03
SILENT HILL 3 Pirates: The Legend of Black Kat Action-Adventure = | 06-07/03
KONAMI I n Project Zero Horror-Adventure EM | 06-07/03
RESIDENT EVIL ZERO Shenmue II (| Action-Adventure 06-07/03
GABGOM Silent Hill 2 - Director's Cut = | Horror-Adventure | Ed | 06-07/03
RESIDENT EVIL Silent Hill 2: Inner Fears < Horror-Adventure [ Ell | 0s-07/03
B IRONIGIRTS Tomb Raider: The Angel of Darkness .p | = | Horror-Adventure [ E® | 08-09/03
DAS DING ;
VIVENDI | 3
PROJECT ZERO s
WANADOO [ = TRENDSPORT

TRENDSPORT
L A

TONY HAWK'S PRO SKATER 4

ACTIVISION I . ¢
AGGRESSIVE INLINE

ACCLAIM ] X] 1-]
SSX TRICKY

ELECTRONIC ARTS l _p 12¢] E
JET SET RADIO FUTURE

SEGA I X| E
AIRBLADE

SONY | 2}
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Nicht nur bei der jungen Generation sind Skateboards, Snowboards und

Inliner beliebt. Selbst &ltere Zocker haben SpaB mit Tony Hawk und Co.

TITEL
WERTUNG "SEHR GUT"

SYSTEM

GENRE

: ]
NOTE TEST IN

Aggressive Inline | Inline B | 06-07/03
Jet Set Radio Future Inline B | 06-07/03
SSX Tricky = Snowboard B | 06-07/03
Tony Hawk's Pro Skater 3 [I= | Skateboard EN | 06-07/03
Tony Hawk's Pro Skater 4 i Skateboard ‘ M | 06-07/03
Airblade Skateboard El | 06-07/03
Amped: Freestyle Snowboarding Snowboard 8 | 06-07/03
Dark Summit Snowhoard EH | 06-07/03
Dave Mirra Freestyle BMX 2 BMX E= | 06-07/03

WERTUNG "BEFRIEDIGEND"

BMX XXX X | BMX \ 06-07/03
ESPN X-Games Skateboarding | Skateboard || os07/03
ESPN X-Games Snowboarding 2 Snowboard ER ‘ 06-07/03




DIE BESTEN TESTS DER VERGANGENEN MONATE NACH GENRES GEORDNET.
SO FINDEN SIE SCHNELL DAS PASSENDE SPIEL.

SPORT
Egal ob FuBball, Golf, Tennis oder American Sports. Das Sport-Genre bietet
von knallharten Simulationen bis hin zu witzigen Fun-Versionen viele Facetten.

TITEL SYSTEM GENRE
WERTUNG "SEHR GUT"

Madden NFL 2004 &} American Football M| 10/03
NFL 2K3 @& | American Football W | 06-07/03
NHL 2003 [@ & | Eishockey [® | 06-07/03
NHL 2K3 = | Eishockey & | 08-07/03
Pro Evolution Soccer 2 '\ FuBball [l | 06-07/03
Tiger Woods PGA Tour 2003 | e ‘ & | 06-07/03 I mEE
A - 200

Ace Golf Golf 8 | 06-07/03 ELECTHONIC ARTS I X Jec
All-Star Baseball 2003 - | Baseball E2 | 08-07/03 NBA STREET VOL.2 —

ELECTRONIC ARTS |mEE
All-Star Baseball 2004 .p | : Baseball EH | 06-07/03 NBA INSIDE DRIVE 2003
AnstoB Action 75 | FuBball EH | 06-07/03 e I T
Beach Spikers @ | Volleyball B | 06-07/03 NBA COURTSIDE 2002
Dead or Alive: Xtreme Beachvolleyball Volleyball E= | 08-07/03 NINTENDO @]
ESPN Int. Winter Sports REE Wintersport & | 08-07/03 :
FIFA Football 2003 .p | @ 2 | FuBball EH | 10/03 FUSSBALL
FIFA FuBball WM 2002 i 25 | FuBball E& | 08-07/03
International Superstar Soccer 2 | Kl i74 [@ FuBball E# | 06-07/03 5 ;
Knockout Kings 2003 &) Boxen Ed | 06-07/03
Links 2003 25 | Golf | 06-07/03
NBA 2K3 X | Basketball B | 08-07/03
NBA Courtside 2002 Basketball E2 | 06-07/03
NBA Inside Drive 2003 X Basketball FH | 06-07/03 PRO EVOLUTION SOCCER 2
NBA Live 2003 K3 77 [@ 2 | Basketball £ | 08-07/03 KONAMI
NBA Street Vol.2 MA@ | Basketball B | 08-07/03 FIFA FOOTBALL 2003
NHL Hitz 20-03 Eishockey B | 06-07,03 ELECTRONIC ARTS [DEEE
Rocky Boxcn Bl | 0807,03 TIF - THIS IS FOOTBALL 2003
RTL Skispringen 2003 7] = | Wintersport Fll | 05:07,/03 SONY |
Sega Soccer Slam 4 FuBball El | 06-07/03 ANSTOSS ACTION
TIF - This Is Football 2003 FuBball 3 | 08-07/03 ASGHION
Virtua Tennis 2 | Tennis I 06—07/_137 Lsuﬁjl IR

3 oo
BEATEMLUF BEATEM-UP
-

R O
Dead or Alive 2 Beat'em-Up (B | 06-07/03
Dead or Alive 3 Beat'em-Up = | 08-07/03
Soul Calibur 2 Beat'em-Up M | 10/03
Tekken 4 Beat'em-Up 8 | 06-07/03
Virtua Fighter 4 Evolution ; Beat'em-Up [ | 08-09/03
Bloody Roar: Primal Fury Beat'em-Up E4 | 06-07/03
Capcom vs. SNK 2: EO Beat'em-Up E2 | 08-07/03
Def Jam Vendetta Werestling X | 08-09/03
Mortal Kombat: Deadly Alliance Beat'em-Up B3 | 06-07/03 I L]
Super Smash Bros. Melee Beat'em-Up 06-07/03 BEEMANTVENDE DEA
- F2 | ELECTRONIC ARTS | [©]
Tekken Tag Tournament Beat'em-Up EH | 06-07/03
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WV (E/A\ BESTENLISTE

TOPSPIELE

ADVENTURE

LUCAS ARTS I .0 |
RUNAWAY

DTP |
SHADOW OF MEMORIES
KONAMI [ i
PRISONER OF WAR
CODEMASTERS I
MYST 3: EXILE

UBI SOFT [ =

ROLLENSPIEL

PlayStation 2

STAR WARS KNIGHTS OF THE OLD REP.
LUCAS ARTS X
BALDUR’S GATE 2

INTERPLAY -
BALDUR’S GATE: DARK ALLIANCE
VIRGIN | REE 1]
MORROWIND

UBI SOFT

FINAL FANTASY X
SONY | | =

74 VGA

SEGA | @
FREQUENCY
SONY Il
SUPER BUST-A-MOVE 2
ACCLAIM I
MARIO PARTY 4
NINTENDO €]
' SPACE CHANNEL 5 PART 2
SEGA | | =
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ROLLENSPIELE
Wer gerne mit magischen Zweihandern in dunklen Hohlen méachtige
Drachen niederstreckt, der findet bei den Rollenspielen seinen Favoriten.

TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN
WERTUNG "SEHR GUT"

Baldur's Gate 2 = Rollenspiel | W | 06-07/03
Baldur's Gate: Dark Alliance BEE Rollenspiel W | 06-07/03
Diablo 2 c Rollenspiel 8 | 0os-07/03
Final Fantasy X Rollenspiel B | 06-07/03
Flucht von Monkey Island Adventure & | 08-07/03
Morrowind R Rollenspiel EE | 08-07/03
Phantasy Star Online Episode | & II Rollenspiel B | 08-09/03
Star Wars Knights of the old Republic X < | Rollenspiel | M | 10/08

Dark Age of Camelot Rollenspiel B8 | 08-07/03
Dark Chrdnicle Rolienspiel B | 10/03

Earth & Beyond Rollenspiel B8 | 08-07/03
Eve Online Rollenspiel E4 | 10/03

Everquest Rollenspiel B | 06-07/03
Gothic 2 Rollenspiel 06-07/03
Kingdom Hearts Rollenspiel B | 06-07/03
Lost Kingdoms = Rollenspiel M | 06-07/03
Neverwinter Nights Rollenspiel Ell | 06-07/03
Prisoner of War Adventure =2 | 06-07/03
Runaway Adventure | Ef | 0o6-07/03
Shadow of Memories B Adventure ‘ Ed | 08-07/03
Summoner 2 e | Rollenspiel [ | 06-07,03
Summoner - A Goddess reborn & | Rollenspiel ( E [ 06-07/03
Evolution Worlds & ] | Rollenspiel EN | 06-07/03
Fluch der Karibik . 1 Rollenspiel ER | 10/03

Largo Winch AE Adventure EX | 06-07/03
Léwenherz Rollenspiel EB | 10/03

Myst 3: Exile Adventure ER | 06-07/03
SOS - The Final Escape | Adventure EN | 06-07/03

GESCHICKLICHKEIT/DENKSPIEL

Wer gerne alleine oder in lustiger Runde seine Fingerfertigkeit unter

Beweis stellt, wird bei der folgenden Auswahl fiindig:

TITEL SYSTEM GENRE NOTE 'I;ST IN
WERTUNG "GUT"

Akira Psycho Pinball | Geschicklichkeit B2 | 06-07/03
Eggo Mania AE Geschicklichkeit ‘ B | 06-07/03
Frequency Geschicklichkeit Ed | 08-07/03
Mario Party 4 @ | Geschicklichkeit B4 | 08-07/03
Space Channel 5 Part 2 Geschicklichkeit B2 | 08-07/03
Super Bust-a-Move 2 Geschicklichkeit E® | 08-07/03
Super Monkey Ball | | Geschicklichkeit EHl | 06-07/03
You don't know Jack 3 Denkspiel [ FHl | 06-07/03
Bomberman Generation @) Geschicklichkeit ER | 08-07/03
Wer wird Millionar Denkspiel ER ' 06-07/03




DIE BESTEN TESTS DER VERGANGENEN MONATE NACH GENRES GEORDNET.
SO FINDEN SIE SCHNELL DAS PASSENDE SPIEL.

TOPSPIELE

STRATEGIE/SIMULATION
Dank Maussteuerung, Festplattenunterstiitzung und hoch-
auflésender Grafik sind Strategiespiele die Doméne der PCs.

TITEL SYSTEM GENRE TEST IN
WERTUNG "SEHR GUT"

Age of Mythology Echtzeit-Strategie M | 06-07/03
Anno 1503 Aufbau-Strategie = | 0o6-07/03
Civilization 3 Runden-Strategie W | 06-07/03
Eurofighter Typhoon Flug-Simulation = | 06-07/03
Falcon 4.0 Flug-Simulation = | 08-07/03
Freelancer Action-Simulation [® | 08-09/03
IL-2 Forgotten Battles C Flug-Simulation B | 08-09/03
Pikmin @ ) Echtzeit-Strategie f® | 06-07/03
Port Royale Wirtschaftssim & | 08-07/03
Tropico 2: Die Pirateninsel | Aufbau-Strategie | (8 | 06-07/03
Warcraft 3 ‘ Echtzeit-Strategie ‘ 1 | | 06-07/03 I

R DIE SIMS
Ace Combat 4: Distant Thunder .p | Flug-Simulation 4 | 06-07/03 ER | ELEcTRONIC ARTS l EE
American Conquest Echtzeit-Strategie Ed | 10/03 :
Aquanox 2 Action-Simulation B | 06-07/03 S I M U LATI ON
Combat Flight Simulator 3 Flug-Simulation = | 06-07/03 -
Die Sims nEE Aufbau-Strategie B | 06-07/03 [ . “
Doshin the Giant |G Echtzeit-Strategie Ed | 08-07/03 ;
Dynasty Tactics Runden-Strategie E= | 08-07/03 :
Enigma See-Simulation = | 08-09/03
FuBballmanager 2003 FuBball-Manager 8 | 06-07/03
Jurassic Park: Operation Genesis | El Aufbau-Strategie 4 | 08-07/03
No Man's Land Echtzeit-Strategie Ed | 10/03
Rise of Nations Echtzeit-Strategie FH | 08-09/03
Themepark World | Runden-Strategie [ | 06-07/03
World War 2 Frontline Command Echtzeit-Strategie \ B8 | 08-09/03

8 D D

Aliens versus Predator Extinction Echtzeit-Strategie ER | 10/03
Commandos 2 _p ¢ Action-Strategie ER | 06-07/03
Kessen 2 p | | Action-Strategie ER | 08-07/03

JUMP'N'RUN

Das klassische Jump'n'Run-Genre ist zwar langsam am Aussterben,

doch noch immer gibt es echte Highlights fiir alle Konsolen.

TITEL SYSTEM GENRE

WERTUNG "SEHR GUT"

Jak & Daxter - The Precursor Legacy | El Jump'n’'Run 06-07/03
Ratchet & Clank [ Jump'n'Run 1 | 06-07,/03
Rayman 3 - Hoodlum Havoc P I Jump'n’'Run B | 08-07/03
Sly Raccoon Jump'n'Run (B | 06-07/03
Super Mario Sunshine || Jump'n'Run B | 06-07/03
Crash Bandicoot: Der Zorn des Cortex Ed | 06-07/03
Dr. Muto Jump'n’'Run | B2 | 06-07/03
Klonoa 2 - Lunatea's Veil Jump'n'Run B3 | 08-07/03
Oddworld: Munch's Oddysee Jump'n'Run | Bl | 06-07/03
Wario World = | Jump'n'Run ‘ Ed | 08-09/03 I
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INHALT

CHEATS

SPIELETITEL SEITE SYSTEM
CHAOS LEGION .. & oo o wraiis 76 I

DER HERR DER RINGE: DIE zZwel Turme 76 [T

ELITE FORGE2 .« el oot 76 pe]
ENGUAVER . o0 ol Sy, 77 pC|
FLUCH DER KARIBIK . ...... 77 3¢}

FLUCH DER KARIBIK ....... 77 =

JAMES BOND 007: NIGHTFIRE . 77 [ i3
MEDAL OF HONOR: FRONTLINE 77

MIDNIGHT CLUI

WARCRAFT 3 THE FROZEN THRONE

B2 i 77 &
.............. 76 @
.............. 77 A

LT3 &=

TIPPS

SPIELETITEL

& TRICKs Wl

SEITE SYSTEM

COLIN MCRAE

' FREEDOM FIGHTERS

SOUL CALIBUR
THE GETAWAY

RALLY 4

B Lt N

Rlaste |

GAMECUBE

{_ schwarz

wedl

Ana\ngﬁuck

 LTeste

((Taste

(RTaste )

AnalogStick }+

76 VGA
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CHAOS LEGION

Hard-Modus und ! Splelﬁgur Arcia

Beenden Sie das Spiel im Schwierigkeitsgrad
"NORMAL"

Hochster Schwierigkeitsgrad
Beenden Sie das Spiel im Schwierigkeitsgrad
HARD

Neue Optionen
Beenden Sie das Spiel in einem beliebigen
Schwierigkeitsgrad.

DER HERR DER RINGE: DIE
ZWEI TURME pianivum

Die Cheats aktivieren

Die unten angegebenen Tastenkombinationen
werden im Pausen-Menii eingegeben. Halten Sie
wahrend der Eingabe immer die vier Schultertas-
ten K} + (53 + [ER) + G2 gedriickt! Korrekt ein-
gegebene Cheats werden mit dem Gerédusch ei-
ner aufschlagenden Klinge bestitigt. Die folgen-
den Cheats lassen sich immer wieder eingeben
und der jeweilige Effekt wiederholt sich dann
oder wird sogar noch verstarkt.

Lebensenergie auffrischen D v 4
Einmalige Eingabe fiillt die gesamte Lebens-
energie wieder auf. Vorsicht: lhre Spielfigur ist
nicht unverwundbar!

Munition auffiillen DvO »
Ihr Munitionsvorrat wird auf den Maximalwert
erhoht.

1.000 Erfahrungspunkte ergaunern & & # #
Einmalige Eingabe bringt 1.000 Erfahrungspunk-
te. Wenn Sie mehr mochten, miissen Sie nur die
Schultertasten kurz loslassen und die Tasten-
kombination erneut eingeben.

Level 2 Erfahrungs-Skills @+ @ »
Level 3 Erfahrungs-Skills D49
Level 4 Erfahrungs-Skills @ ¢ ® «
Level 5 Erfahrungs-Skills DDV

Weitere Cheats

Wichtig: Das Spiel muss einmal komplett gemei-
stert worden sein, bevor die folgenden Cheats
funktionieren.

Unverwundbarkeit (AN MO
Unbegrenzter Vorrat an Waffen = & @ & @
Vernichtende Angriffe [CNCRONO)
Alle Upgrades 0.0%@
Gegner einschrumpfen RDOPID
Slow Motion RO

ELITE FORCE 2 =
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das
Desktop-Icon des Spiels, wahlen Sie “Eigenschaf-
ten” und dann die Karteikarte “Verkniipfung”.
Fiigen Sie nun im Feld “Ziel” zur Datei “ef2.exe”

den Parameter + set
sv_cheats 1" (ohne Anfiihrungszeichen) hinzu.
Nun kénnen Sie wahrend des Spiels mit der [ |-
Taste die Konsole aufrufen und wieder schlieRen.

Geben Sie in der Eingabezeile der Konsole fol-

"+seta developer 1

gende Cheats ein:

Unverwundbar GOD
Durch Wiinde gehen NOCLIP
Gegner lassen Sie in Frieden NOTARGET

Auf 3rd-Person-Perspektive
umschalten CG_3RD_PERSON 1
Wieder zur Ego-Perpektive

zuriickwechseln CG_3RD_PERSON 0

PN.O3
Blackbird-Kampfanzug

Mit diesem Kampfanzug stehen lhnen drei neue
Special-Moves zur Verfiigung. Sie erhalten ihn,
wenn Sie das Spiel in einem beliebigen Schwierig-
keitsgrad beenden.

Papillon-Kampfanzug

Den Papillon-Kampfanzug gibt es, wenn Sie das
Spiel auf dem gleichen Spielstand ein weiteres
Mal durchspielen. Zusitzlich hat das Hauptmenii
eine neue Hintergrundgrafik.

Alternatives Ende

Beenden Sie "P.N. 03" im Schwierigkeitsgrad
Normal” und Sie werden mit einem alternativen

Ende belohnt.

Schwierigkeitsgrad "Hard”

Dieser Schwierigkeitsgrad wird freigeschaltet,
wenn Sie den Action-Titel auf “Normal” durch-
gespielt haben.

Leicht Geld verdienen

Absolvieren Sie die Trainingsmissionen mehrmals
hintereinander, wird das jeweils dabei erspielte
Geld auf lhrem Konto verbucht. Mit dieser Vor-
gehensweise miissen Sie sich bald keine Sorgen
mehr um lhre Finanzen machen.

Mit unseren Tipps entlocken
Sie dem Action-Titel das letzte Geheimnis.

APN. O



UNENDLICH LEBEN, UNENDLICH ENERGIE ODER EINFACH NUR EINEN NETTEN

GAG FREISCHALTEN - WIE’S GEHT ERFAHREN SIE HIER!

JAMES BOND: nicurrine EIES
Geben Sie im Untermenii "Geheimnisse freischal-
ten” folgende Codeworter ein:

Alle Levels anwahlbar PASSPORT
Multiplayer-Modus "Uplink”, TRANSMIT
Multiplayer-Modus "Vernichtung” s TNT
Multiplayer-Modus "Defensive” . .. GUARDIAN
Multiplayer-Modus "GoldenEye” ORBIT

Multiplayer-Modus “Team-King” TEAMWORK
Multiplayer-Charakter

"Baron Samedi” VOODOO
Multiplayer-Charakter "Christmas Jones”

e s 2 NUCLEAR
Multiplayer-Charakter "Goldfinger” ... MIDAS
Multiplayer-Charakter "Beisser” .. DENTAL
Multiplayer-Charakter “Pussy Galore” CIRCUS
Multiplayer-Charakter "Oddjob” . ... BOWLER
Multiplayer-Charakter "Scaramanga”

] s . ASSASSIN
Multiplayer-Charakter “Xenia Onatopp”

ey s A JANUS
Multiplayer-Charakter “Bond Smoking”

: BLACKTIE

ENCLAVE &=

Offnen Sie die Datei “Environment.cfg” in
einem Text-Editor, zum Beispiel Notepad. Fiigen
Sie folgende Zeile hinzu: CON_ENABLE 1
Speichern Sie die Datei anschliefend ab.

Wihrend des Spiels kénnen Sie nun mit der El-
Taste die Konsole &ffnen. Folgende Cheats las-
sen sich dort eingeben:

Alle Ausriistungsgegenstinde .
Durch Wiinde schweben . cmd noclip
Cheat-Menii aufrufen, in dem “God Mode”
(Unverwundbarkeit) und “Complete Mission”
(Mission erfolgreich beenden) zur Auswahl ste-
hen. cg menu cheatmenu

cmd giveall

MIDNIGHT CLUB 2 Pc]
Auch in der PC-Version von Rockstars City-
Racer gibt es etliche Cheats. Geben Sie die fol-
genden Codes einfach unter dem entsprechen-
den Punkt im Optionen-Mentl ein.

Alle Stadte .

Alle Arcade-Rennen .
Alle Rennen und Autos upupdowndown
Mit X den Schwierigkeitsgrad von O (sehr leicht)
bis 9 (sehr schwierig) variieren howhardcanitbeX

grisworld
theparrot

Auto iiberschlagt sich leicht . tumbler
Unendlich Nitro-Boosts .. yerbamate
Alle Spezial-Mangver octane
Disco-Modus starlite

Unverwundbarkeit, dazu
unendlich Nitro-Boosts und
ein Maschinengewehr
Unverwundbarkeit
Maschinengewehr .

leatherandlace
starpower

. operationdoom

WARCRAFT 3:
THE FROZEN THRONE &=

MEDAL OF HONOR:
FRONTLINE piar. m

Driicken Sie im Spiel einfach die Enter-Taste, um
Nachrichten eingeben zu kénnen. Nun kénnen
Sie folgende Cheats eintippen:

Karte aufdecken
Unverwundbarkeit, ein einziger
Treffer totet
Mission gewinnen
Mission verlieren
Nach einer Niederlage
weiterspielen

iseedeadpeople
whosyourdaddy
allyourbasearebelongtous

somebodysetusupthebomb

strengthandhonor

Siegbedingungen deaktivieren itvexesme
Cold bekommen keysersoze
Holz bekommen . leafittome

Cold und Holz bekommen greedisgood
Schneller bauen .
Keine Nahrungsmittel benétigt
Schnelle Forschung

Upgrades erforschen

Tech-Tree-Anforderungen

warpten
pointbreak
whoisjohngalt
sharpandshiny

deaktivieren . synergy
Unendlich Mana . thereisnospoon
Bdume verschwinden . abrakadabra
Alle eigenen und befreundeten Helden

erhalten Level 10 ihavethepower

Zeit auf "morgens” setzen riseandshine

Zeit auf "abends” setzen

Zeit auf 1.00 - 24.00 Uhr setzen
” daylightsavings <1-24>

Tageslicht-Fortgang aktivieren/

deaktivieren . daylightsavings

Spruch-Aufladung deaktivieren . thedudeabides

Schneller Tod

Level-Wechsel, wobei x fiir die Rasse und

y fiir die Level-Nummer steht . motherland x y

lightsout

iocainepowder

THE GETAWAY PLAT. B
Free-Roam-Modus

Absolvieren Sie samtliche Missionen im Spiel. Als
Belohnung steht nun ein weiterer Spielmodus zur
Auswahl. Hierbei darf der Spieler mit einem
Wagen ganz ohne Zeit- und Missionsdruck durch
London fahren.

Gesundheit auffiillen

Stellen Sie Ihre Spielfigur einfach mit der Schul-
ter zur Wand und warten Sie, bis sie sich selbst-
standig anlehnt. Nach einigen Sekunden fillt sich
ihre Lebensenergie wie von selbst wieder auf.

Gesundheit verdoppeln

Ceben Sie wahrend der Titelsequenz (bevor das
Menii erscheint) folgende Tastenkombination
ein: % U S SR R R RONOR 2
Der Schrei einer Frau bestitigt Ihnen die korrek-
te Eingabe.

Zwischensequenz abbrechen
Einige Zwischensequenzen lassen sich mit der
[iE)-Taste iiberspringen, bzw. abbrechen.

Wenn Sie folgende Cheats in die Enigma-Ma-
schine eintippen, kimpfen Sie effektiver gegen
die Nazi-Schergen.

Schutzschild-Modus BULLETZAP
Ihre Gegner sterben nach nur

einem Treffer WHATYOUGET
Alle Waffen mit Zoom-Modus LONGSHOT
Granatenhagel . WHEREU
Wilhelm-Tell-Modus GLASSJAW
Granaten-Spaf-Modus BOING
Minner-mit-Hut-Modus HABRDASHR
Mission mit Goldmedaille beenden . . MONKEY
Zuvor gespielte Mission mit

Coldmedaille beenden TIMEWARP
Zweite Mission freischalten ORANCUTAN
Dritte Mission freischalten BABOON
Fiinfte Mission freischalten LEMUR
Sechste Mission freischalten GORILLA

Unverwundbarkeit
Geben Sie wahrend einer Mission im Pausen-
Modus folgende Tastenkombination ein:

® MO AOMm™ R

Unendlich Munition
Ceben Sie wihrend einer Mission im
Pausen-Modus folgende
Tastenkombination ein:
®Mm®e
om

§ TIPP DES MONATS

FLUCH DER KARIBIK i
Ceben Sie wihrend des laufenden Spiels ein-
fach folgende Cheats ein, um die Schummel-
Optionen zu aktivieren.

10.000 Goldstiicke erhalten
000060000060
Unverwundbar
....... 00000006000
50 Erfahrungspunkte ermogeln
0000006000600
Maximale Anerkennung
..000000060060
Maximale Moral
. 0.9.0,60,0.00000
Keine Kampfe auf der Weltkarte
L. 00099060000

FLUCH DER KARIBIK &=
Um einem Sturm oder Kampf zu entkommen,
driicken Sie so schnell wie moglich die F3-
Taste, sobald der entsprechende Bildschirm
geladen wird. Sie gelangen dann wieder
zuriick auf die offene See. Dieser Trick erfor-
dert etwas Ubung und das richtige Timing,
damit er funktioniert.
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TOMB RAIDER: THE ANGEL OF DARKNESS

UNENDLICH MUNITION

Unendlich Munition gefallig? Nehmen Sie da-
zu in van Croys Apartment das im Bild gezeigte,
blinkende Munitionspdckchen auf. Sie haben es
zwar nun im Inventory, kénnen es aber trotzdem
erneut aufheben. Dieser Vorgang lasst sich belie-
big oft wiederholen. Einzige Voraussetzung: Sie
diirfen zuvor nichts anderes eingesammelt haben.

LEVEL-CHEAT PS2

Halten Sie das Spiel mit der & -Taste an.
Driicken Sie nun gleichzeitig (83 + GB + ®
+ ¥ und dann (noch im Pause-Modus) sehr
schnell hintereinander die Tasten @, 4, ®,
®, » und ¥. Der Cheat braucht etliche An-
laufe, bis er funktioniert, denn Sie miissen
die Tasten sehr schnell und ohne Unterbre-
chung hintereinander driicken. Hat es ge-
klappt, sehen Sie nun zwei zusatzliche Me-
niipunkte: "Skip Level” und "Level Select”.
Mit dem ersten kénnen Sie zum nichsten
Level springen, mit dem zweiten erhalten
Sie alle Level-Namen aufgelistet und kon-
nen direkt zum gewiinschten Abschnitt
springen. Nachteil: Lara verfiigt nur iiber
aktuelle Stirke und Besitztiimer. Eventuell
ist der angesprungene Level damit gar
nicht zu bewiltigen.

GASMASKE VORZEITIG EINSAMMELN
Wenn Sie beim ersten Mal im Louvre am Gas-
masken-Raum vorbeikommen, gehen Sie hinein
und stellen Sie sich vor den Schrank. Gehen Sie in
den Kriech-Modus und warten Sie, bis die Hand
erscheint. Nun kann Lara mit der Aktionstaste die
Gasmaske greifen. Diesen Trick miissen Sie even-
tuell &fters ausprobieren, bis er funktioniert.

KAMPF GEGEN DEN ROTEN GEIST
Eine sehr nervige Stelle, dabei gar nicht mal
so schwierig. Lassen Sie sich so wenig

Lebensenergie wie moglich vom Geist abzapfen.
Lara passiert nichts, wenn sie sich biickt, kriecht
oder in der Ego-Perspektive ist. Bewegen Sie sich
so nahe wie mdglich an das blaue Licht heran,

A ENDLOSE QUELLE: Heben Sie die auf
dem Bild blinkende Munition zuerst auf.

ohne dass es die Siule wechselt. BeschieRen Sie
nun den Ceist so lange, bis er erstarrt. In diesen
zwei Sekunden konnen Sie das blaue Licht auf-
nehmen, ohne dass es die Siule wechselt.

BOAZ BESIEGEN

Boaz knacken Sie mit folgender Taktik:
Schiefen Sie in Richtung Maul (auf das Ziel auf-
schalten und Kurtis schieft automatisch auf die
richtige Stelle), bis Boaz gelahmt ist. Mit der ®-
(PS2) oder "Rollen”-Taste (PC) wechseln Sie nun
zu den Flanken des Tieres. Zielen Sie auf die Brut-
beutel (Treffer werden nicht angezeigt), bis diese
nach und nach ausgeschaltet sind. Nach einigem
Hin und Her zwischen Maul und Flanken ist das
Viech dann schnell erledigt. MG

A GARSTIGER GEIST: Wenn der Damon
erstarrt, ist das Laras Chance.
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THE GETAWAY

MITTELSTREIFEN
ALS FAHRBAHN NUTZEN

Im virtuellen London sind die vielen StraRen
oft durch einen leicht erhdhten Mittelstreifen ge-
trennt. Nutzen Sie diesen einfach als Fahrbahn —
so kénnen Sie einen Stau oder einen Unfall recht
schnell umfahren.

FAHRZEUGE WECHSELN

Wenn der Motor lhres Wagens stark zu qual-
men anfangt, ist es Zeit fiir einen Fahrzeugwech-
sel. Warten Sie damit nicht zu lange, ansonsten
geht das Vehikel zusammen mit lhnen in Flammen
auf. Geben Sie auRerdem beim Aussteigen Acht,
dass Sie nicht iiber den Haufen gefahren werden.

A IN DECKUNG: Hinter einer groBen
Holzkiste kénnen lhnen die feindlichen
Kugeln nur wenig Schaden zufiigen.
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DAS NAVIGATIONSSYSTEM

Bei "The Getaway"” kénnen Sie im Spiel leider
keine Stadtkarte aufrufen. Als Navigationshilfe
dienen lediglich die Blinker. Geben Sie daher beim
Einparken Acht, dass Sie nicht riickwirts gegen
eine Mauer krachen. Dann sind die richtungswei-
senden Lichter ndmlich kaputt und Sie miissen
das Fahrzeug wechseln, wenn Sie zum Ziel kom-
men wollen.

VERFOLGER LOSWERDEN

Wenn Sie von einigen Wagen verfolgt wer-
den, dann steuern Sie einfach in den Gegenver-
kehr. Weichen Sie hier den entgegenkommenden
Fahrzeugen aus. Spatestens wenn ihre Verfolger

A RICHTUNGSWEISEND: Auf dem Weg
von einer Mission zur nachsten miissen Sie
lediglich den Blinker-Signalen folgen.

zum Uberholen ansetzen wollen, kollidieren die
aufdringlichen Bosewichter mit einem entgegen-
kommenden Fahrzeug.

EINER VERHAFTUNG ENTGEHEN

So lange Sie sich in einem Fahrzeug befinden,
kann lhnen eigentlich so gut wie nichts passieren.
Vermeiden Sie es, iiber ausgelegte Nagelstreifen
zu fahren. Mit platten Reifen entkommen Sie
ihren Verfolgern auf keinen Fall.

DECKUNG SUCHEN

In "The Getaway” gibt es eine Menge schwie-
riger Schusswechsel. Wenn Sie diese iiberleben
wollen, sollten Sie immer nach einer nahen
Deckung Ausschau halten. Besonders sicher ist
es, wenn Sie sich hinter eine Kiste knien oder sich
mit dem Riicken gegen einen Container pressen.

UNGESEHEN SCHLEICHEN

In manchen Missionen ist es erforderlich,
dass lhre Gegner Sie nicht bemerken — ansonsten
wird das Spiel sofort abgebrochen. Schleichen Sie
sich hier am besten von hinten an den Widersa-
cher heran. Postieren Sie sich genau hinter lhrem
Kontrahenten, driicken Sie die €3-Taste und
schon haben Sie ihn im Schwitzkasten. Mit der @-
Taste brechen Sie ihm das Genick oder legen ihm
Handschellen an. Schon ist der Weg frei. ~ MH
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A RICHTFEST: Was zuerst repariert wer-
den soll, entscheidet die Kombination aus
Wichtigkeit und Zustand des Bauteils.

TIPPS ZUM SETUP

Reifen: Am allerwichtigsten ist das Aufziehen der
richtigen Reifen. Ermitteln Sie mit Hilfe der Etap-
penvorschau den am hiufigsten vorkommenden
Bodenbelag und richten Sie ihre Wahl danach
aus. Kommen zwei verschiedene Untergriinde et-
wa gleich oft vor, nehmen Sie im Zweifelsfall lie-
ber den haltbareren Pneu. Bei vielen Reifen-
mischungen stehen entsprechende Angaben in
der Beschreibung.

Getriebe, Lenkung, Bremsen: Auch das Getrie-
be ist noch besser einstellbar: Je langsamer und
kurviger eine Etappe ausfallt, je fter Sie aus nie-
drigen Ceschwindigkeiten nach oben beschleu-
nigen miissen, desto kiirzer, also "niedriger” sollte
die Ubersetzung sein. Ahnlich sieht es bei der
Lenkung aus: Bei Pisten mit vielen engen Kurven
und Haarnadeln sollten Sie den Balken Richtung
"leicht” verindern. Die Bremsen konnen Sie auf
Ihren persénlichen Fahrstil ausrichten: Je mehr Sie
die Kraft nach hinten verstellen, desto schneller
bricht der Wagen aus, und ldsst sich damit leich-
ter in einen Drift bringen.

Federn und Stabilisatoren: Etwas Ubung und
Erfahrung braucht das Einstellen von Federung
und Stabilisatoren. Stabis dienen dazu, in schnell
gefahrenen Kurven die Kippneigung des Autos zu
verringern. Der Rallye-Wagen “haftet” besser auf
der StrafRe — solange sie eben ist. Denn je hirter
ein Stabilisator, desto schlechter federt der
Wagen und desto weicher muss die Federung
selbst sein. Tendenziell gilt: Die Stabi-Harte soll-

- Em

A EINSTELLUNGSSACHE: Die Welligkeit
der Fahrbahn sowie die Schnelligkeit einer
Etappe sind entscheidende Setup-Kriterien.

Bauteil Wichtigkeit empfohlene unbedingt
Reparatur ab reparieren ab

Turbo Sehr hoch <90% <80%
Getriebe Sehr hoch <90% <75%
Kiihlung Hoch <85% <75%

Aufha g Hoch <80% <65%

Achsen Hoch <80% <65%
Bremsen Mittel <75% <60%

Rader Mittel <70% <50%
Karosserie Gering <70% <40%

Auspuff Gering <60% <30%
AbschlieRend nochmals alle Fahr P f: "Wichtigkeit” steht fiir den Ein-
fluss des Teils auf eine gute E it, "Empfohlene R ab” fiir die Status-Prozentzahl, ab

der sich eine Reparatur wirklich Iohnt "Unbedlngt reparieren ab” ist selbst erkldrend - das Fahrzeug-
teil ist so stark beschadigt, dass es die Performance des Autos erheblich herabsetzt.

te mit der Schnelligkeit der Etappe wachsen, die
Federhirte mit der Ebenheit der StraRe. Zu allem
Uberfluss kommt dann auch noch die Bodenfrei-
heit (im Spiel Rahmenhshe genannt) dazu, die
von diesen beiden Faktoren abhingen sollte: Je
schneller und ebener eine Etappe ist, desto nie-
driger konnen Sie lhr Fahrzeug legen. In der
Tabelle "Das richtige Setup” finden Sie die Werte
fiir verschiedene Etappensituationen aufgelistet.
Dies sind natiirlich nur Richtwerte und kénnen je
nach Auto, Fahrstil und persénlichen Vorlieben
variieren:

Auswirkungen des Setups: Insgesamt ist anzu-
merken, dass je nach Beschaffenheit und vor
allem Lénge der Etappe die Setup-Einstellungen
keinen iibermdRigen Einfluss haben. Das gilt be-
sonders bei guter Streckenkenntnis. Beispielswei-
se auf der uns sehr gut bekannten zweiten Finn-
land-Etappe betrug der Unterschied zwischen
einem absichtlich schlechten und dem idealen
Setup maximal zehn Sekunden.

Allerdings nimmt mit dem guten Setup auch
der Hang zu Fahrfehlern ab: Eine gute Zeit ldsst
sich damit deutlich einfacher erzielen als mit un-
passenden Einstellungen.

TIPPS ZUR REPARATUR
Oft reicht die Stunde Zeit nicht aus, um alle
Schidden am Fahrzeug zu beheben. Drei Faktoren
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A STILFRAGE: Mit der Justierung der
Bremsbalance konne Sie auf ihren person-
lichen Fahrstil eingehen.

bestimmen die Reihenfolge der Reparaturen: Die
Bedeutung des Fahrzeugteils, sein aktueller
Zustand (angegeben in Prozent) sowie die Dauer
der Auswechslung. Am wichtigsten sind Motor,
Cetriebe und Kiihlung. Sobald hier ein Part unter
die 90%-Grenze fillt, bringt eine Reparatur spiir-
bare Besserung.

Daneben sollten Sie der Gruppe “Rider,
Achsen und Aufhingung” besondere Beachtung
schenken, besonders wenn mehrere Teile dieser
Cruppe beschadigt sind. Gut funktionierende
Bremsen sind vor allem auf kurvigen Etappen
wichtig. Karosserie und Auspuff kénnen Sie am
ehesten vernachlissigen — wenn die Zeit nicht
reicht, reparieren Sie lieber etwas anderes. MG

DAS RICHTIGE SETUP i

GESCHWINDIGKEIT LANGSAM MITTEL SCHNELL
DER ETAPPE

BESCHAFFENHEIT DER STRASSE F/S/R F/S/R F/S/R
EBEN 4/2/4 5/3/2 5/5/1
LEICHT WELLIG 2/2/4 3/3/3 3/5/2
STARK UNEBEN, VIELE BUCKEL 1/1/5 2/3/4 2/4/3

F steht fiir Federung, wobei die Werte von 1= ganz hart bis 5 = ganz weich gehen.
S ist das Kiirzel fiir Stabilisator, auch hier geht die Skala von 1 (ganz weich) bis 5 (ganz hart)
R bezeichnet die Rahmenhshe (Bodenfreiheit). Hier steht 1 fiir "ganz niedrig” und

5 fiir "ganz hoch”.
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A KABOOM: Mit einer durchschlagskrafti-
gen Panzerfaust holen Sie selbst dick
gepanzerte Hubschrauber vom Himmel.

LASSEN SIE ES LANGSAM ANGEHEN
Mit der iiblichen Hau-drauf-Technik kommen Sie
bei "Freedom Fighters” nicht weit. Gehen Sie lie-
ber iiberlegt vor und iiberstiirzen Sie nichts. Die
meisten gegnerischen Stellungen verfiigen nam-
lich iiber gefahrliche Geschiitztiirme, die Sie im
Handumdrehen das Leben kosten, wenn Sie ohne
ausreichende Deckung oder ein Ablenkungsma-
nover darauf zu stiirmen.

DAS TEAM STRATEGISCH VERTEILEN
Bevor Sie Ihren Angriff starten, sollten Sie sich an
einem Punkt in der Landschaft platzieren, von
dem aus Sie das zerkliiftete Geldnde gut tiberbli-
cken kénnen und dennoch nicht von den auf-
merksamen Gegnern entdeckt werden. Suchen
Sie von dieser Stellung aus eine geeignete De-
ckung fiir lhre Kameraden und dirigieren Sie das
Team aus der Ego-Perspektive mit dem Befehl
“Stellung verteidigen” dorthin. Es empfiehlt sich
hierbei, die Truppe in verschiedene kleine Teams
iiber das Gebiet hinweg aufzuteilen. Besonders
wenn die gegnerischen Soldaten mit Granaten
werfen, werden nicht alle Ihre tapferen Freunde
von der Explosion umgehauen und die Schlagkraft
Ihres Einsatzteams bleibt erhalten.

ABLENKUNGSMANOVER
INSZENIEREN

Manche feindliche Stellungen sind derart gut
bewaffnet, dass Sie einen direkten Angriff auf kei-
nen Fall iiberleben wiirden. Nehmen Sie solche
Stellungen in die Zange. Das funktioniert am bes-
ten, wenn Sie lhre Truppe in zwei Teams aufteilen.
Befehligen Sie ein Team ganz an den rechten
Rand der Angriffszone und gehen Sie mit den
restlichen Minnern auf der linken Seite in
Stellung. Befehligen Sie nun das erste der beiden
Teams kurz vor der feindlichen Verteidigungslinie
zu einer Deckung. Die Gegner zielen mit ihren Ma-
schinengewehren nun auf das erste Team und Sie
konnen sich mit lhren Leuten gefahrlos hinter die
Stellung der Unholde schleichen.

GRANATEN UND MOLOTOW-
COCKTAILS EINSETZEN

Wenn Sie wahrend einer Mission Munition sparen
wollen, sollten Sie lhre Gegner mit Granaten und
Molotow-Cocktails bearbeiten. Je linger Sie beim

VGA Oktober 2003 :
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FREEDOM FIGHTERS

A GESCHUTZSTELLUNG: Mit diesem fest montierten Maschinengewehr Ishmen Sie die

Verteidigungslinie der russischen Soldaten. AnschlieBend lassen Sie das Team nachriicken.

Werfen den Knopf gedriickt halten, desto krifti-
ger schleudern Sie den Explosivkérper davon. Ist
der Winkel dazu noch richtig eingestellt, fliegen
die Wurfgeschosse fast hundert Meter weit und
Sie kbnnen selbst weit entfernte Stellungen pro-
blemlos in die Luft jagen.

NUR MIT KOMPLETTER

TRUPPE LOSZIEHEN

Achten Sie besonders in spateren Missionen da-
rauf, dass Sie immer mit einer komplett besetzten
Truppe in den Kampf ziehen. Sollten Sie am Start-
punkt nicht geniigend Leute finden, hilft ein Blick
auf die Karte. Besonders in den Bereichen um die
eingezeichneten Kanaldeckel finden Sie in kleinen
Seitengassen zustzliche Freiheitskampfer, die Sie
in lhr Team aufnehmen kénnen.

TEAMMITGLIEDER HEILEN

Im Durcheinander des Kampfes kommt es nicht
gerade selten vor, dass einige lhrer Teammitglie-
der schwer verletzt werden. In diesem Zustand
konnen lhre Kameraden nicht weiterkimpfen.
Welcher von ihnen gerade am Boden liegt, erken-
nen Sie an den eingeblendeten roten Kreuzen
tiber den Kérpern. Damit Ihr Team wieder die vol-
le Kampfstirke erlangt, miissen Sie die Waffe ge-
gen Verbandskasten tauschen und jeden einzel-
nen Soldaten heilen. Sammeln Sie daher jeden
Verbandskasten auf, den Sie finden.

TEAM NIEMALS

UNGESCHUTZT LASSEN

In einigen Missionen ist es notwendig, dass Sie
alleine das Terrain erkunden. Lassen Sie hierbei
Ihr Team niemals im offenen Geldnde stehen. Oft
tauchen namlich aus heiterem Himmel schwer
bewaffnete Hubschrauber auf, die Ihre Kamera-
den ins Visier nehmen. Reagieren Sie zu spit, geht

die ganze Truppe zu Boden und Sie miissen eini-
ge Verbandskésten verschwenden. Platzieren Sie
Ihre Soldaten lieber in einem Haus, wo sie vor
feindlichem Sperrfeuer sicher sind.

STATIONARE GESCHUTZE BESETZEN
Sobald eine feindliche Basis eingenommen ist,
kénnen Sie natiirlich auch die stationdren
Maschinengewehre benutzen. Entweder betiti-
gen Sie selbst den Abzug oder schicken einen
treffsicheren Soldaten mit dem Befehl "Stellung
halten” zu dem Ceschiitz. Auf diesem Weg lassen
sich nachriickende Feinde, die ihre verloren
gegangene Stellung zuriickerobern wollen, ganz
leicht ausschalten.

ZUSATZLICHE CHARISMA-PUNKTE

Sie erhalten in "Freedom Fighters” nur dann das
maximale Charisma, wenn Sie wirklich alle Auf-
gaben erledigen. Hissen Sie deshalb niemals die
Flagge, solange nicht alle Missionsparameter
geschafft sind. Treffen Sie unterwegs auf verletz-
te Kameraden, sollten Sie diese unbedingt heilen
— als Belohnung winken meist zusitzliche
Charisma-Punkte. MH

A BONUS-PUNKTE: Erledigen Sie wahrend
der Mission weitere Aufgaben, bekommt lhr
Held eine zusatzliche Portion Charisma.



SOUL CALIBUR 2
IVY ISABELLA VALENTINE

In Zusammenarbeit mit Piggyback prasentieren wir euch die

wichtigsten Kampfbewegungen der

SPIRAL LUST

Trefferhche: | l Schaden: I | Spezial

Techniken, die z.B. in diese Stellung wechseln:

* “A+B

e «B+K

o <=e=B+K

Wichtig ist, dass Sie die entsprechenden Tasten, die Sie in diese Stellung
gebracht haben, noch gedriickt halten. Nur so verharren Sie in der
Stellung und Ivys Schwert bleibt auf dem Boden liegen.

K eiRa |
N\IGIE!!T WHEEL “KA: A Horizontaler
Trefferhdhe: l e I Schaden: 19,23 | Angriff

Ivy schleudert ihr Peitschenschwert am Boden zwei Mal um sich herum.
Dank groRer Reichweite nicht nur ideal gegen 8-Way Run. Trifft der
erste Angriff als Gegenangriff, ist der Folgetreffer sicher.

ED MARK YA

= Horizontaler
Trefferhhe: | M lSchaden:

Angriff

16

Da Ivys A, A- und B, B-Attacken recht schwach sind, spielt dieser Angriff
im Nahkampf eine wichtige Rolle. Nach einem Treffer lasst sich der An-
griff gut mit ==>B fortsetzen.

VGA 1

lasziven Peitschenschwingerin lvy.
it ihrem peitschenahnlichen Schlangenschwert "Valentine” kann Ivy

M ihre Gegner bestens auf Distanz halten, im Nahkampf hingegen /&
hat sie leichte Schwierigkeiten. Die nun folgenden Tipps sagen lhnen,
wie Sie am besten mit Ivy umgehen und welche Moves wann
besonders effektiv sind. Diese Seite ist ein kleiner Aus-
zug aus dem offiziellen "Soul Calibur 2" Lo-
sungsbuch von Piggyback. In diesem 246-seiti-
gen, hochwertigen Buch finden Sie natiirlich
auch die Beschreibungen der iibrigen 22
Kémpfer sowie detaillierte Erklarungen
und Hinweise zum Kampfsystem, zum
Waffenmeister-Modus oder zu den
Geheimnissen des Spiels.

ISBN: 1-903511-51-8
reis: 14,95 Euro
im Fachhandel

\lﬁm LASH < B

\ 3 Vertikaler
Trefferhohe: | MM |Schaden:

Angriff

||7.19

WOLF LASH
Trefferhohe: |

| Horizontaler
Angriff

 ODER 7A
| schaden: J 36

Dieser Angriff besitzt eine groRe Reichweite und ist trotz seiner langen
Erholungsphase relativ sicher, weil sich Ivy nach dem Angriff etwas
zuriickzieht. Mit ¢# <=B wechselt sie in die Stellung Spiral Embrace.

Zwar ist die Ausholphase nicht allzu kurz, doch ein Treffer verursacht
einen Schlaganfall und der Gegner wird zuriickgedrangt. Die Erholungs-
phase ist zudem kurz, selbst wenn die Attacke geblockt wurde.

. 7
Eﬂrﬁ EHEATH == B Vertikaler DROWNING MADNESS 1 ODER ¢ B Vertikaler
Trefferhshe: | M l Schaden: l 33 Angriff Trefferhohe: | | Schaden: l 31 Angriff

Zum Gegenangriff fliegt der Gegner in die Luft und Sie knnen z.B. mit
=B schnell nachsetzen. Mit B wechselt Ivy automatisch in die Stellung
Spiral Tribute.

Das Schwert wird peitschenartig und mit grofRer Reichweite von unten
nach oben geschwungen. Bei einem Treffer fliegt der Gegner in die Luft,
so dass z.B. *BY folgen kann. Kurze Erholungsphase.

SPIRAL SERENADE A+B

Trefferhohe:

| Schader;: | I Spezial

Trefferhohe: I I Schaden: l | Spezial

Techniken, die z. B. in diese Stellung wechseln:
e =>=>B e >B ¢ t oder 4B
Ivy schwingt in dieser Stellung ihr Peitschenschwert tiber ihrem Kopf.

Von den moglichen Attacken sind folgende zu empfehlen:
* B (und danach B, B folgen lassen)
e K (als Gegenangriff: Taumeln)

Techniken, die z.B. in diese Stellung wechseln:

* A A Richtungstaste

* B, B Richtungstaste

. EEA

Das Schwert hingt in Peitschenform herunter und Ivy kann beliebig
bewegt werden. Mit G wird diese Stellung aufgelost. Von den maglichen
Angriffen ist B, B besonders zu empfehlen.

cﬂM‘l’Y sYMPHan WAHREND WHIP
WR>INL ALK

SERPENT’'S EMBRACE 4
Trefferhhe: | l Schaden:

I - | Spezial

Trefferhb‘he: l Wurf l Schaden: l |Spezia|

Die Ausfithrung dieser Technik erfordert ohne Frage Ubung, aber bei
schneller Eingabe ldsst sich der Schaden dieses Wurfes auf 110 erho-
hen. Um den Angriff mit der festen Schwertform auszufithren, lautet die
Eingabe: 8% = {242 <, kurz abwarten, dann A+K.

Techniken, die z. B. in diese Stellung wechseln:
o JZ<=B

* Wihrend Whip A+B

* Wihrend Spiral Tribute A

Das Peitschenschwert wird um Ivys Kérper gewickelt. Ein Abbruch ist mit
G méglich, doch wirkungsvoller sind die Techniken: ® A,A  ® $A  * A+B
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A ENDLICH: Ende September wird
ein Ego-Shooter-Traum wahr; VGA
tritt gegen die Invasoren an!
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THE FALL OF MAX PRYNE

A FILM NOIR LOVE STORY

"NOCH SPEKTAKULARER”
PC GAMES
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w’{v.bruteforcegame.cum

Jetzt ist die Brute Force deine Familie. Sie besteht aus vier r‘aartgesottenen Elite-Soldnern - einer davon bist du. Egal, ob dein Auftrag
Tarnung, Taktik oder Zerstorung erfordert - das Team ist stets bereit und wartet nur auf deine Befehle. Und diese Talente setzt ihr
schonungslos ein. Behalte also immer einen Finger am Abzug[ Das halt die Brute Force bei Laune. 20+ Missionen in sechs verschiedenen
Welten und radikale Deathmatchs konnen allein oder zu viert Pestritten werden. /
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DANGEROUS ALONE EAOLY TOGETHER
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